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CENTRO REGIONAL DE PESQUISAS EDUCACIONAIS DO RECIFE

Divisdo de Apérfeigoamento do Magistério

I ~ Os Recursos Audio-Visuais e a Aprendizagém

'0Os recursos éudio-visuais,ngo constituem uma nova matéri%, nao exis-
tom independentemente e nao szo, bor si mesmo, instrutivos. Ples sao parte de
um método de ensino que se propoe a contribuir na apresentagac das diversas ma,
térias. Na realidade, &les sao, apenas, ajudas ou auxilios para a instrugao.

Os recursos dudio-visuais nao sao substitutos dos processos educati-
vos. Durante muito tempo se usou para transmissao dos conhecimentos, apenas, a
palavra escrita e a falada, prihcipalmente esta Wltima, porém, devido ao pro-
gresso, hoje, j& nao sao suficientes.

Os recursos audio-visuais sempre foram usados, porém, sé agora é que
estao surgindo trabalhos escritos sébre o assunto. Lembramos, por exemplo, os
hieroglifos dos antigos egipcios.

Este movimento em térno dos recursos dudio-visuais nao se refere, U-
nicamente, aos filmes, como ji se pensou.

Os recursos dudio-visuais também nao sgo um simples divertimento. .3
desagraddvel ter que dizer que ainda hd professbres e administradores que acre

‘ditam na disciplina e sustentam que; quanto mais dificil e desagraddvel & um

trabalho escolar, tanto mais educativo éle se torna. Betes professbres, no en-
tanto, conhecem e simpatizam com a moderna Filosofia o psicologia educacionais,
as quais ressaltam a importincia do interdsse no ensino. O extremismo diseipli
nar tende a valorar o éxito, pelc que os seus aluncs aprendem, mas, precisamen
-te, pelo que 8les nao aprendem, sondo o indice do seu &xito & proporgao de no-
tas altas que nao dao. .

Para ésse professor, qualquer dispositivo ou processo, que tenha por
objetivo diminuir as dificuldades do ensino ou fazer o +rabalho escolar mais
interessante significa divertimento, porém nao, educacao.

Os recursos dudio-visuais s2o dispositivos guplementares, mediante
os quals o professor, valendo-se de diversos condutos sensoriais, contribuen
para csclarever, fixar ¢ relacionar conceitos, interpretagoes ou apreciagoes
cxatas,.

Exemplos de recursos dudio-visuais: quadro-negro, quadro de avisos,
dramstizacoes, desenhos, fotografias, gravuras, grificos, mapas, modelos, obje
tos ¢ exemplares, projetores cinematogrificos, vitrolas, amplificadores, dis=-
CcoS, ﬁranscr195939 cartazes, historiectas, recortes, rddio, projetores opacos,
retro-projetor, gravador, filmes, diafiimes, diapositivos, projetores de diapo
sitivos e diafilmes, mimedgrafo, hectdgrafo, placas, transparéncias, tclevisao,
viagens, excursges, exposigaes9 miseus, visltas, jogos, etc.

Em todos os setores da vida, os recursos dudio-visuais, nos ultimos
tempos,; +ém sido largamente usados. Ubservemos, por exemplo, como o coméreio e
a indistria langam mao désses recursos nas suas propagandas e observemos tame
bém como elas surtem efeito, isto 6, como o povo se deixa influenciar por esta
propaganda. '

r interésse pelos recur
sos dudio-visuais sao: a) as diferencas bisicas entre a crianca o o adulto. A
principal diferenga estd no grau de maturidade, que, em geral, é maior no adul
to, devido &s suas experidéneias. Ambos aprendem melhor, através de coisas con-
oretas, porém, na crianga essa exigdncia de corcrctude ¢ muito maior. b) 0 au-~
mento dos conhecimentos nos ultimos tempos, tem dificultado a aprendizagem ré-
pida e de modo direto daquilo que o indivicuo necessita saber para poder adap-
tar-se com &xito aos costumes e usos de seu grupo particular. ¢) O aumento ver—
'%iginosolgg populacao, tem tornado quese impossivel essa aprendiéggem répidgﬁ?
Vemos, atualmente, dar-se aulas através do rddio ¢ da televisao, onde o nimero
de  alunos é, incompardvelmente, maior do que aquéle mimero que seria possivel

conter numa sala de aula com um s professcr. B mesmo asgsim, vemos que nao es-

As razoes que, atualmente, determinam um maio




. tamos conseguindo atingir t6da a populagao. d) A orescente complexidade da so-~
- ciedade também tem contribuido para dificultar a aprendizagem e tem exigido -
ma escola que funcione, uma escola gque tenha objetivos mais justificados, matg
‘rias mails adequadas e importantes, assim como maior eficiéncia nos processgos
instrutivos em geral. e) A moderna psicologia da aprendizagem acentua a idéia
de que a crianga tem interésses vitais e inerentes e que a tarefa da educagao
é descobri-los, desenvolvé-los e aproveitd-los para fins benéficos. Ora, é evi
dente que 08 recursos dudio-visuais despertem o interésse e conseguen isto de
varios modos ou por diversas razoes, as mais importantes das quais sao: 1)
usualmente, &éstes recursos constituem uma novidades; e & variedade é sempre um
atrativo, tanto para a crianga, como para o adultos 2) Bstes recursos permiten
algums liberdade das restricoes formais vigentes durantc as licoes tradici o
nais. 3) Osg recursos dudio-visuais podem ser compreendidos e dominados com re-
-lativa facilidade porque saoc concretos. 4) Os recursos audio-visuais fazem com
que a corianca concentre, imediatamente, tdda a sua atencao néles. 5) Muitosdos
recursos dao oportunidade a crianca de manipular e atuar, o que lhe agrada mui
to, como também ao adulto, porque satisfaz, pelo menos tempordriamente, o désg
Jo natural de dominio e aquisicao e é, nao sb interessante, como também essen-
cial para uma verdadeira aprendizagem. 6) Os recursos dudio-visuais satisfazem"
a2 curiosidade imediata, e isto serve de ponto de partida para o interésse. 7)
Os recursos dudio~visuais interessam porque nao satisfazem completamente, pois,
quanto mais se vé, mais se deseja ver. Portanto, di margem a novos ensinamen—
tos. :
f).gg recursos dudio~visuais fornecem ums base concreta e comum de experién-
clas. g) Auxiliam a compreensao dos fatos e conceitos comunicados. h7“ﬁ§§€§5£3
tam idéias com exatidao. i) Transportam o mundo & sala de aula. j) Tornam a a-
prendizagem maig duradoura. 1) Fagem com que a matéria seja assimilada com mais
rapidez. m) Atinge um maior mimero de individuos e n) Torns O ensino mais agro—
davel, tanto para o alunoc, como pafgig professor. -

, Principios em que se deve apoiar o uso apropriado dos recursos au-
dio-visuaiss a) entender o valor désses recursos; b) sclecioni-io0s cuidadoss —
mente, isto é, nao comprar ou fazer qualquer material diddtico, mas aquéles
mais~ﬁteis; 03 devem ser econfmicos, do ponto de vista financeiro; d) saber a
fungao prdpria dos diversos recursos dudio-visuais, isto é, usar o material a-
dgqua&o ¢ em lugar conveniente. Por exemplo, para uns assuntos, as fotografias
sao mais adequadas do que os mapas, como no ensino do relévo; e) saber mane jar
os diversos recursos Adudio-visuais, eficazmente, por exemplo, o projetor cine-
matogrdficos f) devenm ser apropriados & idade, inteligéncia e experiéneia dos
alunos, Por exemplo, nao se vai apresentar um grafico a criancas do Jardim ou
12 série, pois elas nada entenderaos g) o professor deve assegurar-se de que
?s alunos obtém experidneias rocais e de primeira mao com 8stes recursos, isto
€, na medida do possivel, deixar que as criancas manipulem 8stes materiais, e
nao, o professor ficar fazendo tudo ou té~los para mostrar ds visitass h) os
recursos dudio-visuais devem ser recalmente ensinados e nao, simplesmente, mos-
trados., Por exemplo, ao sc apresentar uma fotografia,deve-se também pedir que
os alunos a interpretem ¢ explicid-la, pois os recursos dudio-visuais nao sao
dispositivos migicos, mediante os quais o aluno fica educado de modo instanti-
neo ¢ completos i) a participagao do aluno é fundamental para que o ensino te-
nha 8xito, pois, cmbora se ensino em grupo, nao quer dizer que se aprende em
grupo: Téda aprendizagem & assunto individual, devido as diferecncas indivi-
duais. j) 4 preparagao do professor é absolutamente necessiria. Provavelmente,
em nenhum tipo de atividade instrutiva a preparacgao prévia é mais importante .
ONprofossor deve saber quais sao os clementos importantes da mesma e os quenﬁd
sao} deve saber, exatamente como aquele rccourso pode contribuir para a compro-—
- ensao do assunto, assim como os assuntos passados e futuros relacionados com
tste e o modo como pode ser utilizado mais ccondmica ¢ vantajosamente. Por o=
xemplo, um professor que nao tcnha examinado com anteceddncia um filme nao PO—
de usé~lo, adequadamentc, om sua classe. 1) Também é necessirio uma adequada
preparagao do aluno, isto é, o aluno deve experimentar uma necessidade ou fal-
ta, que o recurso audio-visual pode satisfazer. Dsta nccessidade sentida e a
antec%pagao de havé-la satisfeito determinam uma atitude ou disposigao mental
favorivels m) A utilizacao dos rccursos sensoriais deveria supor um emprégo o-
condmico do tempo, tanto em relacao com o professor, como ao aluno; n) Nao se
deve usar Sstes recursos om demasias o) Os recursos sudio-visuais deveriamser,
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continuamente, avaliados pelos professéres para ver se requerem alguma modifica
gao e também pelos alunos, diretores, etc. p) Deve—se desenvolver um programa e-
quilibrado de instrugao adudio~visual, isto é, variar o material, dentro da mes~
me aula e em outras aulas, pois uma fotografia, por exemplo, pode ‘atrair muito
um 2luno e, considerdvelmente, menos a outro cu, mesmo quando O noveo recurso for
miito atrativo para, os alun009 sou uso contimado e interrompido tornar-se-a mo
nétono; r) Os recursos deverao estar convenientemente gsituados e circular, efina
cazmente, ) Deveria se desenvolver um sao apbio da comunidade ao programa da
1nstrugao dudio-visual, isto &, fTazer com que os pais e as 1nst1tulgoes mantene
doras da escola se convengam da importédncia dos recursos dudio-visuais ¢ assim
possam ajudar na aquisigao dos mesmos. (1)

II ~ O QUADRO-NEGRO

A aula com o quadro -negro combina: simbolos verbais
simbolos visuais-
_ simbolos motores.

fstos trés fatéres conjugados reforgam a fixagao dos conceitos.

1. VANTAGENS QUANTO A UTILIZACAO ~ & - desperta o interesse; b - serve para a-—
presentar qualquer matérias ¢ - permite ampla variedade de tema; 4 -~ adaptével
a miitos usos; & - serve para fixar conceitos essenciais; f -~ permife a partici
pagao do -alunc; g -~ permite a co*rogao em flagrante; h - facilita a_estabelecer
contrastess i - ilustra idéias abstratasy j -~ facilita tomar anotagoes, 1 - per
mite contacto quase permanente com o alunoj m - permite ativar a apresentagaodo
temas n - agusta o tempo de apresontagao do tema; ao tempo de compreensao do o
luno°

2. QUANTO A DISPONIBILIDADE - a ~ é fdcil de obter9 b -~ custa pouco; ¢ ~ é fé-
cll de fazer, d - é facil de conservar; e — existe em todo centro de ensino; f -
serve de base para outros auxilios visuaiss; g - dispensa energia elétrica.

COMO USAR O QUADRO-NEGRO
ANTES DA AULA

1. Planejamento da apresentacao do tema

- que deve escrever no quadro~reg

~ que palavras-—chaves fixarao os conceltos°

-~ sao0 claras as palavras que estou empregando?

- serd necessario ilustrar a iddia?

~ deverei preparar com antecedéncia os desenhos mais complicados?
escreverei antes da chegada dos alunos? '

- deverei complementar o quadro-negro com outros auxilios A-V,?
~ que palavras sublinhar?

-~ deverei deixar algo escrito durante t8da a aula?

- serd necessirio dlstrlbUlr apostilas?

PR O 0 TR
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RECOMENDAGCES GERATS

a -~ verifique a iluminaggo para evitar reflexoss

—~ observe a visibilidade dosg dlfe*entos cantos da salas
~ estude o arranjo das cadeiras; '
- apague e retire os elementos de disper3503

- redna os elementos que val utilizar;

- tenha & mao os materiais a serem distribuidos;

o
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DURANTE A AULA

—~ mantenha-ge ao lado do guadro-negro;
- comece a escrever em cimasg

~ controle seus movimentoss

- escreva no momento procisos

mantenha a apresentacao limpa;

- utilize os acessdrioss -
- escreva por breves espacgos de tempos
~ escreva e desenhe em tamanho gran’s;

o1 O\ WM
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9 — use um bom giz, fazendo pressao constante;
10 - ao usar o ponteiro, nao cubra o desenho com o corpos
1l - verifique frequentemente a legibilidade;-
12 -~ escreva em linhas retas}
13 - escreva em tipo de letra legivel;
14 - ilustre com desenhos simples;
15 ~ siga o roteiro da apresentaga09 em sequéncia ldégica, agrupando elementos
semelhantess
16 — utilize o quadro-negro de maneira dinimicas
17 ~ organize questlonarlos e debates;
18 « estimle a participacao do aluno na ut111zagao do quadro-negro;
19 ~ mantenha a legibilidades '
a) deixando. margens amplas
- b) grandes espagos livres
¢) limpando com o apagador
d) sublinhando com: cbr, circulos, setas.
. 20 - ao terminar, passe o apagador, limpando o quadro~negro, para O uso do
proprlo instrutors
21 - Tmpregue giz colorido para dar dnfase e estabelecer contrastos°
22 - Use setas, circulos e barras para dramatizar a aprosentagao e destacar
‘ pontos~chaves.
23 -~ Combine o quadro—negro com outros recursos audio~v1suais* modelos, mapas,
. graficos, filmes, espécimes, etc.
24 - Nao encha excessivamente o quadro~-negro. Se necesgsario, preparar aposti~
las para completar o tema.

DESENHOS NO QUADRO~NTGRO

Podem ilustrar

- uma idéias
~ um:tema em agao;
transcurso de tempo;
~ comparacacs; '
- gimboloss
podem ser também figurativos:
- grificos— 1. linha 2. secctor 3. organogramas

o Qo TP
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COMO FAZER DISENHOJ

De forma simplificada:
- figurativos: circulo para .a cabega; retas para os membros ; éngulos para Os
movimentos. .

DE FORMA ELABORADA

antes da aula
— completos delineado.
podem ser: - a) original do professor
‘ b) copiado: - 1) pelo sistema quadricular
2) decalcando com o apagador
3) copiando de uma imagem projetadas
de um projetor de diafilme
.de um projetor de filmes
de um epidiascdpio
de um projetor de diapositivos
de uma figura iluminada.

TI’OS DE QUADRO-NEGRO

Segundo o material: lousa ou pedras encerado; mad01ra, "duratex"; lindleo, etc.

¢

a obrs negro; verde; branco e outras cobres. :
INSTALAGAQ: fixos na parede; reversiveis; portiteis. : .
UTILIDADE: geral e especifica.
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Ul BOM QUADRO-NEGRO DEVE SER:

a; ~ de material rigido

b ‘de pintura especial

- opaca

- porosa

~ lavavel

- ¢br adequada
suficientemente amplo

‘bem instalado, tendo-se em vista
~ cadeiras ‘
- forma da sala

-~ iluminagao

e) ~ de ficil acesso para

- eserever

- limpar.

oo
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- ACESSORIOS UTEIS - a) giz (branco, de cdr); b) apagador (esponja de borracha,
pano, feltro, flanela,.etc.); c¢) ponteiro; d) régua; e) compasso; f) figuras
goométricas; g) pregos ou ganchos; h) cortinas; i) fita adesiva, etc." (2)°

ITTI -~ O ENSINO POR MEIO DO FLANELOGRAFO

1 - Qualidades peculiaresz

a - permite movimentar as figuras ¢ é de fdcil manipulagao.

b - é de ripida apresentagao.

¢ - d4 contimidade ou sequéncia ao assunto que estd sendo explicado.
d - é facil de ser preparado.

2 w« Us0s mais comuns:

~ reconhecimento (de letras, palavras, simbolos, etc,).

- relagbes (de tamanho, tipo e cfr). '

- manipulagao gsinais de +rifego).

- localizacao (geografia e fisiologia): -

comparacao (de tamanho, posigao, etc.).

- ilustraggo de um fato histdérico, um acidente geografico, etc. )
~ expressao criadora (arte).

- diagramas (jogos, gramitica e matemitica).

~ narragao de histérias.

Hi(g H O &0 oo
1

3 ~ Avaliagao:

¥

A apresentagao atingiu seu objetivo? _

Foi de encontro as necessidades e interésses da audiéncia?

Os materiais eram apropriados?

Os méritos peculiares do flanelégrafo foram usados com vantagem?
0 flaneldégrafo foi o melhor recurso para ensinar o assunto? (3).
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TV - ALBUM SERTADO

0 4lbum seriado é um excelente recurso para professdres, extensionis-—
tag, conferencistas, assistentes sociais, etec.

O gue &7

Trata-se de uma colegao de estampas ilustradas, devidamente acondiclo
nadas em uma encadernaggo de madeira compensada ou papelao encorpado, podendo
conter fotografias, mapas, graficos, organogramas, cartazes ou qualquer outra
forma de gepresentagao simbélica que possa ser Util ao educador ou lider na a-
presentacao de um tema.

Vantagenss
- Desperta atengao ¢ mantém interésse.
- Facilita a compreensao, objetivando conceiltos.



- Serve como roteiro de aula, apresentando tdpicos em seqliéncia logica.

- B de construgao simples e eccondmica.

-~ % fédcil de ser instalado e transportado.

-~ Assegura o acondicionamento e a consorvagao das 11ustragoos, que assim pode~
30 ser utilizadas quase indefinidamente. (4).

.V - .GRAVURAS & FOTOGRAFIAS

"A diferengs entre as gravuras e as fotografias estd sé no papel em
que clas sao feitas.

Caracteristicas:

‘a = Sao baratas; b - abundantes; ¢ - féacil de serem adquiridas; 4 -
podem ser selecionadas conforme o objetivo do professor; ¢ -~ sao atraentes.

Bquipamento necessdrio:

Se possivel no projetor opaco, sc¢ nao usd-las no quadro de avisos,
no flaneidgrafo, e¢tc... :

Como seleciona~las:

As gravuras constitucm o material dudio-visual mais abundante. DPor
so podemos avalid-las, cuidadosamcnte, ¢ selecionar somente aquelas que sex
virao aos nossos objetivos. Boas gravuras apresentam as seguintes qualidades:
a — sao simples; b - contém uma histéria; ¢ - apresentam colorido - agradavely
d - +8m fundo que nao dlspcrsa da idéia principalj ¢ — mostram relagocs exXa-
tas de tamanho; f - sao auténticas e verdadeiras; g -~ sao interessantes; h =
servem para atingir o objetivo que o professor tem om mente. »

i
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Onde encontri-las:

As gravuras podem scr tiradas de revistas ¢ jornais. O professor pg
de pedir aos alunos que contribuam também trazendo revistas velhas de casa.

Como guarda~las,

Hé duas ospécies de colegao de gravuraso a da escola e a da sala de
aula. Para guardar estas gravuras hd varias solugoes: 1 — use um fichdrio de
madeira ou ferro, ou entao, em caixote; 2 - guarde as gravuras em envelopos
ou pastas, uma para cada matérias 3 - se quiser encontrar suas gravuras rapi-
damente, dé um titulo a cada uma delas e faga um indice.

Aceite a colaboracao das criancas:

A - Um dos trabalhos importantes no aprendizado é encontrar mate-—
riais adequados ¢ organizd-los de maneira a screm Uteis. Parece razodvel, en-
tgo, fazermos com que as criangas colecionem, montem e argquivem gravuras,pois
isto constituird uma boa experlonola para elas. Os alunos podem ser encora ja~
dos a sentir que a colegao de gravuras é "nossa colegao" ¢ nao, do professor.

B - Se isto f6r feoito é necessario:

1 - dar-se ajuda as criancas, fazendo com que elas formulem regras
para a selegao de gravuras, de acbrdo com a unidade que se estd ensinandos

2 - ajudid-las a montar as gravuras corretamentes
3 - ajudd-las a reconhecer o tempo certo para usar as gravurasj

C - Um comitd ou um grupo de alunos {(talvesz rotativo), composto de
alunos que tenham habllldado ¢ interdsse por &ste trabalho pode ser de grande
ajuda na promogao da cologao de gravuras.

Montagems

a - Antlgamcnte, ora costume montar as gravuras em cdres neutras. A-
tualmonte, porém, os professdres montam-nas em cores encontradas na gravura,
cdres que harmonizam com ela ou com outras exp081goos da sala de aulas b-al-
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guns preferem guardar as gravuras sem montagem, colocando-as na cdr desejada,
somente, quando forem postas no quadro de avisos. Mas, hd sempre o problema de
conservar a gravura no fichario ou pastas, sem estragar. Uma possivel solugao
é montd-las cm cartolina ou cartao ¢ cortar esta base do tamanho da gravura pa
ra posterior montagem em clres; ¢ - cola de sapateiro é 6tima para a montagem
de gravuras, pois evita que elas se estraguem por excesso do colaj 4 - para a
montagem em cbéres, a margem inferior é sempre maior. Numa gravira quadrada a
margem Superlor é igual &s laterais. Numa fotografia vertical, a margem supew
ridr é maior que as latcrals° Numa fotografia horizontal, a margem superior ~é
maior que as laterais; ¢ - nao dovem ser colocadas molduras que chamem atengao
para as mesmas." (5)

VI - MAPAS

Como elemento cducativo, os mapas ajudam o alunc a ver e localigax
lmportantes aspectos do mndo, quo éle nunca poderia compreender ou apreciar ,
somonte com simples descrlgoes escritas ou orais e, inclusive de fotograflas e
que, aldm disso, jamais poderia obscrvar na realldadoy devido a0 mimero ¢ ©Xw
tensao d8sses aspectos ¢ suas complicadas relagoes.

Al

Tipos de Mapas:

GLOBO ~ Estec tipo de mapa é mais exato que o mapa plano, porgue se
assemelha 3 terra por sva forma, ¢ as massas d'Agua ¢ terra aparecem em seus.
tamanhos @ posigoes relativas. O globo pode ser usado para demonstrar com claw
rega o8 movimentos da Terra.

4s principais desvantagens dos globos saos pequeno tamanho das repre.
sontagoes das diversas partes do mundo e a dificuldade de traduzir,om t&rmos
de realidade, as dimonsoes désse mundo em miniatura. O uso de outros recursos -
dudfo~-visuais, em conaungao com o globo contribuird para cvitar essas desvanta
gens.

PLANETARIO - B um aparclho em que as posigges e movimentos relativos
dos corpos celestes aparecem desenhados no teto hemisférico de uma sala ou auw
d248rio. Seguramente, raras escolas poderao dispor de um planctério prdéprio.

Qg mapas e reldévo t8m por objetivo dar uma impressao geral, mais do
que uma informagao precisa.

H&, ainda, virios tipos de mapas planos.

X ~ CARACTERISTICAS: A - faccis de encontrar; B - varios tiposs C — podem ser
foltos, pelo professor ou pelo aluno.

IT = COMO SELECIONA-LOS

A -~ Mapas feitos comercialmente deveriam ter as seguintes qualidades:

1 - Ser simples
a) letreiros simples ¢ legiveis
) poucos simbolos.

2 - Sor suficientemente grandes para serem vistos nas diferentes posigoes
da classes

J - Tor uma escalag

4 — Ter legendas

5 = Ser procisos,

6 - Ter as cbres cstabelecidas para cada acidente;

7 = Ser do nivel dos alunos que 0s usarao.

IIT ~ COMO FAZE—LOS
A —~ Mapas de parede

1 — Um mapa pode ser aumentado:

a) por,projegao (com projetor opaco, de diafilmes ou diapositivos);
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Mapas grandes podem ser feiltos des
a) cartolina

b) cartao

o) papel de cartaz

d) papel jornal

Mapas em relévo podem gser feltos facllmonto com papel amole¢ido na &
gua ¢ massa foita de trigo, Di-se a forma desejada e pinta=se. '

. Mapas plctorloOS° sao adquéles em que se colocam fotografias de produ-~

tos, locais histdéricos, aspcctos naturais, etc... Cada um dos  itens
deve ser colocado secparadamente para maior clareza. H4 outro. tipo em
que ‘se coloca os produtos ou objotos relaclonados com as diversas Yo
gioes,; ligando-s¢ a elas por moio de fios.

COMO AJUDAR OS ALUNOS A MLER" OS MAPAS

Os pontos importantes a screm ensinados €808 : ..
1 -

as direcoes hos mapas: comegando por mapas das salas, da escola, efCe,
8los chegam a generalizar que o norte estd na parte de cima do mapa,
o sul em balxo, etc,e. Esta nogao serd aperf01goada com o correr do

_ tempo.

og . gimbolos do mapa. Naturalmente a prineipio deverao ser bem simples,
pasgsando depois a mals complexos. Os simbolos podem ser fotografiasde
recortes relativos as 001sas mostradas. Algumas coisas mostradas nos
mapas ‘nao sao familiares as criangas. Alguns acldentos geograficos po
derao ser fa011mente compreendidos com excursoes nas vizinhangas da
.escola. Outros, porém, como montanhas e oceanos, deverao ser estudaw

‘dos com fotografias. Sora 1nteressante fager cartazes oomo © aqul j-

3~

lustrado

montanhas

estradas

de ferro

as legondase ao ver um mapa as criangas notam que 8le conta véarias col
sas difercn%es. Alguns sao sdbre estradas, ostados, cllma,chuv@ etCe
Atrevés desea experibncia 8les aprendem que é preciso nao sé achar a
legenda, mas ser capuz de lo—la para saber o que o mapa tem a nos di-
ZeT,

as cscalas: as oriangas procisam saber que oS mosmos sac encontra-
dos em diversos' tamanhos diferentes; em v1rtude de serem feitos basea
dos numa escala.

latitude e longitude: &stes sao conceitos dificeis para o primario.Po
rém, com o uso freqllente do globo para localizar pontos e encontrar o
menor caminho entre 8les, serao mais facilmente compreendidos.

Pode-sc usar de recursos como:

1. comparar a latitude e longitude as ruas de uma cidade.

2. fazer experiénecias para mostrar em que dlrogao a terra se move, on
de o sol nasce o move em primeiro lugar.
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V - PROPOSITOS PARA O USO DE UM MAPA
A ~ Para introduzir uma unidade de ensino:

1 - use um mapa para localizar o novo pais que vai ser estudado.

2 - se as criangas j4 souberem ler mapas &les podem ser usados para que
elas fagam uma i1déia do pais através da topografia, _latitude, chu-
vas, eic... Os resultados a gque elas chogarem poderao ser verifica-—
dos através de leituras.

B -~ Para resumr uma, unidade de ensino:

1 ~ um excelente modo para os alunos resumirem o que sabem s8bre umpais
é fazer um grande mepa de parede, onde colocarao o que aprenderams
os produtos do pais, os rTecursos naturais ou outro assunto estudado.

2 ~ para relatar ao grupo o que encontraram a respeito da unidade, og
mapas dao &nfase e adicionam interSsse aos seus relatdrios. (6)

VII - GRAFRICOS

"Os graflcos permitem a percepgao rdpida e facil de idéias ou dados
comblexos, pois se féssem apresentados de forma tabular ou descritiva seriam di,
ficeis de compreender e interpretar. Entretanto, os grificos nem sempre ofere—
cem preclsao de dados, mas facilitam fixar melhor as 1nformagoes, além de pro-
porcionar uma visao de conjunto dc determinados elementos.

Podem ser usados nag classes adiantadas para ilustrar aulas ou em ex—
posigoes, ou projetados na forma de diapositivos.

Tlpos de grificos:

Griaficos de barrass sao mais 1ndlcados para comparagoes onfre dois to
tais e fragoes das partos componentes.

Gréficos de eirculo: sa0 0s melhores para comparagoes de trés e qua-—
tro partes.

Gréaficos lineares e tabelas: sao mais adequados para aprosentar compg,
ragoos e tendéncias de natureza dindmice - aumentos, redugoes, flutuagoes duran
te um periodo de tempo.

Plctogramas° auxiliam a localizar com precisao 1nformagoes, a 1ntor~_
protar e ter uma visao de conjunto dos fatos apresentados e a lembrar a 1nforma
¢ao dada, mesmo depois de decorrido certo tempo.

Entretanto, o resultado mais interessante das suas pesquisas é o de
que os leitores parecem preferir estatlstlcas ilustradas, que constituen uma,
combinagao de graficos e ilustragoes. H4 uma tendéncia geral em dar tratamento
plctérico a tédas as formas de graficos, a fim de tornd-los mais interessantes.
Ato mesmo o grafico linear & apresentado de modo mais atraente com o emprégo de
clres, chaves, legendas e varlagoes das linhas, que podem .ser solldas, interrom
pidas ou em forma de pontos.

QUE FORMA DE GRAFICO UTILIZAR?

.UéD:;iZSTu § ‘ 1 & X 7
Comeraier | N T A
vl I I S A
Tendénecias X § X § | X

CODIGO: § - Recomendado
% - Possivel
X - Desaconselhavel® (7)

T R . T
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VII -~ QUADROS DE AVISO

T o Caracteristicas

A « Prégo accessivel .
B - Pode ser adaptado aos objetivos do professor
C - B de Tdcil confecgaos=
a) pode ser utilizada parte do quadro-negre em
falta de um quadro de aviso préprio;
1) pode~se cobrir o quadro-negro com Fucatex, pg
pelao, ou mesmo fazer um quadro de aviso de
tamanho regular com 8stes materiais.

IT - oteriais aue podem ser usados no Quadro de Avisos

A =~ Gravuras;
- Fotos da escola e de atividades de classey
~ Cartoes postais que os alunos tenham trazido de viagens;
~ Mapas -~ comprados ou feitos pelos alunos;
Grificos - de revistas, joranis, ou feitos pelos alunos;
Objetos:~ a) de colegocs histéricas

b) de outras regices » .
Trabalhos de alunos - desenhos, poesias, composigoes;
Capa de livros.

1

ma =HEYow
|

IIT~ Como prepari-lo

A -~ Decida qual é o seu objetivo;
B -~ Decida que material é mais dtil para atingir &sse objetivo;
¢ - Procure um bom cabegalho - faga com que seja visto & disténcia
1. Que fale ao leitor -~ Maes! Vacinem seus filhos!
2, Faga-lhe uma pergunta - Vocé & eleitor?
3. Use jbgo de palavras )
D - Arrange o scu material eficientemente mas de maneira simples.
1. D¢ 8nfase a uma idéia: -
a - selecionando cuidadosamente o materialj
b - usando tiras de papel ou podagos grapdes de papel colorido paw
ra ligar um material a outroj
¢ - tenha um centro de interésse.

2. Atraia a atencao:

- mudando o quadro de aviso frequentemente;

- usando materigl interessante;

-~ mantendo-o bem iluminadoj

usando legendas de tamanho adequados

- mantendo-o & altura dos olhosjy N _

- usando recursos para chamar a atengao (pontos colorides, qua~
drados, tridngulos, desenhos, arame, fio pléstico). ‘

FHho o oP
1

T - Encorage.os alunos a ajudar no arranjo do quadro de aviso
1. estabelega com &les normas para O arranjo de um bom quadro de avie
803 . ‘ ‘
2. pega~lhes que ajudem a colecionar ¢ montar materiais;
3. permita que. &les participem do arranjo do quadro de avisoj
4. permita que 8les, depois de cuidadoso preparo, fagam o arranjo in-
dependentemente. :

- Déixe a margem inferior mais larga do que as laterais e a superior

~ Os espacos entre as gravuras ou material exposto sao menores do  que
as margens externas. '

Use frases com que o aluno se identifigue.

- Flechas ¢ linhas guiam os olhos, ’

-'Exposigao do material numa linha reta basica., As linhas ou linha poO-

dem ser paralelas, diagonais ou convergentes. Mas mantenha-as retas.

ey i o I
i .
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IV — Formas em que o quadro de aviso pode ser usado

L - Para iniciar uma unidade de ensino:

1. Selecione algumas gravuras para o quadro de avigo e planeje legen~
das apropriadas sébre a nova drea ou unidade a ser estu?ada; Bste
pode ser usado em conexao com outros materiais como motivagao.

2, Use o quadro de aviso para fazer o resumo.dos planos de um grupo pa
ra determinado trabalho, como perguntas para serem respondidas, es<
pecificagao dos comités, do seu uso ¢ dos materiais a serem usados.

B - Para cncontrar rospostas a perguntas especificas de uma unidade de,en»

sinos v

1. Use gravuras atraentes, interecssantes para estimlar as perguntas
dos alunos;

2. Use perguntas que os alunos possam responder, procurando as resposS—
fas em outros materiais na sala (livros de referéncia, livros da bi
blioteca, globl,; etCess);

3, Use gravuras ou outros materiais que ajudem a tornar claros concei-
tos errfneos da parte dos alunoss

4, Use gravuras, mapas, eic... que ajudem a tornar certos . oobpeceitos
mais conerctos.

¢ - Para resumo de uma ou varias aunlas sbbre determinado assunto.

V - Algumas Sugestoes para Quadro de Aviso

1 -~ Um mapa mundi no centro, recortes de noticias atuais ao redor des can—

2

10

11

12

13

14

s

tos, fios ligando as notficias no local do acontecimento no mapa.

Mapa no meio, fotos ou desenhos feitos pelos alunos ao redor das bor-
das, fios ou fitas da gravura ao lugar no mapa.em que o fato em  fooco
acontecou. As gravuras podem ser des

1. Acidentes geogrificos;

2. Produtoss

3. Tipo de Populagao.

A mesma idéia, 86 quec objetos reais ou modelos de objetos reais %30 Ue
sados mnuma mesa abaixo do quadro de aviso.

' Capas de livros nas bordas, ligadas por fios a um mapa no centry, mosw

trando o pais cuja histéria o livro descreve.
Tipo de mural mostrando vida em outro pais.

Monte material impresso em papel colorido e sublinhe os pontos impor-
tantes, |

Use objetos tridimensionais para dar maior &nfase., Bles sao pouco co-
mins munm quadro de aviso, ' : : :

Usc alfinetos comuns em vez de percevejos, quando tiver muito material
para o quadro de avisos. oo

Faga experidncias com c8res. Bscolha duas ou trls clres de combinagao
agraddvel.

Pronda o matorial no quadro de avisos com um grampeador. Bste precisa
sor do tipo que tem a base mdvel. '

Para atrair a atencao, use alfinetes com as cabegas coloridas. Perceve
jos podem ser pintados com esmalte.

Sc possui um quadro de avisos grande, tente organizd-lo em seches, co
mo: Hoje — Esia Semana —~ Este Més - Avisos Gerais — Aconiecimentos Es-
peciais - Departamento de Novidades - Clubes e Organizagoes. '

Faga o quadro de avisos parccer um jornal. Cologue os folhetos em evie
déncia & direita, uma foto sbbre o assunto no centro, fatos menos ime-
portantes & esquerda, poemas ¢ desenhos c8micos nos.cantos inferiores
e avisos na parte inferior.

Selecione uma foto para contar a histéria. Use apcnas as legendas ne-
cessarias. ' : :
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15 -'Pega a opiniao do aluno sbébre um assunto controvertido, pendurando pa
ra isso ldpis e bloco no quadro dc avisos.

16 ~ Nunca coloque folhetos na moldura do quadron # uma mancira negativa de.
dar énfase.

17 - Tonte deixar o quadro de avisos vazio por alguns dias antes de colo-
car néle novo material. ‘

18 ~ Mantenha o material sempre novo. Nunca o deixe por mais de uma semana.

19 - Use o quadro de avisos na sala de aula para colocar a foto da semana,
poema, trabalho criador e alguma exposigaoc simples.

20 - Se vocé tem uma gravura ou material o qual nao deseja estragar com al
finetes ou percevelos, cologue clips para papel nos cantos superlores
da gravura e néles use os peroovegoso" (8)5

IX n'CARTAZES

"Os cartazes sao hOJO largamente utilizados, nao sé para transmitir u-
me informagao como para motivar ¢ educar. Um bom cartaz deves

atrair o olhar

prender a atengao

contar coisas rapidamente

- transmitir uma mensagem bem definida.

—
i
—

Ao planejar um cartaz, dovemos levar em consideragao varios fatdress o
toxto, a. 11ustraga09 a dlSpOSlgao dos elementos e as clros,

1) 0 texto:

0 texto deve transmitir, com o menor mimero de palavras pcssiveis,a
nossa mensagem. 0 cartaz ideal & o que expressa uma idéia apenas com a ilustra
gao. Uma maneira de economizar palavras ¢ o uso de s1mboloso 8les sao fac11men
te compreendidos e retidos por bastante tempo.

As expressaes que usarmos no cartag deverao ser claras ¢ simples,ao
nivel do piblico a que se destina. Ditados, "slogans" geralmente ajudam a gra-
var a 1d01a.°

_ 0 toxto terd mais v1gor s¢ contiver um apélo para a agao. Impressio
na mais a ordems "Beba leite para viver muito" do que a- simples aflrmaga0° 10
leite prolonga a vida do. homem'.

2) Ilustragaos
Ao escolhermos a: 11ustragao para o nosso cartag, devemos ter em men
te que a sua finalidade & atrair a atong;ao° Uma vez gque a pessoa tenha a = sua
atengao chamada para o cartaz, provavelmente lerd o texto o tomara conhecimen-
Yo da nossa mensagem.

A 11usnragao devo tor vidas uma forma de conseguir isso é apresen-—
tando a figura de uma pessoa. Bsta deverd ter os caracterls ticos das pessoas a
quem queremos atingir com o nosso cartazj caso contrmmo9 estas nao se identi-
¢1carao e nao atingiremos o nosso objetivo.

Ilustragoes cdmicas sa0 muito aconsclhiveis, pois permanccem  por
longo tempo na memdria.

3) A disposigac dos elomentoss

0 letreiro, a ilustragac e as clres devem ser dispostos de uma ma-
neire agraddvel e que ajude a ressaltar a mensagem do cartaz. B preciso cuida-
do a fim de que o letreiro nac prejudique a ilustragao ou vice-versa. B preci-
80 que ambos se harmonizem. As clres também devem ser utilizadas com cuidado
a fim de que nao obscuregam a nossa mensage.,

4) As clres:

Sem duvida, as cfres dao muita vida aoc cartaz. B preciso, entretan—
t0, que nao haja abuso de clres,; pois elas poderao prejudicar a nossa mensa —
gem. A parte artistica do, cartaz & bem menos importante do que a nossa mensa-
gem, eis o que nao podemos esquecer. _ ,
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Por ésse motivo, o cartaz nao deve de modo geral, ter mais de trés cb-
res. Nao contamos como outra cdr a cbér do papel de impressaoc. ’

0 estudo das cdres é assunto de certs complexidade em virtude da multi-
plicidade de efeitos que podem ser criados. Além disso, hi também a considerar
o fator gbsto que é por natureza subjetivo. Vamos ver alguns fundamentos da tég
nica de selecao das cdres.

a) Cbéres fundamentais.
0] amarolo9 o vermelho e o azul sao cbres que nao podem ser produzi-
das pela comblnagao de outras e que, por oubro lado, podem Car origem a qual-
quer c¢br. S@o por isso denominadas clres primirias.

Da comblnagao de duas cdres primirias surge uma secunddria. O verme—
1lho e o azul dao origem ao violetas; o agul com o amarelo da o verdo, e O amare-
lo associado ao vermelho da o ularanJado Da combinagao de uma cdr secundaria
com'uma das primdrias que lhe sao ad jacentes surge uma tercidria, como por exom
plo: o violeta com o azul 44 o azul-violeta o assim sucessivamente.

b) Céres andlogas.
E o conjunto de cdres onde hd uma cér comum que figure em cada  uma
delas em proporcoes difercntes. Exemplos

Verde (amarelo - azul)

Amarelo-verde A cbr em comum neste grupo &
Amarelo o.amarslc. B éle o "fator de
‘Amarclo-laranja analogiall,

Laranja (amarc O ~ vermelho)

As cbros andlogas estao sempre em harmonia e produszem efeitos grado
vols com pouco coniraste. Tais combinagoes criam cm Jeral uma sensagao de des -
canso e tranquilidade. :

c) Cores compleomentares ou con Iniuanies,
‘ S50 as que se encontram diametralmentec opostas no circulo das clres,
como o caso do amarclo com o violeta, do laranja com o azui, cntre outros.

0 caracteristico principal das cbres complementarcs ¢ o impacto. 0
contraste, pordo en roalce um ou mais clementos de um cartaz, ¢ um excelente rg
curso para atrair a auongao do observador. Tal efeito é produéido para destacar
ume, ilustragao de um fundo ou, como ocorre na maioria dus vézes, para pdr cm -
vidénecia um toxto.

0 contraste produzldo por duas clres diameiralmentie opostas nem sem-
prc agrada e por vézes & demasiado chocante. Um bom esquema & codtido pela combl
nagao de uma cbér com uma ou duas adjacentcs & sua . complementar. Exemplo: amare-
1o com azul-violeta o/ou vermelho~violeta. Desta forma podemos obter um esquena
de contraste em 3 cbres.

d) Trio harmonloo°

B obtido pela combxnahao de trls cdrcs cguidistantes dontro do circu
lo. A maneira mals pratica de sclieclonar egniomas déste tipo consiste cm inse >1C,
ver.um tridngulo equildtoro no circulo das céres. Os vértices indicarao as ©d—
res componentes.

Uma das foérmilas serias amarelo, vermelho ¢ azul, isto &, as trés ¢,
res primidrias combinadas, cujo resultado é un tando carrsgado. HA outras combdi-
nagoes mals suaves, como por exemplos laranja, violsin o verde; amarcli=verde,
vermelho-laranja e azul violeta, cte.

Arranjos desta natureza proporcionam harmonia ¢ contraste, scﬂdo,por

tanto, um melo t8rmo entre as combinagocs andlogos ¢ as complementarcs

e) Escalas monocromiticas.
Caracterizam—se pela presenga de uma Unica clr em diferentcs grade —
¢oos de intensidade. Exemplo: azul médio e azul esouro.
Arranjos momnocromdticos produzem efcitns bem suaves que, om alguns
casos, podem causar até mesmo monotonia. A 1nLerbu1agao o branco, préto ou cin
7o, serve para realgar o contraste. «
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Observagoes:

~ O branco é resultado da dSSOCingO de t68das as cdres do espectro, en
quanto o préto simboliza a ausénecia de cbr. O cinza, em seus diferentes mati~
ges, & fruto da comblnagao do branco com o préto em proporgoes variadas. As co
res quando a0 Jjustapostas ao branco, ao préto ou ao cimgza aumentam de 1ntens1
dade. '

- As cbres que contom o vermclho ou o amarelo sao denominadas quentes,
engquanto as frias sao as formadas pelo azul. As clres frias dao & sensagao de
profundidade e prestam-se para planos de fundo. As cdres quentes dao a impres~—

sao de aprox1magao e servem para primeiros planos e letreiros.

~ As clres que desfrutam de maior proforen01a sao as primdrias @y en
geral, va ordem: azul, vermelho e amarelo (as. populagoos rurais ¢ as crlangas,
todaV1a9 parecemn ter predllogao pelo voermelho

- A experiéncia indica quo as comblnagoos que proporcionam meclhor vis;
bLlidade sao, na ordem: prdto sbbrc amarclo, préto sdbrc branco, amarelo sSbre
pr8to, branco sébre préto, azul sbbre br@noo, branco sébre verde, verde s8bre
branco, vermelho s8bre branco, branco sdbre vermelho, préto sdbrc laranja, lnw
ranta sdbre préto, vermelho sbbrc verde e vorde s8bre vermelho.

Conservacac dos cartazes

A consorvagao dos cartages podo gser feita com a montagem om papclao,pa
no (ontolagem), celuloide, ‘

A cola de borracha ¢ a melhor, porque, esquentando og cartazes coladog
com 8stc material, a figura sai sem se¢ estragar ¢ nem estraga o cartaz.

Entclagem: Faz-se um grude com farinha de trigo, dgua e inseticida, Em
scguida, molha-se bem o pano e cstica-se bem sbbre uma tdbua, pregando-ge com
PETreove Jos. ’

Passa-sc dgua nas costas da figura, mas esta nao deve ser desbotdvel .
Passa-se agua na tdbua e passa-se o grude na fagenda nos lugares marcados ahe
tos. Prende-se o centro da figura ¢ depois os cantos om diagonais. Coloca-se,
depois, tiras de papel nos quatro lados ¢ passa-se o rdlo de pastel, primeiro,
partindo do centro para os lados; para cima ¢ para baixzo; depois, do centro pa
ro um dos cantos, sem chegar até o fim da figura ¢, finalmente, passawse, nova
mento na primeira diregao, chegando, agora, .até o flnal da figura. Tira-ge, en:
tao, as tiras de papel o sco houve rugas, pega-se em diagonal ¢ val-se até o
centro, baixando depois com a mao. Passa-se, entao, ume csponja molhada por ci
ma da figura _bara limpar os excossos. Depois, deixa-sc até o outro dia, guando
sc tire, ontao, os percevejos ¢ corta-~se as bordas, fagendo o acabamento, que
pode ser variado: madeira, durex, ete.". (9). ‘

X - CAMPANHA

"T) Quanto mais Lrequontcmonto uma idéia fér apresontada, mals facll-'
mentoc ela serd aceita.

TI) Uma campanha se caracterigas a) pelo uso coordonudo _de rounloes,
contaotos pessoais, radlo, televisao, cinema, _cartazes, oxposigocs, etc. b)'
pol colaboragao do varlos grupos ¢ instituigoes.

IIT) Tem como flnalldado, a) qucbrar barrciras 011stontcs, b) atingirum
objetivo, T

IV) Btapas de uma campanhas a) planejamentos; b) produgao de muterial,
p) treinamento; d) campanha proprlamontc ditas o) avaliagao.

A - Plane jamontos

a = Detcrmine o probleme; b - retna a comlssa09 criando: "clima" para o-
pinioces francass ¢ - detormine a duragao da campanhas d - lembre-se gque seu pQ
blico _bassa pelas seguintcs fases: 1nd1forcnga9 atonga09 interésse, desejo e
doclsa0° e ~ conhega cuidadosamente seu publicos f -~ escolha os métodos ¢ meios

que vao ser utilizadoj g ~ coordone os esforgos e faca um mamal da campanhag

h - faga um plano para a avallagao permanentp durante @ campanha.
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B - Produgao do materials

a - Faga um calenddrio de produgao do material; b - faga um calendério
de utlllzagao do material. :

C -~ Treinamentos

a - De pessoal tocnlco9 b - dos elementos de lideranca, comunidade e
imprensa. : '

D - Campanha propriamentc ditas

a - Ao langar sua campanha, consiga publicidades b~ consiga o envolviw-
monto de personalidadess ¢ ~ crie um tema; d - use simbolos, selos ¢ distinti-
vosg ¢ - desenvolva as fases da campanha de acordo com o plancjamentos f - pro
move ut1v1dadeo de concentragao, como ekp031goes, progogoes c1nematograflcas e
concursos; g - complemente tddas as fases com materiais dudio-visuais, como car
tazes, debates, demonstr'tgoos9 literatura, etc,

B - Avaliagao:

a - A avallagao ¢ um processo continuo: durante o planejamento; a exe-
cuga 20 e apds o término da campanhas b ~ a avallagao envolve critica de método
¢ critica de material. (10)

XI - A BESCOIA B A COMUNIDADE

B de muita necessidade o entrosamento da escola com a comunidade. B os
auxilios dudio-visuais muito podem ajudar nesta tarefa.

Meios que podem ser usados:

1l - Exp081gao de trabalhoss 2 — Part1c1pagao em at1v1dadcs, ¢omo campa,
nhas, 1nst1tu1goos organizadas, etc.§ 3 - Observagao e andlise; 4 - Através dc
carfas, jornaigzinhos; etc.

E necessdrio também pdr o aluno em contacto com seu meio. Para isso a
professbra deve fazb-lo conhecer bem os recursos de sua comunidade, comoy, pox
exemplo, museus, lugares pitorescos, etc.

.

N 0 melhor meio de conhecer a comunidade é através de visitas e excur-
soes. o

Deve—-s6 s a) comegar por exeursoes curtas e simpless b) estabelecer e
manter relagoes cordiais com os oncarr»gados dos lugarcs de destino; c¢) planec—
Jjar todos os detalhes da excursao completa e culdadosamonto, d) vigiar, cuida--

dosamente, a execursao; e) relacionar e integrar a excursao com as atividades
da classe; f) fazer e arquivar ums avallagao justa de cada oxcursa.o°

Pode-se fazer também excursoes imagindrias, as quais diferem das ou-
trgsz apcnas, por nao serem realizadas ofetivamente. Todos os detalhcs da ex-
cCursao0 e 1 880 investigados, estudados ¢ plancjados. Os lugarcs de destino sao
vistos per meio de filmes, diafilmes, d1apos1t1vos, fotografiag, mapas, ob jo-
tos, modclos, conversas, 1nformagocs, rédio e discos. Mas, estas s6 devom ser
usadas se nao for possivel realizd-la, ofotlvamenteo

Exemplos ao Correio

Preparnos

~ Hstabelega contato com o Correio, para marcar a hora da visitas

— Providencie condugaos

- Escreva aos pais pedindo pormlssao para a excursao o conv1dando alguns déless

- Discuta com as- _criangas o que clas querem ver ¢ faga uma lista das nerguntas

- que elas deverao responders;

—~ Planeje o que cada crianca deve fazer no Correio (dospachar um pacotc, pas-
sar um telegrama, otco)

- Tire fotografias.
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Atividades posteriores (sugestoes de trabalhos a serem feitos pelas criangas
sob a orientagao do profossor). :

Estudos Soclaiss (Hlstorla - Gcografla)

- Pl%neaar ¢ construir o correio da classe,

— Asgtudar como as cartas cram cnviadas antigamentc ¢ como o sao hojes

—~ Comegar uma colegao de scloss

- Bgtimular nas criangas o respeito pelo trabalho alhéio (do carteiro, otc.).

Logjuraa

-~ Ler histérias s6bre o carteiro
~ Pazer pequcnas hlstorlas pars cartazes e dclas tirar palavras novas.

Linﬂﬁ agems

- HBscrever cartas de agradecimento subscritando os onvelopess

—~ Ver as fotografias da excursao e discutir as coisas que clas nos ajudam a
lembrars

- Bscrever histérias e poemas.

Aritméticas

— Fazer problemas baseados nas experiéncias adquiridas no correio.
(Cada crianga pode tor a oportunidadc de trabalhar no corrcio da classe; ven
dendo selos, o gue envolve fazer trdco ¢ manter dados sbbre as vendas),

Cilnoiass

[

— Chamar a atencao para o tempo ¢ sua influéneia sbbre o carteiro e o trans—
porte aéreo de cartas, cte.

Arte:

o

— Fazer desenhos do Snibus, do correio, do carteiro, etc.

Wisicas , .

‘

— Procurar ou compor misicas curtas ¢ simples sdbre o correio ou o carteiro. (11).
)

XIT - DRAMATIZAGOES

I - Vantagens da dramatizagao na escolas

0 gbsto dramitico é inato na crianga, ‘o que podemos constatar pelas
suas atividades csponténeas, quando brinca de comadrc, de cozinha, de escola,
de teatro, etc., imitando cenas ¢ fatos da vida rcal, em suas passagens mais
expressivas, com cncantadora naturalidadc.

® natural, pois, que a cscola, em seu emponho de aproveitar as ativi-
dades ospontdneas da crianga, use scu intorésso dramitico, como poderoso meio
educativo. Além da partc recrcativa, que s6 por si justificaria a pratlca da
dr%matlzagao escolar, dada a infludncia do fator alegria nas prodlsp051goos e

assoclagoes gue condicionam a aprendizagem; a dramatlzagao promove, diretamen
te, o formagao de hibitos, atitudes e ideais; aquisigac de comhecimentos e tec
nicas escolares.

Desde a escolha do motivo a ser dra matlzadoo uduptﬂan de histérias,
dlstrabulgao de papéis e de cncargos até a uprcsontwoao da pega com todos os
seus pequenos-grondes problemas, ha S1tuagoes variadissimas para o emprego da
atividade infantil ¢ oportunidades cducativas.

II - A preparacgac:

0 processo usado no preparo da dr&mutlZuQWO varia conforme o grau de
_desgenvolvimento dos alunos e orlontagao do professor. Proposto o tema pelo
professor, pelos alunos ou om oolaboragao é feita a escolha-das porsonagens <]
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dlstrlbulgao de encargos (arranJos do matcrial necessirio, caractorlzagocs, ob
Jetos, mbveis e apetrechos para o amblonte) também com o mesmo critério,

0 modo de proparagao individual de cada personagem, isto é, a flxagao
do enrédo, também & varidvel. HA quom condene a momorigzagao da historiag ha‘
gquem a tolere, desde que redigida om linguagem corrente e de faeil ¢ 531m11aga0
pela crianga.

Bvidentomente, nunca deve scr exigida a momorlzagno integral e secxvil,
mos apenas do conteddo ¢ onrédo, para nao prejudicar a sequéneia da histéria ,
ume veg que certos 1ntorlocutoros nao tém bastante presenga de espirito para
“improvisar.

Isto, em se tratando do dramatlzagocs para serem aprescntadas as Ol
tros classcs em rounioes cspeciais. Nas de uso-didrio ¢ como parte das ativida
des normais, a improvisagao deve secr cultlvada.

Em qualguer 51tuugao, entrotanto, deve ser deixada uma larga margem 2
inioiatlva da orianga, mesmo nas pegas claboradas por outrem; permitindo~-ge a—
daptagocs, contrlbulgao pessoal ¢ inovagoes.

A interpretagao deve ser maito pessoal e fmvoravel ao désenvolvimento
dos pondores artisticos, dons oratdrios e gosticulagao apropriada.

HA professdres que fazem do proparo da dramatlzaguo o motivo d¢ um pro
joto com todo seu coritejo de atividades,; que dao oportunidadc para o dcsenvol—
vimento da linguagem, geografia, histdria, bem como de atividades manuais, na
_confoogao de trajes e objetos relacionados com o motivo contral.

ITI - Tipos de dramatlzagocs:

Dramatizagoes de cenas da vida real, com ou sem mdscarass teatro de fan
toohes; teatro de sombras, teatro de varas, (12)

X1~ MUSEUS

10 yalor do miscu Como wuma 1nstitu1gao _para preservar os objetos que
demonstram o PTogresso 46 homem e da civilizacac & um fato bem estabelecido
Pox seoulos, mseus tém-sc prcocupado ¢ ligado seus trabalhos & cultura dos po
vos ¢ paises através do globo.

No entretanto, sé recontemente é que o museuw tem sido utilizado como
uma forga vital na Educagao, -~ na medida em que suas fungoes bdsicas foram re-
definidas nos seguintos tormosa

1. mostrar ao piblico mitas colegoes de materiais instrutivos o 1nte~
rossantes;

2. providcnciar-exposiQSGS tronsportiveis para cscolas, em varios as-
suntos educativoss;

3. ofcrecer materiais que venham ao encontro das oportunldados do ensgi,
no ovasionals ‘

4. conduzir as visitas das criangas pelas segoes apropriadas do museu,
em relagao ao objotivo do estudos
. 5. treinar professdres no uso GflCIOntP dos matorl is ¢ visitas aos muy
seuss

6. providenciar instrutorcs familiarigzados com as necessidades dos ©8w
colares em todos os - graus.

No escola, a necessidade de um museu cscolar é do perfeito conhecimento
de todo professor. Além das vantagens ospecials para o desenvolvimento do tra-
balho pedagbgico propriamente dlto, 001001onur objetos, espécimes, etc.; cons-
“bitul uma atividade gque responde a- 1nc11nagao natural da crianga de juntar e
guwrdur coisas., Nada mais interessante, portanto, que aproveitar esta disposi-
gao da infincia para um construtivo trabalho escolar que, cnvolvendo a partici
pacmo de todo o grupo, cria um ambiente dindmico de intercAmbioc na cscola. Po-
demos, apenas para cfeito de condugao do assunto, estabeleccr alguns pontos que
devem ser consideradoss
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(I) Matcrial para o muscu escolar ~ Dos imimeros artigos, objctos, mos-

“$ras ¢ modelos que podem scr incluidos om um muscu escolar, podemos sugerirs:

Aquério - peixes, ras, tartarugas, caracdis, plantas aquaticas.

Alimentos e produtos alimenticios - domésticos e estrangeiros.

Anatomia —~ caveiras, 08Ss08, Zorras, érgaos, plumas, dentes, peles.
Animais ~ ratos, ratoes, coelhos, gatos.
Apidrio ~ abelhas, zAngaos, operdrias, rainhas, mel, céra.

Arte — quadros, pinturcs, esculturas, anuincios, ilustragoes.

Artigos estrangeiros - dinheiro, alimentos, trajes, selos, amincios, de
senhos, Jjogos. . IR

Bebidas ~ chocolate, café, chd, refrigerantes.
Cordmica ~ vasos, xicaras, fontes, potes para dgua, bandejas, Jarros.

P

Combustiveis - madeira, carvao - antracita, hulha, gis.
£

Cominicacao — métodos ¢ materiais antigos - telefone, telégrafo, radio.

Conchas - caracéis marinhos, ostras, mexilhocs, cavalos marinhos, caran

gue jos, corais. : s
Condimentos - sal, agicar, pimenta, noz moscada, canela, vinagre, cravo.
Crondmetros - instrumentos variados, reldgios.

Curiosidades ¢ recordacoos.

Egquipamentos de cozinha ¢ mesa - pratos, utensilios.

Flbres ~ locais ¢ nacionals, silvestres ¢ domésticas.

Ferramentas ¢ complementos — antigos ¢ modernos.
P8lhas - ramos, sémentes.
. -~
Fungos - musgo, liquens.
Insetos -~ moscas, borboletas, libélulas, larvas, OVOS.

Joias - antigas ¢ modernas.

Brinquedos.g jogos -~ nacionais e cstrangeiros, antigos e modernos.
Madeiras - diversas espécies, corte para demonstrar.

Més orvas o suas sementes.

Materiais de construcao — ladrilhos, telhas, madeiras, metal, pintura,
cunhas, pregos, asbesto, ferragens. '

Matéiias primas - algodao, linho, sé&da, lédtox, produtos alimenticios.

Metais -~ puros ¢ ligas.

Moeda - cunhada, papel mocda, sclos - nacionails e costrangeiros, antigos
e modernos. '

Bonecas — antigas ¢ modornas, domésticas c estrangeiras: trajes ¢ equi-
pamento.

Ninhos - passaros, coelhos, vespas, aranhads.
Pinturas ~ quadros, esbogos, desenhos, fotografias, reprodugoes.
Plantas — fldres, graos, cactus, vegetais) bulbos.

Plantas ¢ suas sementes,

~

Publicacoes - livros, bolotins, rovistas,didrios.

‘Material indigons - pontas de flecha, pedras talhadas, tacapes, anzdis

e coramica.

 Répteis - serpentes, lagartos, salamandras.

Rochas — pedras, minerais, motais, fésseis, madeira potrificada.

B
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Corcais - (graos).

Cartocs postais e folhgﬁoa gg.turismo

Tecidos -~ antigos ¢ modornaé, nacionais ¢ ostrangeiros.

Vestuarlo — de uso comum ¢ dec gela - na01onals ¢ estrangeiros - chapéus,
supatosg traaosg abrigos, luvas, etc.

(11) Proccdonci&p~ pwsu &og ‘alunos - comunida ades

- ostuboloclmonhqg industrials ou comerciais -~ da localidade ou de fFo~
ras

-~ férias, OXpOSlgOeﬂg

- cfmaras de comér¢io da cidade; do Dstados

- intercdmbio com outrms escolas ¢ colegass

- mscus piblicos e ‘particulares.

(III) Progaragao do obgetos, amostras ¢ modelos, = Dependendo do matces
rial, pode-sc € mesmo doveqse estimilar os alunos a realizarem o irabalho.

- Técnicas s1mplos,‘

- Rotulagem.

- Colocagao e oxposigao.

- Cooporwgao com 08 FuSous piblicos.

{IV) Fescs de instalacao de um miseu.
1% Fasgcs :

a) Circulagdo dos objctos entrc as cscolas ¢ sua distribui,
cao0.

v) Construgao de modolos (cscala o mais possivel idéntica
'3 do objeto rcal; do mosmo modo o forma ¢ a odr).

¢) Aspecto ccondmico.

ais indicada a roprcscntagao ficldo fo
4) Escala menor - |do quo a inclusée de mitos  detalhes
' (distragao)s a escala dove ostar scmpro
1nd1 cada,

Inclusdo de detalhesj_
o) Bscala modor - |cuidado com a proporgao para evitar o
: distorgao.

Concentrada é preferivel & difusa;

) Iluminacao = | it " .
) B a luz artificial é preferivel & natural

g) Critério de colocagao ¢ arranjo.
h) Critério de¢ aquisigao.

a) Interacao entrc o instrutor do miseu e o professer.
b) Interagho cntre o instrutor do miseu ¢ a elassc.

¢) Treinamento dc professdres cm cursos oferscidos - peclo
mseu (turmas). :

d) Assisténecia individual ao professor.

e) ~Oooperag§o entrec maseus.

38 Fases

XIV -~ MEY0S INFORMAIS DE COMUNICAQA“O

2) 0 misou como paric de umAservigovéudio—visual". (13)

Um dos rceursos dudio-~visuais, 20s quails nzo sc tom dndo a devida i
porténcia sao as lemdas, ritos, trovas, provérbios, simbolos,  ctc., quo sa
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meios informais de comunlowgao e representam a_ forma popular e ospontanoa de ex
prcssao, através da qual se processa comunlcagao entre os clementos do povoe. Sao

1nformais, porque se originam da comunidade para a prépria comunidade, como cxi
géneia natural da condlgao humana de¢ intercambiar idéias, conhoccimentos e sonti

montos.

B quase uma coisa tlplcu do nordostlno a capacidadce dc fazer versos po
pulwres @ o 1nterosso por &sse tipo de llteratura, tambom chamada "literatura do
cordel ou ABC" ¢ é grande o poder de ponetrugao e persuagno dessos temas folclo
ricos. Portanto, devem ser explorwdos. (14).

XV - BXPOSICOES

I - Principais objetivos:

~a) desenvolver espirito de cquipes b) transmitir uma mensagem.

IX - Pora preparar ume oxp031gho educacionals
A. Definir, inicialmentc, os objetivos, considerando o piblico, Bsuas
necessidades e interésses. Para tanto, mssogurc—so do seguinte:

1.
2
3.
4.
5.

quel & o assanto?

por quc estad sendo folta a oxp051gao°

que tipo de p031gao scria o mais adoquado?

quals-os objetivos oducacionais que cla doverd atlng1r°
que & quec o piblico deverd fazer, pensar e aprender?

B. Bstahelecccer pldnos preliminares

1.
2,

3

4.

Formule claramentc o idéia fundamental.»Dopois sord 4féci1
imaginar o material.

Con51dore 0 espago dlSpOnlvcl, porquo d1sso depende 0 tamoe
nho ¢ a forma da exposigao.

501001one o material mais eficicntoe.

Plancje a partlclpagao da aundiéneia, para manier a atcngao'
e interdsse. Se £6r possivel, inclua coisas para o piblico
fazer, tois como: aclionar alavanca, lovantar um tampo, Vi
rar um botao.

Faca um esbdgo rgpldo da exposicao, tondo em mente o que fi
cou cstabelecido sbbre cspago, forma, cdr, 11uminagao e lo=
treiros. Um planejamento sistemdtico ncste ponto tornard
mais eficionte o uso do dinheiro, material ¢ tempo disponiw
vels. : -

C. Passar do plano para o aga0.

1
2.

3.

Procuro todos os ‘objetos o mator1w1s nccossarios.
Providencie, se pOSS1vol a partlcipag ao dog alunos no plaoe
nejamento ¢ produgao.

Consuma a exposigao.

III - Dlsp081gao.

a) Dlspor da maneira m.elhor9 dando contlnuldado ao trwbalho ¢ deixando
6laro 0 que quer que a_pessoa Ve ja.

b) As exp031goes protondom manter o 1ntorosso ate o fim. Isso sc fard
atrovds de pontos de atragaoc., Ext - :

- aflrmagao impressionante. Bxs voco sabe quanto pesaﬁ

- fotogrufla de interdsse humano.

IV — Nas exp031goos dove-se ompregar movimento, luz ¢ cdr. Ex.: bonceco
com mdvimonto, projegaos 0111ndro 11um1nado, ctc.

V - 0 organizador da exposiqao deve preparar um folheto. (15).
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XVI - O ENSINO ATRAVES DO FILME

Como todos os rccursos dudio-visuais e processos de cnsino, o projetor
cinomatografico apresenta vantagens ¢ desvantagens.

I - VANTAGENS:

1 - Reflete o movimentos

A fungao principal do projetor cinomatogrifico & refletir os movi-
mentos ¢ 8ste implica contimuidade. S¢ o movimento nao f8sse uma parte ©88CN-~
cial da represontag&o, as imngens fixas scerviriam aos pgopésitos educativos,
‘mais odequadamentc. O movimento pode ser observével e ndo obscrvivel. O Proje =—
tor cincmatografico roproduz muito efetivamente os dois. O som e a cbr levam A
classc um elemento de realismo que nao pode sor conscguido por nenhum outromoio
de instrugao,

2 - 0 projetor cincmatogrifico também detormine uma sauddvel varicdade
dos métodos de instrucaoc. :

IT - DESVANTAGENS:

1 = Custo; 2 - Distribuigao; 3 - DiSponibilidade; 4 - Interpretagao cr
rada do fungao, isto &, ponsam quc a finalidade do filmo & simplesmonte entro-
ter; 5 - Caréncia de facilidades adequadas.

IIT - Os valores educativos do projetor cinematogrdfico:

1l - Situagao instrutiva mais real, desde que nem scempre é possivel ob-
tor uma informagao de primcira mao; 2 ~ Maior retongao de fatos; 3 - Economiade
tempo, pois a oxperilneia tem provado que a aprendizagem sc dé, mais rapidamen-—
te, quando sc usa filmos; 4 - Ajuda espccial para os leitores lentos. O cstudan
to, em goeral, é um lcitor lento, devido a um defeito de movimento dos olhos, =&
téchicas de cnsino demasiado pobres ou dificuldades do vocabuldrio ou, ainda,
devido & um retardamento mental ou uma pertubagac cmocional. Muitas dossas difi
culdades sao eliminadas com o usc de filmes. '

IV - O cnsino através de filmes

0 professors 1) — Dove cstabelccer as finalidades especificas, isto &;
scus objetivos. 2) Deve plane jar a aprosentagio, a fim deo atingir os objetivos.
3) Deve verificar so o filme & apropriado ao nivel mental da crianga. 4) Dove
determinar o lugar do filme na unidade de¢ trabalho ou 11950, isto &, dcterminar
se sord mais dtil no infcio da unidade, no meio ou no fim. 5) Dove proparar os
alunos para ver o filme, isto &, incutir na crianga quec o filme nao & um sim-
ples divertimento, mas. & também um meie cducativo. 6) Deve conhecer o conteddo
‘do filme, polo menos e dopois, plancjar o melhor método para apresenti~lo. 7)
deve plane jar as atividades scguintes. »

‘ " Aprosentagao de uma pelioula, que ngo desperte um interésse quc possa
ser dirigido para outras atividades instrutivas nao é um bom Filme instrutivo,
nemn uma bos apresentagao, Qualquer um dos processos sugeridos pela preparagaoda
classe para ver o filme podem ser empregados no desenvolvimento o complementodo
seu contetido, Os resumos ou informagocs escritas, Albuns de recortes, expeorién-
clas, oxcursdes e leituras supletivas saem facilmente do filme e podem ser ughe
dos com éste propdsito adicional. '

8) Dove avaliar os beneficios obtidos pelo aluno. A melhor prova do
filme ¢ a sua contribuigao para os idcais, conhecimentos ¢ hébitos da crianga .
Pod¢~se usar provas de tipo subjetivo ¢ objetivo paro determinar esta contribul
¢20. Os resultados das provas rcalizadas antes do filme, com os das provas rea—
ligadas depois, contribuirao para a avaliagao do filme. A reagao dos alunos. a
esta§~atividados~posteriores indica o valor do filme, cnquanto auxiliar da insw—
trugaa  As opinioes gerais do aluno tarbém scrao valiosas. Pode asscgurar-sc que
a contribuicac que o filme as, osté'em proporggo dircta com o planc jamento do
professor ¢ a preparagao dos alunos.

V - Selecao ¢ cuidado dos materiais

Os filmes e projetores cingmgtogréficos‘sao caros ¢, portanto, devem
ser sclecionados cuidadosamentc, utilizados com inteligénecia e conservados de

/
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maneira apropriada, nao sé pelo dinheiro gasto neles, mas também pela necessida
de de serem, instrutivamente, eficientes. Um filme inapropriado ou mutilado e
um projetor com defeitos: nunca darao resultados satisfatdérios, como instrumen—
tos de ensino.

1) tamanho dos filkmes:

Os filmes sao sempre de 8,16 ou 35 mm. Os primeiros, sﬁonais apropria
dos para passar em casa, isto &, para pouca gonte. Os segundos, sa0 0s mais a-—
conselhdveis pars uso na escola o 0s dltimos, sao préprios para as projegoes em
cinemas, isto é,_projegaes pare muita gente.

2) Tipos de filmes.

Os filmes podem ser mdos ou sonoros ¢ ainda, em branco e préto e colo
ridos. :

Os filmes. . mdos t&m, como vantagem, o fato do serem mais baratos ¢ de
poder adaptd~los aos diversos niveis e a numerosas questoes, contanto que o pPxo
fegsor acroscente a narragao correspondentc. Quando os professres se acostuma=
rem a usar os filmes na classe; estarao melhor preparados para valer-se do fil--
me mido. :
Uma desvantagem do filme mudo é que, atualmentc; poucas companhias 0
produzem e outra, & que os alunos ja estao acostumados com o filme sonoro.

0 filme sonoro é aquele em gue o som fica registrado ao lado do filme,
" no ospago chamado "ado sonoro’. O som podo: a) oxplicar oralmente as conas ou
o conteddo do filmes b) combinar a explica950 oral com o som natural, como 0
tom de um instrumento misical, o ruido dec ume arvorc que cai, etc.; c) combinar
a oxplicagao oral com um fundo sonoro, geralmente, musical.

A principal vantagem do filme sonoro & a combinagao dos conceltos audi
tivos ¢ visuais, aproximando, entao da realidade.

Outra vantagem & que a cxplicagao-oral, auténtica e, apropriadamente,
sincronizada, dirige a atengao dos nlunos para os pontos principais do filmo. Se
o professor nao tem bastante experiéncia no uso dos filmes ou nao estd bem a
par da matéria a que o filme se rofere, os textos orals ajudam.

Em tcrceiro luger, o filmc sonoro pode ser, cficazmento, usado com alu
nos que tém dificuldades na leitura, dovido a quc, quasc todos os titulos, como
os que sac usados no filme mudo, foram eliminados. No cntanto, nao sc deve oS-
quecer do que a palavra falade pode carecer dc significaggo9 do mesmo modo que
a lmprensa.

Uma quarta vantagem do filme sonoro ¢ a continuidades nao & necessirio
guc o professor interrompa o tema para oxplicar os titulos, como no filme mudo.
No filme sonoro de 16mm hé 24 quadros por segundc e, no silencioso, 16 quadros
por secgundo. A difcronga cntrc a imagem ¢ o som é de¢ 24 quadros.

VI - Critérios para o sclegao de filmes: a) S8 deve sor utilizado so
os outros rocursos audio-visuais nao forem satisfatdrios para aprondizagem do
assunto. Sc no assunto que vamos ensinar, o movimento nao constitui um tema im-
portanto, &les podem scr dispensados, como por excmplo, para onsinar cdificios,
montanhas, fébricas, ctc. b) Deve cstar relacionado com o programa, que cstdscn
do desenvolvido na classe. O filme dove também sc combinar com outros reoursos
dudio-visuais. ¢) Dove ser auténtico. d) 0 professor deve comprecnder ¢ fazer
‘com que & classe conprecnda o propdsito para o qual foi feito o filme. e) Naodg -~
ve-ser dispersivo. f) Deve ser, técnicamente, bem foito, g) Deve scrvir de moﬁij
Vagaos '

VII - O filmc podc mostrars a) habilidadess b) agSosé c) informagScs
bésicass d) fatos.

Unm filme pode também a)'formdr atitudes; b) estimlar omogges; c) lo-
vantor problemas.

" VIII - Antes da projecao, o professor deve: a) verificar o projector,is

> A . “ o -

to &, as limpadas, do som e do projetor,; as lentes ¢ a aberturas b) verificar a
sala, isto é, tomadas, cscurccimento, &ngulo visual. ' '
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IX - Cuidados com o filmes

a) Nao esfregar os dedos no filme. b) Nao parar a projecao. ¢) Nao es—
quecer a Ffolga. d) Verificar se o filme estd bem encaixado na roda dentada.

X - Cuidados com o projetor:

2) Limpar as lentes. b) Limpar‘a abertura: c) Desmonté-lo, depois de
usado, 4) Usar o ventilador. (16). : '

XVII - O GCINEMINHA

‘ "De uso muito frequentc em escolas de qualquer nivel econdmico, dado
seu baixo custo e a simplicidade de sua execugao, o "Cineminha" é um excelente
recurso diddtico para programas de nivel elementar e de educagéo de base. TFun-
cionando como um diapositivo de confecgao doméstica,; sua aplioagao ¢ larga e pro
voitosa para varios tipos de piblico.

Para confeccionar o cineminha utiliza-se uma caixa de papelao ou,; caso
se prefira, um material que ofereg¢a maior resisténeia e tenha maior durabilida~
de, oomo madeira leve. As dimensoes variam de acdrdo com o numero de ouvintes.
Por exemplo, para passar um "Cineminha' para um grupo de 20 a 30 pessoas deve~
-se ntilizar uma caixa na proporggo aproximada de 60 cm de comprimento por 40
de largura. Na parte dc frente abre-se um quadrado de cérca de 28x28cm; tendo-—
-sc 0 cuidado de fazer os cortes laterais um pouco afastados das paredes ‘extqg
nas. Por esta janela doverao passar t8das as cenas da histéria ou os quadros da
exposigao.

-

A parte lateral direita desta caixa deverd ter dois orificios situados
cada um a uma distdncia de aproximadamente Sem da parte de cima e da parte de
baixo. Introduza em cada um déles, pelo lado de fora, um arame retorcido em for
mo de manivela e faga—o penctrar 1 1/2cm dentro de um rélo de madeira ou pedago
de ‘cabo de vassoura. O outro lado déstes bastoes & préso com um prego que se a—
poia na pared~ interna sSbre pequenas escoras. '

0 segundo passo para a execugao do “Cincminha! consiste na preparagao
dos descnhos feitos em quadros sucessivos representando as cenas da histéréa,rg
lato ou exposigao que sc quer apresentar, Caso nao se tenha muita inclinagao pa
ra 0 desenho, pode-se langar mao do recurso de rocortar figuras e ilustragaesdo
revistas, livros ou brochuras. A narrativa pode, também, ser ilustrada pelasprd
prias criangas ou adultos que vao constituir o piblico, aumentando assim o in-
terdssc pela apresentagao.

Depois de preparados; os desenhos sao colados em uma longa tira de pa--
pel grosso ou pano, devendo ter de largura 2cm menos do que os rolos de madeira.
A seqibneia das cenas deve obedecér ao planejamento feito anteriormente para a
apresentaggo

As extremidades desta longa tira sao cm seguida presas firmemente aos-
rolos, de modo que as figuras fiquem voltadas para fora. Enrola~se todo o papel
no cabo de baixo, do fim para o comdgo da sequéncia,dec modo que fique a vista a.
primeira figura a aparccer na histéria, ou o titulo da mesma. ‘

A Se o trabalho estiver bem feito, as figuras devem aparccer deslizando
progressivamente pela abertura da frente a3 medida que se aciona a manivel% supg,
rior; ¢ em retrocesso ao sc movimentar o r8lo inferior. O ritmo da sunessao das
figuras deve ser controlado pelo opcrador.

° Para substituir a seqiiéneia retira-sc o papel dos rolos e troca-se o
"diapositivo", procedendo como ji sc fez anteriormente.

E nAo imagine que 86 sua assisténela terd prager em ouvir sua histoéria

acompanhada de figuras em movimento. E também um prager elaborar, realizar e ma
nejer um "Cineminha'., (17).
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XVIII - O RETRO~-PROJETOR

0 retro-projetor servc para projetar transparéncias.

As suas vantagens sao as seguintess 1) pode scr usado na sala de aula
sem escurec1mento,unreSGntando uma imagem nitida e aumentadas 2) o professornao
perde o contacto visual com a classe; 3) permite a apresentagao do material pa-
ra uma classe inteiras 4) como as transparéncias sao grandes, permitem que so
escreva sébre clasj 5) pode servir como quadro-negro com economia de tempos 6)
possue o r8lo de cclofane que permite, faollmento, 5 revisao da materla, 7) man
tém o classe atenta, pois, na aproscntagao hd ume série de variagoes.

Agssegurando boa visibilidades A atongao 3! reagao da auvdiéneias depen—
dem, em larga cscala, de uma boa visibilidade.

B

A melhor 1ocallzaguo para o projetor e a tela é detecrminada pelo a) ta

-manho que sc deseja para a imagem projetadas b) altura do projetors c) alturu

da tela; &) melhor &ngulo visual para a audiéneia.

Uso do retro-projetors

0 professor pode escrever ou desenhar onquanto vai dando sua aula ou
pode fazé~lo com antccedénoia. Pars fazer descnhos no retro-projetor; sc 81c nao
tom bastante habilidade para isso; podc-colocar um moddlo em baixo do celofane
ou pléstico ¢ decalca-lo.

Se o professor desejar cobrir algum treccho do que csta oscrito, ba
colocar om cima do mesmo, uma félha de¢ papel opaco.

Para. apresontagwo de dcgenhos complichos ou ilustragaos de mapas, esg
traturas bioldgicas, conceitos geométricos, etc. o professor pode usar superpo-
3190039 juntando, entao, ou scparando os componcntcs de um sistema inteiro.

0 professor pode usar tambdm rccortes dc plastico transparento colori—
do, durcx (para grificos), modélos plisticos ou miniaturas.

LAminas polaroides podem scr usadas paras estudar a capacidadce dos di-
vorsos materials para transmitir & luz. Uma ldmina polaroide & colocada na pla=—
ca horizontal e o material a scr estudado & colocado no alto desta l4mina. Uma '
outra lonte polaroide é présa oo botao da lente objetiva, porém acima do mato-
rial que fica sbbre a primeira lente. Enquanto a scgunda lonto pol%r01de é girn
da, os ofcitos da polarizagao scrao vistos na tela.

Se o professor desejar proaotar roagoes fisicas ou qulmlcas de fluidos
uma vosilha pléstica transparentc pode ser usada como receptaculo. A vasilha
pléstica & colocada na placa horigzontal do projetor ¢ os fluidos ou reatores sao
misturndos.

Podc ser assgociado ao flanclégrafo, Droaotando~sc a imagem basica  no
flanelégrafo ¢ juntando o material comumente usado para O mesmo.

0 professor podc também fazer progegao no quadro negro e complotar os
desenhos com giz, se necossdrio. (18)

XIX - PROJETORES DE DESENHOS FIXOS

0 projetor de descnhos fixos cstd scnlo, atualmentoc, muito usado para o
trabalbo na classc, pois & um recurso dudio~visual muito eficaz.

Uma das suas vantagens & que os materiais usados para isso sao; relati

vamento, baratos e podem durar mito.

Outra vantagerm ¢ que estas miquinas sao de fdecil manejo, podendo até
mosmo ser mancjadas pelos alunos.

Outra vantagemg ainda, & que &stos projetores de descnhos fixog, cam
excegao dos opacos, podem ser usados cm uma semi-obscuridadc. Portanto, podenm
ser usados na proépria classe., :

PPN . . ' . c e s
Ha varios tipos de projetores de descnhogs fixos, sendo os principaiss
0 projctor opacoy o projetor dc diafilmes ¢ o de diapositivos.
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1 ~ Projetor opacos

Tste tipo de projetor reflete a luz dé um desenho; moeda, objeto, exemplar
ou material semelhante, mediante uma série de espelhos, através de lentes 56—
bre uma tcla. Como & imagem & refletida, se necessita de um local bem  escuro
pars obter bons resultados. ' :

a) RAZOES DO SHU USO:

a) os professbres primirios cmpregam mais desenhos simples do que os das eg
colas scoundériass b) pode ser usado por &les uma grande abundéncia de  mate-
rial. Potografias, cartoes postals, caricaturas, moedas; bilhetes, mapas, aven
turas, etc. podem ser projetados. Também pode usar-sec provas, exercicios de
leitura ¢ numeragdo, diregoes e desenhos, ctc. At os desenhos dos livros de
toxto, revistas e enciclopédias podem ser projetados sem precisar arrancar a
pégina. Também pode emprcgar-se gréficos, desenbos ou outros trabalhos dos alu
nos. :

0 fato de quc o préprio trabalho d8les pode ser mostrada a classe,
constitui um estimilo para que o fagam cada vez melhor.

b) Ume desvantagem possivel é quo o projetor opaco & grandc ¢ portanto, nso po
do sor levado, com faecilidade, dc um lugar para outro.

c) Cuidado na escolha do projetor opaco = O tamanho da abertura debaixoda gqual
se val colocar o desenho, A abertura maior torna possivel o uso deo major quan-
tidade de material. ' ‘

_ Para conscguir melhorcs rcsultados, as figuras devem ser montadas em
cartolina., ' '

Quase todos os projetores opaco estao construidos para podef’empregar
tambdém, com o auxilio de detorminadas pegas, diafilmes.

2 — Projetor de diafilmes:

- As guas principals vantagens sa0t a) & muito leve ¢ pode, portanto, scr i
rado de um lugar para outro, com facilidadej b) & rclativamente barato; c) o8
filmes rcquerem miito pouco ©s8pago para a sua conservagac; d) os filmes tambdm

-sao, roclativamente, baratos e sao encontrados para compra ou cmpréstimo com fa

cilidade; o) podem ser confcccionados pelo préprio professor ou, mesmo . pclos
alunos. '

. = As duas principais degvantagens sao0: a) oxigom sala bastantc escura; b)_os
doscnhos formam séries o, portanto, nao sao bastantc flexiveis.,

SELECAO DB UM PROJETOR:

a) Tipo - o que £8r mais Util ao programa da escola.

b) Sala - o tamanho, o escurecimento, etc.

c) As lémpadas - quanto maior £ér o mimero do espectadores, e mais clara for a

sala, mais potentes devem ser as l4mpadas para que o doscnho possa ser pro-
jetado em tamanho suficiente.

CUIDADOS COM O PROJETOR:

a) Nao dar quedas ou pancadas.

b) Dove ser protegido da poeira.

¢) Ser colocado em lugar de fdcil acesso. ,

a) Limpar, freqiientemente, o refletor, o condensador e as lentes com um papcl

. branco. . A
e) Serd conveniente tor limpadas extras.

3 — O PROJETOR DE DIAPOSITIVOS ("slides™)

Bm geral vem combinado no mesmo projetor de diafilmes ou no projetor
opaco, ¢ apresenta as mesmas vantagens, as mesmas desvantagens ¢ requer 0s mos
mos  cuidados do primeiro. ‘

Os diapositivos podem scr feitos com naquina fotogrifica ou a ma.0. As
placas feitas & mao podem scr: de vidro com dgua forte, plisticas; de tinta chi
na, de celofane, cetc. ' :
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Cono projetar og diapositivos:e

A projegao dos diapositivos ou slides" cxige propar&g%os para que &
apresontacao nao se torne falha ou até mesmo cdmica, pois mitas vézos sao pro
jotadas invertidos ou de cabega para baixo.

Rogras & Observar: 1) colocar o diapositivo, no projetor, do cabega para baixo
¢ com a face menos brilhante do filme voltada para o lado da telas 2) colocar
a série de diapositivos na ordem de projogao, de proferéncia numa caixa, onde
todog fiquem em posiggo verticals 3) arrumé~los todos na caixa na mesna posi —
9509 isto 6, ou todos de pd ou todos de cabega para baixo ¢ com a face mais bri
lhante voltada sempre para o mesmo lado, para cvitar que uns sejam projotados
corrotamentc e outros, ndo; 4) scparar bem cada diapositivo projetado o agrupd,
~los no mesma posigao.

Em geral, hd nas molduras uma pequona marca, ou nimero de ordem, que
orionta a forma correta de colocar o diapositivo no projetors esta marca deve
ficar no canto superior direito (considcrando-se uma pessoa voltada para a to—
la), voltada para o lado da 1l8mpada de projegé:ou Nesta posigao, o diapositivo
cstd de caboga para baixo, com a face brilhante voltada para a tela.

Entrotanto, como goralmentc as projegoes sao feitas om locais obscurg
cidos, & diffcil distinguir-sc csta marca na hora do colocar o diapositivo . no
projotor. Pode-sc, ontao; fazer uma marca reconhccivel pelo simples tatos am’ -
cortc; por excmplo. (19).

K

XX ~ RECURSOS AUDITIVOS

1 - O RADIO

Suas vantogenss

a) roflete os acontecimentos no momcnto em que se d%o; b) a4 uma scnsagao de
partiqipa950° ¢) apela para as omogSOS ¢ assim, atrai a atcngaog a) & de facil
aquisigaog 03 envolve autoridadess f) climina as disténcias; g) 44 varicdade
aos procedimentos correntes; h) sorve para instrungao com grupo.

- Suas limitacoces:s

a) falta de nimero suficicnte. de roceptorcs para fazor frontc &8 nccessidades
do pessocals b) coinciddneia das cmissocs com as aulas.

- Objetivos da instrucao pelo rédio:

a) interpretar ¢ cnriquecer o trabalho da classo; b) cducar para um uso saodos
descansos; c) desenvolver o raciocinio ¢ o discernimento.

- Sugcstocs para utiligar as cmissocs radiofdnicas: )

a) nao considerar as cmissces como um substitwto do cnsino regular; b) ovitar
aunditdriog e outros locais demesiado amploss ¢) sclccionar os programas com
todo cuidadog d) preparar ¢ tor os alunos dispostos, convenientcmente para a
ofidssfos o) relacionar ¢ integrar o programa cOm O trabalho do classes f) ine
sistir para que o aluno csitecja scmpre atento; g) complementar as emissoes .com
outros rocursoss h) considerar as emissoos radioffnicas como tipo de tarefa pa
ra. ¢studos posterioress; i) tentar mcdir os resultados da omissaos j) mao in-
cluir domasiados programas radiofdnicoss 1) informar as estagoes de rddio a
respelito dos programas doc gquc necessitam; m) sclecionar o roceptor; n) obter
informagocs acéreca do programa. :

2. - GRAVACOES - .
As gravagSes‘podom ser em disco, em arame ou om fita magnética.
As melhores sac as gravagaos foite cm fita magnética, porques a) sao mais

baratas; b) sao mais féceis de fazcrs ¢) podom ser usadas varias vezes;_d) PO~
dem ser ouvidas vdrias veges scm perder na qualidadc.

Para Essc tipo do gravaggo, a v-locida%e deve ser constante para evitardis
torgao. A velocidadc pode scer de 3 vis C 7-§ polegadas por segundo. Quanto
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ra gravar durantc 1 h. ¢ 4 m. ¢ com a veloridade de 3
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maior a velocidade, melhor a qualidade do som. As fitas magnéticas sao de dupla
facc o, portanto, podem gravar dos dois lados.

H& fitas de 600 pds ¢ de 1200 pds. A fita de 600 pés com a velocidade
de T ? pologadas por scgundo da para gravar durantc 32 mlnutos e com velocida=
de do 3 79 1 hora ¢ 4 minutos. :

A fita de 1200 pés, com a veloridade 7 pologadas por segundo, di pa-
2 h, e 8 m.

Ao gravar, certifique-sc de quos a) barulhos como cochichos, arrastar
cadciras, ruidos oxternos - foram climinados; b) as vozes sao claras; c) foram
ovitadas as 1ntorrupgoos7 ¢) sc o microfone cstd suficicntemente perto e bem a-
polado.

Para dcsgravar, basta gravar cm cima do que jé cstava gravado ou dei-
xar correr o fita, como so fdssc gravar, scm, no entanto, gravar nada.

3 AS‘“ggyAQOBS EM DISCOS, se bom qUo Nao possam ser rcalizadas na classe, sao mui

to dteis para narragac de histérias, para oducaoao mugical, para desenvolvimen—
to da 1udlgao, etc. (20).

XTI - SANFONA DG FIGURAS

Dontrc os modernos accesbrios de cnsino, a sanfona de figuras tom sua
larga apllcagao assegurada pclas condigoos que rcuno e que s50 bdsicas de umbom
materials reccursos amplos, bailxo custo ¢ confecgao clementar ao alcance de qual
guer habilidade,

Na oscola primiria seu emprdgo & cada vez mais divulgado, cspecialmen~
tc dovido & sua caracterfstica essonclal, ou scja, o scu mancjo adaptar-se plo-
namentc ds necessidades de aprendizagom da crianga dfssc grupo de idades.

A scqliéneia & montada ¢ sdbre cada figura instala-sc uma £6lha em bran
coy do forma que, ao sc¢ lniclar a aprosontagao, t6das as faccs da sanfona estom
jam voltadas para a frontec e ocultas as suas 1lustragocs.

A medida quc se descnvolve a narrativa, as figuras vao sendo dcscobor
tas ¢ o toxto se completa com a imagem. Gradatlvamcnto, pois, a histéria vai se
"doscobrindo" e; ao final, t8da ola ostard proscnto a "dlSpOSlgao" do auditdério
- ou o tema completamente cxposto a obsorvagao ¢ & mndlisc.

Comparativamente eom outroo rooursos dudio-visuais, usados com a mesma
finalidade, a sanfona aprcsenta condlgocs ospoclaio em rolagao a aprendizagen ,
Justamonte, dOVldO ao fato dc permitir a permandncia das 11ustragoos, durante
t6da a oxposigao, som que cada figura substitua a precedente; como no Album se-
riado ou mesmo no livro, :

B ésse carutcr que lhe da, a par da motlvugao a_que se presta, grandes
possibilidades para a apresentagdo, a fixagao ¢ a retongao quc sc busca com 0
emprégo dos recursos do cnsino, cada voz mais valorizados, através dc sua cros-
cente utlllzagao ¢ sua constante ampllagao, adaptagao ¢ desenvolvimonto. (21)..
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