rd trager. Pola mesma razio Sord, mecessdrio. anotar indicagoes

- anca facilidade em cstabelecer contatos sociais ou demonstra .

¢ &

L R ] ' » » 2 .
i Rur Voluntdrios-da Patria, 423
e " Rio dc¢ Janeiro, Brasil,
15de margo 1957¢

Prezédo Sénhor:

% - 4? & E . N . ! f .
Tem. o prescente trabglho por finalidade proporcionar a pais, cduca
dores ¢ médicos visao geral do descnvolvimento da crincnga quanto
20 comportamento fisico, psicoldgico ¢ social, :

0 cuidadoso trabalho da Professéra Helena Antipoff, Desenvolvimen
to Mental da Crianca (Socicdadc Pestalozzi, Belo Horizonte r939)

scrviu do fundamento & cscala ora aprescentada, De sua relasco es
colhemos a maioria das provas, acrescentondo algumas rccolhidas =

oo

na bibliografia mccente ¢ cm pesquisas realizadas no Instituto de

- 3

Educacao do D. Eodggh}. ,
Nossa cont%ﬁbuiqao as qﬁras jg ¢xistcentes consiste pnincipalmento’
na’ organizagg@o das provas cm doig scntidos: @m vertical por idade

¢ outro transvefsal cm estnla prdgressiva-para facilitar o estudo
comparativa. - Por cxcmplo: dcitada de brugos lovanty a criangd a<
pcnas a cabecga ou jd cngatinha? Determina sul reasdo livre o ni-
vel do scu desenvolvimento. Limita-se a funcao do adulto a propi
ciar as atividades tipicas A cada idade pclos meios indirctos da
situagao ¢ do material apropriado. (Vide Pag. 13, 14, 15 e 16).

Dépois dos trabalhos de W. Stoern, concérdam os autores cm indicar

as idades de modo- abreviado, com o cmprégo de um numero parac ano

ou anosj dc outro, scparade do primciro, por ponto ¢ virgula, pa=

ra - indicar meses; ¢ cnfim, de um teorceirdy sgparado do ségundo -

pelo sinal + para indicar dﬁas.' A abreviacgao 0;5+25 1é-se, por

tanto, O anos; 5 meses ¢ 25 dias, h ,
% . A

A localizacao de cada uma das proyas cm idade detcerminada foi ob-

tida por vdrios autorcs cm apuragho cstatistica. No entanto cn-

contra-sc o nosso trabalho cm fasc cexperimental por Scr novo o

conjunto ora aprcscntado. %

%

Tncluimos” para as idades de-630, 750 ¢ 830 provas de situagio no

- yas: os_jogos da amarclinha, do pega palito c a experiénecia da -

flutuag¢ao, com a.finalidadc dg enriquecer ogestudo do descnvolvi-
mento infantil com manifestacdes significativas do comportamcnto. .
Pcdimos cos nossos - lecitorces rcsposta 208 qucstibMdrigs ancxos pa-.  f
ra auxilio#® a devida padronizacao das reagBes . £ipicas 2. cada ida
de., Tambdém & favor enviar para o Josso cnderdro a duplicath  da

ficha de registro, bem como sugestocs para mclhorar o trabalho.,

»

Macs ¢ professéras de cscolas maternais c jardins de infdncia po-

“dem roecolher na prépria vida amostras de gomporamento que corres
pondam ds provas cm questao, NeSte‘empcnthpé?dO"oportunidade de. ;
.notar muitos aspectos da vida ipfantiLéuﬂz%@p*fdram mencionados. el ¥
Tanto mclhor.., As provas ;opﬁpscntamiﬁoer{oSqucmﬁtica do desen ‘
Volvimento, §til.d comparacao dc criancas -dgg mesma idade., - 0 co’ -

-~

nhecimento de cada um como,_indiyiduo, somente 2 prépria vidg pode

precisas relativas®d vida da criangg no 1dr ¢ o scu comportamer
durantc as jprovas, Como rcsolve.a crianga os testes? Tem & C

traimento? .

%

»

Do§ae'Jﬁ$agradocemos_aos nossos-colaboradorts a sua vg@pribuigﬁoﬁ-
ap melhor conhecimento "Ga -crianga brasileira, ot o . :
% \ » -

L3
»

¥ itconciosas Saudacocs -
S AR CHELOISA, MARTNGO . .
Profcssbra Catcdrdtica do’ TAstituto de Edugqgao‘D,F,

¥

- ®
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PROVAS DO DESENSOLVIMENTO INFANTIL
Llsta do haterlal

1, Uma campainha dec mesa com um cabo de
245 8 3 am.

2., Uma argola vecrmelha de 11 cm, de di-

dmetro presa a um barbante de 25 cm,
Ra.Material substituto: Um chucwlho de
cabo,

3, Trés cubos vermelhos de madeira de 2 43
a 3 cm de lado.

3a.Material substituto: Trds carreteis.

Lo Uma caixa de papclao ¢ respectiva tampa

5. Scis cubos ocos de mgdeira- plntados de
.cOres vivas, Dimensocs: kL, 5,6,7

“5a.Materlﬁl substituto:

. tas dec bordos lisos,

:6;»Uma bola pintada dec cdbres vivas: Dimen=~ -

socs, circunforéncia 36 cm, péso 100gr,
7. Um tumbor ou lata fgchada pintada de vd
rias COI‘OS P
cm difimetro, 10 de alto. Duas VurCtuS.

8, Blocos de construcio, twmanhos, cdres ¢
formas variadas ., :

9., Lapis dc c¢Or. Papcl: lousa tamanho of{-
Ei0

by

10, WA CASA¥ Tabola

11. Brinquecdos para jogos dramatizadosj
: Boneca de 20 a 30 ¢m com rospectlvo
vestudrio ctc. Pequcnos veiculos, ani
mais ctc, Nota: Nao devem scr usados -
brinquedos de corda,
12, Figuras ancxas a csta prova, Nota: An
tes de serem utilizadas,
vem,scr cortadas-cm k pcrtes pclc inddl
cacao dos riscoes, ¢ guardadas cm cnve-
opes sepﬁrados.
- Flguras rclativas.a atividades 1nf%n -
©oeis aprescntqqao sucessiva umd por umd,
b. Histéria da Poga d'Agua,

C5'Hlst0r11 da Boncca Rasgada.

13, Dinhheiro: 13 moedas ou notas de Crfl OO
- R 3 mocdws ou notas dc Cr!

3 de Crw 1,00.

,9 cm.’
Seis celxas, ou la-

Dimensocs aproxlmﬂdqs;’ 15-

-de avaliaqgo Vidc‘pgs.8e9

as figuras dg

»2,00 ¢

0;1-V 033V,

0321V 035-I11

0;1-IIT O;4-IIT

032-I1I 035-11

03;3-III 0;10-IV

0;6-I1,I1T,IV

0:7-111,IV

0;8~IV

0310-ITI

130-ITT 136-TT

1;3-I11 2;0-T1

1;0-IV

0;8-V ¢ 133~V

3;0-I11 550-IIT

L30-ITI 630-ITT

& Provas de desenho

1;6 Uma cbér

23;0-8311 6 cores

7;6;8~iI

3;0-VI L 30=VI

Lo T 230=VE
T 630-VI

230V o 330-V

L30=V ~- 5;0-V '

6;0-V , 7;0-V ¢ 8311~V

630-IV

7:0-83;11-V

Indicacag das idades
¢ numeracfo das provas
em algarismos romanos

a§



Nas provas-de atividede manual de 033 a 035 pode o observador

7 a direita. (Pags. 15°e 16).

1k, Flutuagao: 3 objctos quc-scmpre flutuam, 3 que
nunca flutuam, ¢ 3 -que flutuam cm \ ‘
L determinadas condicoes (Vide pg. 7 ) 73;0-8311-IV
15, J6go do Pega Palito: 12 palitos ou varetas com .o
“3 A ’ . i pOntaS 8000000800000 0000s0 7;0"‘8511"VI
16, J6go - da Amarclinha - uma Pedrad eeseeeecoseesss = 730-8311-I

ESCALA DO DESENVOLVIMENTO INFANTIL

Normas dc observacao: O ambicnte cm ‘que for cobservada a crianga, decve
scr calmo ¢ Iivre de estimulos pergurbadores. Para as criangas atéd -
2l mescs de idade as horas da manha sao insubstituiveis, Em qualquct
idade deve a crianga cstar descangada e cm bom estado de sadde para -
manifcstar plcenamente sua capacidade,

0 meclhor meig de estabelecer contato socigl com a crian~a é o de atra
ir sua atengao sdbre brinquedos quc lhe sao intercssantes, Por exem=
plo, cubos ou blocos dc construcao constitucm geralmentce boa introdu=
cao as provas, Costumamos decixar para o fim as provas dc linguagem =
quandg a crianga jd cstiver familiarizada-gom o examinador, No cntan
to, .nao adotamos csquema rigido de aplicagao devendo o observador - aZ
proveitar mgmontos oportunos, As provgs sociais 430-VI, 5;0-VI, 6;0-
VI gé podcrao scr obscrvadas cm situacocs rcais de vida, Pequcnas Be
uniocs dc criancas cmpenhadas cm atividades }ivres no lay ou no jar -
dim de¢ inflncia proporcionam cxcclente ocasiao para as mesmas, (Pag,16)

Nas provas de desenvolvimento fisico de 0;0-0;5+29 a crianga & coloca
da cm decubito ventral, Brinquedo novo, ou qualquer objeto de cor vi
va pode scr utilizado para incentivar os movimentos. (Pag. 13)

Nas provas dec perccepéao scnsorial de¢ 030 a 03;5+29 o observador - deve

estar colocado atraz.da crianca, fora dc scu campo'visual., O objeto ,
que a crianga vai scguir com o olhar deve deslocar-se lentamente -de’

cncontro a um fundo ncutro., Poderd o obsérvador regular o seu movi -

mento pela capacidade da crianca om scgui-lo. (Pag. 13)

poupar
tempo comegapdo pela prova mais dificil de apresentar a argolg a pou=

cos cms da mao da crianga.’ Si ela alcanga o objcto sozinha sao consi

deradas positivas as provas mais fdctis de.segurar um objeto tocado -

com a ponta dos dedos ou colocado na sua mao, Se, ao contrario, . a

prova mais dificil for ncgativa, o obscrvador desce aos nivels — mals

fdceis. (Pags. 13 e 14). - ' - :

Nad provas de manipulacdo 0;6-II @,0;7-III 2 crianca estd sentada no
colo do obscrvador, ou numa cadeira alta, a qgal csta amqrrada por u-
ma faixa para que possa manter o sew ‘cquilibrio, Dos scis aos doz.mg
scs’apresentam-sc & crianca. 3. cubos consccutivos. De 133 a 230 utili
zam-Sc §imultaneamentc-o§ cubos dercencaixe (Vide lista dos materiails
g . ol

a pge 2)a '

s | NPT
As provas dec construcao ¢ dec descenho (136 ap8;ll) s serao vélldas =
quando livres. A oricntagao do adulto que fornece mod&los para a co=
pia, tira o valor intclectual das provas., Aos 7 ¢ aos S anos o desc=
nho cspontdneco dc uma casa é avaliado dec acdrdo com a ficha anexa a -

e e

cstas provas (Vide pgs. B e 9 ).

Nas provas dec'linguagem cm quc a crian?a cgmgn@a gravuras (230 a 730
prova V) dgve-se comeear pcla prova mais dificil, Por excmglo; ao a=
presentar a crianca a Historia da Poga-D'fgua o observa@or comega pe
la pfeva de 5 anos, convidando a crian~a a ordenar as figuras. Em ca

3 A 4

so de @érro, o examinador ordcna as figuras em fila da .esquerda para

s
e



2

Sc a crianga passar a prova de 7 anos de ordcnar as figuras e contar a
Historia da Boncca Rasgada, o examinador lhe ford as seguintes pergun-
tas: fA menina morcna rasgou uma bonceca que nao. lhe pertencia, o que
devera faqer?"Crian a:"Pedir desculpasi®, Obscrvador:"E a dona da bo-
ncca o que deverd fazcr?" Crianga: "Deve desculpar?®, Outras respostas
accitdveis: A mopina deve concertar a boncca, comprar outra bonecca, A
dgna da boneca nao deve fazer nada, deve dizer que tenha mais cuidadg.,

Sao gonsideradas negativas respostas que contenham a idéia dc agressao
ou vingancga,

Registro ¢ avaliacao das provas

No materigl ancxo cncontra o obscrvador ficha de registro que reproduz
a numeragao das provas. Deverd assinalar com uma cruz as positivas e
com mcnos as negativas, Ao fim de cada coluna coloca-se o total  das
provas resolvidas, B ‘

‘

Cinco provas positivas de¢ uma-decterminada idade assinalam o limite in=
ferior da capacidade da crianga, T&das as provas abaixo desta idade -
sao consideradas positivas., O limite superior é determinado por 4 pro
vas nocgativas, Todas,as provas acima 4Gstce limite sao considerades nc
gativas, As obscrvagocs devem continuar atd que scjam conhecidos 0s
dois limites, Nos casos normais 3 obscrvagao abrangc em média trés sé
ries., Nos casos cxcopcionals serao nccessirios no minimo 5°séries, Pa
ra o cdlculo .da Idadce do Descnvolvimento (I.D.), transforma-sc em tem-
po o total das provas positivas utilizando os dados de cquivallncia ag
sinalados na ficha, Para o cdlculo do Quocicnte do Desenvolvimento | -
(Q.D,) divide=-sc a Tdade do Descnvolvimento pcla Idade Cronoldgi
ca (I.C.) I.D./I.C., ¢ multiplica-sc o recsultado por 100..
~

Interpretacao das provas: Prosta-sc a cficala ora apregentada a difec =
‘recncas signiticativas do desenvolvimento, A compreensao das causas =
das rcacocs manifcstadas durante as provas ¢ indispensdvel d orienta -
cao cducativa, Para 8ste fim deverd o examinador. consultar a ficha mé
dica ¢ procurar obter informacocs precisas relativas 4 vida familiar,
(Vide pag. 17 ). L -

Transcrevemos a scguir dois cxemplos, - O primeiro de um menino desnu -
trido, provenicnte de um lar miserdvel, que acabava de ser entregue a
um asilo; o scgundo de uma menina com desenvolvimento fisico normal |,
corcada no lar de tdda solicitude e carinho nccessdrios 2o seu cresci-
mento, - v ot -

Monifestdva-se a debilidage fisica do menino Joao nio sé pela suva ma=~
- greza como pelo fato de ndao conseguir aos 3 mescg sustentar a cabega =

cm decubito ventral. Reagiu a voz humana, mas nao respondeu ao sorri-

so., A crianca neccessita nao somente de tratamcnto de sadde como de am
biente familiar que lhc possa proporcionar os cstimulos nccessarios ao
scu desenvolvimento, e T e -

A menina de aspecto sadio ¢ calma ¢ bem humorada, Em decubito ventral
apoiada nos antcbragos, sustenta cabera ¢ hombros ¢ olha ao rcdor, De=-
monstram as provas quc scu descnvolvimento & supcrior & sua idadc cro-
noldgica. ‘ ' : ‘



IExomplo 1 o . Fxemplo 2 )
. Nome! Joao Silva ~ Nome: lMaria Percira’
021— 03;2- 033~ 032 = 033~ Osh- 035-
O,.’l+29 032+29 G33+29 032429 033+29  034+29 035+29
'DESENVOLVIMENTO FISICO ° L DESENVOLVIMENTO FISICO
L+ I = I - I+ I+ I - 1-
PERCEPCAQ: USO DAS MAOS: ___PERCEPcAQ: USQ DAS MAOS
III + II 4+ II - IT + I+ I+ II =
IIT 4+ IIT' 4 TTI + IIT+ III+  III+ IIT -
IV -+ IV - v - IV + IV # IV 4+
v T : Vv o - I . v - V 4+
' REACOES SOCIAIS - | _ REACOES SOCIAIS: . *
Vi + VvV = VI T VI - VI - 1V &%)
VI - VI + SR
| VI s
Soma das Provas + - e Soma.das Provas +
5 2 i v 1L TR I 0
"~ Valor cm Dias ' . Valor em_ _Dias
25 10 "5 4 30 20 20 0
I.C. 03349 I.D., 0;2+10 1.0, 033415 I.D. 034410
Q.D. 71 S o Q.D. 124
PROVAS NOVAS PARA AS TDADES DE SEIS A OITO ANGS |
Nome da crianca: ‘ . Tdade cronolégiéa:'___

AMARET, TNHA -

" s

Finalidade da prova: Medir o cquilibrio e a precisco dos movimentos.

A Matcerial: Amarclinha descnhada no chao. (Vide figura).

Uma pedra,
Tdenica : Comegar pela prova mais fdcil ¢ sé passar para
, as mais, diffceis cm cdso de &xito. ‘
\ 3 Graduacao provisoria: o o .
Q_é;O—I}Amqrclinha sem pedra: A crianca pula as seis casas
W num 86 pé, descancando em meio do percurso os dois pés =
N no semi-circulo, ' ' -
"730-I Amarelinha. com langamento de pedra, Antes de ini=
’k v ciar os pulos a crianga langa uma pedra no semi-circulo,
) V  8:0-I O mesmo jdgo da idade anterior dificultado na vol-
€%~7;T—ﬁ> ta pelo deslocamento da pedra com um sé pé.

Rogra Gerais: (1) Pular num sé pé, (2) Nao trocar de pés durante oS pu
los, (3) Nao pisar na linha. (4? Langar e deslocar a pedra a casa cer-
ta evitando as linhas, 8 ‘ .

Questiondrio : Marcar com o sinal + a prescnsa do ftem.

1., Conscguc pular as 6 casas evitando tédas as linhas?

2, Utiliza o mesmo pé cm togdo’ percurso?

3. Lanca a pedra com precisao no scmicirculo? X

L. Consegue empurrar a pcdra com o mesmo pé cm que esta pulando?
5, Consecgue cmpurrar a pedra com o pé livre?

6. Conscguc carrcgar a pedra no peito do pé?



JOGO DO PEGA PALITO

Finalidadc da prova: Medir o respeito a regras de um jégo social,
Matcrial: 12 palitos ou varetas; dois scrvem de instrumento para pegar
os outros dez, FE T N .

Técnica - 0O cxopinador segura os 10 palitos entrc o polegar e o indica

dor ¢ abrindo ripidamentc os dedos deixa-os cair sébre a mesa, Depois
demonstra como sc deve separar um a um cada palito sem mover os demais,.
Vence o jogador que scnarar maior numero de palitos.,

Regra, Em caso de 8rro a ycz passa ao outro jogador, A prova ¢ vdlida
de acordo com a comprecnsco desta regra, A crianga nao precisd ganhar
0 JOgOo para vencer a prova,. : o :

~ .
Graduacio provisdria TN
73;0=VI - A crianca mantcm as rcgras do jb
tagoes, C
$;O—V1.-_A_crianga mantem a regra do jlgo sem auxilio, depois da expli
cagao inicial, : ‘ B

go auxiliada por trés admoes-

[}

Questiondrio: _ .

1, Mentem as regras depois de uma ¥nica egplicagao?

2. Mantcm as regras depois de 3 admoestacoces? . : : . ; .
3. Reconhece o Crro imediatamente ¢ cspera a vez do companheciro Jogar?
Lo Continua jogando decpois de errar? _ . |

5. Obedcce sem protesto as admoestagoes do examinador?

6. Procura cnganar o parcciro? ' , , _

7. Procura auxiliar o parceiro por mecio de ¢consclhos?

FLUTUACAO

Finalidade da prova: Medir conhecimentos ¢ a capacidade da crianga em
adquirir novas informagocs por mcio de cxperilncias,

Moterial - Rolha, carrctel, bola de ccluloide, prego, bola de¢ oude, mo
cda, barquinho, tampa metdlica com rcborgo,, vidro de remédio vasio com
respectiva tampa, uma vasilha com dgua. 4

Técenica

Antcs da experilneia apresentam-sc oS nowp'objetqs acima cenumerados
cm ordcm mixta, fazcendo uma por uma as trés perguntas assinaladas no
. ’ »
questionario,

Colocando og objetos dentro ddgua, deixa-sc a crianga experinentar,
Sg a crianga nao-o fizer expontdneamente, o observador causa a submer -
sac do barquinho, da tampa metdlica, ¢ do vidro de remcdio, que a prin
cipio estavam boiando, cnchendo-os de dgua. -

Depois da experiéneia, rcpete-sc as mesmas perguntas. anteriormente
feitas, anotando as novas respostas,

Ao fim da prova pergunta-sc A crianca porque certos objctos boiam

8

¢ outros mao, ¢ porquec alguns sé boiam as vezes,

craduacio provisdria: A _

7:0-1V - Antcs dec rcalizar a cxperidneia, a crianga indica os objetos

que sempre ou nunca flutuam, "
+« A .

8:0-IV - Por mecio do oxperilncias rcalizadas sem o auxilio do adultg,
a crianga dcscobre os objctos que SO flutua@ cm determinadas condigoes,




Questiondrio

Sublinhar para cada pergunta os objeﬁos'indicados pela criancga,

Antes da Exporl ‘ncia ¢

1, Pergunta : Que obJetos boiam scmpre?
"Respostas: Rolha, carretcl, bhola de celulolde
prego, bola dc ruLe moeda,
barqulnho, tamy< vidro,
2, Pergunta : Quc objetos nuncw'boiam?
Respostas: Pregoj; bola de gude, mocda,
rolha, carrctel, bola dc c¢cluloide,
barquinhp, tamba, vidro.
3, Pergunta : Que objotos ora boiam ora dcixam dc¢ boiar?
Respostas: Barquinho, tampa,-vidro, -
rolha, carretel, bola de oelu101de,.
prego-bola de -gude, moeda.

Depois da Experiéneia

1, Pergunta : Que objetos boiam sempre?
Respostas: Rolha, carretcl, bola de celu101de
prego, bola de gudc, moeda,
barquinho,’ tamga, vidro.
2. Porgunta : Quc objetos nunca boiam?

Respostas: Prego, bola de gude, moeda,
rolha, carretel, bola de- celu101de,

barquinho, tampa. vidro.
3., Pergunta: Que objetos ora boiam ora dcixam de boiar?
Respostas: Barquinho, tompa, vidro,
rolha, carretel, bola de celuloide,
prege, bola.de. gude, moeda.

Comentdrios:




A CASA

-
Prova de avaliagao da Idade Gréfica (I.G.)

I~ prédio - 1)

2)

4)

5)

II, Parcdes - 6)

7)
8)

III. Telhado 9)

10)

IV. Portas -11)

12)

13)
1)

15)

16)

17)
18)

19)
20)

21)

Heloisa Marinho,
Qualgquer fdreca limitada,

N _
Indicagao de solo (por traco sombreado, plantas etc, -
que ultrapassem os dois lados da casa)

. g ~
Localizagao adequada da casa cm relacao ao solo (pousa
da no solo)

Dois pavimentos indicados por vdrias janelas sobrepos-
tas,

Mais de dois pavimentos indicados por séries de jane -
las sobrcpostas,

Uma parecde.
Duas ou mais paredes,

Sem transporéncia: o descnho deve ser reconhecivel e -
as paredes scm rabiscos,

Qualquer indicagﬁo de telhado.

ad
Representacao aproximadamente corrcta das telhas: indi
cadas por curvas ou linhas aproximadamentce paralelas,

Uma porta,

Duas ou mais portas,

Bandeira das portas ou postigo.
Trinco ou fechaduras,

~ ~
Localizacao adcquada de t@das as portas: pousadas  na
linha que represcnta o chao, .

Uma janela,

Duas ou mais janelas,

Indicagao das folhas: quando abertas.,
Bandeira das janelas;; H

&

Vencsianas, grades, vidragas, cortinas ou vasos com
flores,

Localizacgo adequada de tédas as janelas (scm encos~-
tar no chao ou no teclhado).

VI~ Ambicnte externo

22)

céu, nuvens

23) Qualquer indicagao de sol.



y 2
’ZA)ISol sem fféionomia
25) Plantas (qualquer vegetacao)
26) Krvore (com tronco ¢ copa)
27) Caminho; rua ou escada
28) Céreca, muro; gradil ou portao
» 29) Pessoa; animal ou vefculo
VII, Colorido

30) Colorido da superficic respeitando as linhas de con
torno, B

31) Colorido uniformnc,
32) Uso 18gico das céres,
s o 33) Tentativa de sombreado (para dar relévo ao desenho )

C VIII., Porspcctiva

3),) Qualquer indicagao de perspectiva (ainda que nao mui
to certa), .

. o -
TX. Intesracao 1dgica

35) Ausénecig de absurdos: quanto d localizacao, forma, -
proporgao ctc,

36) Figuras rclacionadas em conjunto dnico, incluindo pe
lo mcnos dois clementos além da casa propriamente di
EC.

37) Figura reconhecivel,

IMC, . ;
. Avaliacoo da Tdade Grdfica (T}
Teste da Casa
PONTOS 1,G. PONTOS I.G.
1 L:0 '<-19'f~ 8:6 ¢,
2 L:3 20 8:9
3 L:6 21 9:0
L © 49 - 22 9:3 f
5 5:0 23 9:6
6 513 Rl 919
7 5:6 25 1030
8 5:9 . _26 1043
"9 6:0 g 27 10:6
-~ 10 6:3 iy 28 10:9
AL 6:6 " 29 1:0
Tx2 6:9 30 11lt3
13 7:0 31 11:6
1L (kL 2R 11:9
15 7:6 .33 12:0
16 7:9 + 3k 12:3
17 g:0 e 33 1236
18 8:3 “ 325 12:9
57 13:0

: ;QUOCI&NTP CPAFFCO' Obtem-se o quocicnte grdfico (Q.G.) d1v1d1ndo-se
rica

0
a idade grif (IaGﬁ pela idade cronclégica (I,
Celm
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E,SJC Aﬁﬁ-A DO DESENVOLVIMNE

NTO0 INFANTIT

I
i

"

032 - 0; 52429

LVIMENTO FISICO

033 -« 033+29

Os4 —0;4429

por "3 t
teSc‘

I Sustenta a cabecga
30 segundos

I, Apoiada nos antg
bragog sustenta
-a cabego e hombros,

I. Apoiada nas mAos

sustenta a cabe-
¢a e hombros,

A CRIAN CA EO

AMBIENTE - A

TIVIDADE MAN

UAL

siiie...

S SR

1I. Fecha a mdo em

reagfo reflexa,
quando um dedo 6
colocado na palmas

III.Fixa a luz alguns

II.Fixa a luz demora-
damente.,

III.Segue um objeto

II.0lha o redor quan
do carregado.

ITI.Segue um objeto

II.Observa pessoas
¢ objetos grandes
em movimento a u-
ma distancia de 3
a 4 metros.

II. Nota um ambiente

NOVO <

Agarra um Obge-

a0 seyx mudado de
posicao,

ouvir a voz huma-

terrupcao ‘do

na, VI. Respénde ao sor- comtato -social,
riso,
R
; >
o
" e
llﬂ ' y o
b vk Lo \ | = -i . ‘
_ - L .
" ‘,rt & o G " ¥
- i X
¥ 2 "y ,..* p ;
. Pl b

a quem fala e:
responde balbu .
c1ando. i

»

i

-instantes. com olhos Jistan com olhos varias III.ggguggmggrﬁgtgbﬁé AL to ao toedelo
w%&: . ) ¢5 pequena. szgs §D§stan01as to colocado em com & ponta dos*.iv'
<8 A crianga suga IV, A crianca suga - pequenasls suas mios. dedos.,

quando_se lhe to ao ser cQlocada | IV, Vira a cabesa a ; ‘
~ ca os 14bios em posicao ali-- procura do som IV. Passa a mAo sbbre | IV, Moyiment# um -
, . ) mentar habituval, vidrias vezes, objetos, grandes objeto.
Ve A crianca vira a ' ' ., (bola) _
‘ cabega quando se | . V, Vira a cabeca a
»1¢  1lhe toca a face, - procura-do som V. Procura virando a | V, Observa &sté
uma vez. - cabeca a origem movimento.
;o do som e fixa os
olhos no objeto
__sohoro
iy ey VIDA SOCIAL -LINGUAGERN ‘ |
-'Vle-TTQHQUiliza~ée VI. Tranqulllza—se ag V. Balbucia, VI, Estranha a in~ VI, PrbStQ.athvaO :



0;6 = 0;6+29

037 = 037429,

0;8 -« 0;9+ 29

0;10 - 0311429

035 = 035429

DESENVO

I VIMENTO F

ISTICO

If‘fA6'SOL puxar a cri
anga -’ Jevemente pe=

- lag"maos, cla er -
gué cabeca .¢" ombros,

I. Seta com apoio. '

I. Mantem a posie
nao sentada se
gurando=se com
as maos,

AT, Arrasta=se,

I, Scnta sem ap01o.

(
IT, Levanta=sc para
a p031qao scnta

da,

I. Levanta-se com

aux:l;o para & ;

posirao de pé,-

IT. Anda apoiada,

ATIVIDADE

MANUAL

"III. Deitada de costas
5, alcanga um objeto
" préximo,

III,Vira scm crro para
o lado do som,.

II. Sentada com a-
poio alc \nea um
cubo préximo,

ITI.Scgura o cubo
com oposicao do
polegar.

IV, Fbv1menta um ob
jeto sdbre a me
sa,

alcanca um sg
gt,.ndo .
IV.Movimenta dois
brinquedos,

ITT Segura um-cubo

IV, Combina dois cu
bos batendo um
de eneontro ao
outro,

ITI, Abrc uma caixa,

1V, Aproxima um
objeto por meio
de um barbante,

h 4

VIDA

SOCTIAL -1L1

NGUAG EM

Iiv, Rgflete a expres-
sao QMCVbl ou zan
gadL .

V. Resiste a retirada
de um brinqucdo,

VI.Estranha a retirada
de um brinquedo.

V.Imita o bater
com & mao na me
sa,

VI .Estranha ncs=-

soas vistas pe

la primeira
VGZ.

V. Tira um brin
quedo do bol
so do adulto.

VI, Brinca de es-
conde=esconde,

Ve Imita o bater
no tambor ou
lata com uma
varcta,

Vi, Usa gestos sig
nificativos,
Ex.: Diz_ adeus
com as maos, .

Ve Imita o bater
de uma campai-
nha,

Obcdece a or-
dens simples
em situacoes
habituais,

» s

e



130 = 1:2. B 1.7 — 1;5..1 ? 1:6 — 1311 i 2:0 ~ 2:77 350 = 3311 |
A ST SR T O LV INERTO —FISLCO0 —

#

"1, fica el pe sem.a-

tantoge

poio algumg. ins -

L. I'ica elspe sem
apoio e apanha
um obgeto do

o

1. Sobe g escada enm
pé segurandoom
lﬂé das ' maos a

cando d01s pes em
cada degrau.

I.Sobeaescada descan |

I» Desce a egcada

“2™ecubos ou

mais de dois cu

TT, Anda apoiada com "~ ¢chao.,” ndo do adulto. descangando dois
uma dag mdos e se Il Anda bem livre pés em cada de-
%%{%Oggdgutra um mente. grauv.

A T"I Vv L D’A DE MANUAL PR S AMENTO

IITI.Encaixe € desenca‘ IIT, Sbbreposlqao iT. Dobrep031gao -i IT,Na sobrep051gao egi 11, Rabiscag8o: fa

xe de cubos. @%pontanea de espontanea de- pontanea utiliza 5 se celular,

a6 elementos.

III. Construcao es~

uma bola, varias
VeZES,

V. Obedece a ordem
de dar alguma
cousa.,

VI.Emprega ao ménos
duas palavras.

proibicao sim-
ples.

Ve Imita o bater
em tambor ou
caixa com duas
varetas

‘_VI;,Emprega a0 me-—

nos 4 palavras.

s

gestos certos
quando se lhe
faz perguntas
gObre a0 me -
nos cinco par
tes do corpo.
humano.

V. Agsocia duasg
palavras.

Pede alirfento
utilizandg pa
lavrag™conven
01onalé.

Vel

" CRLEaS. bog D@ CElEAd. IIT.Rabigcagdos liphas pontanea em
. [IT. Rablscagao. 1i contlnuas em vari- duas dimensOes
nhas desconti - as diregdes. largura e altu
HieE. IV,Trepa numa, cadeira Tae .
para alcan¢ar um | IV, Nomeia esponta
objeto neamente cong—

e trucao livres

Tl SO0CILLiL - LINGULECHEW “
IV. Imita o rolar de . LV. Compreende uma | IV. Responde com o

V.Enumera pgssoas e
cousas graflcamen
te representadas.

VI, Fala de cousas
ausentess

V. Menciong ativi
dade grafica-
mente represen
tada.

Dramatlzagao
espontanea in-
dividual com
- brinquedos,bo-
necas ou auto—
moveis,

VI,

g



30 = Li3ll .

6:0 - 6311

730 - 7311

530~ 531
T

b o BN V OLV

IMENTO

FTIS

i Ie Sobec a
nando 0s pés, °

ecscada alter:

3

D
I.Desce a escada
alternando os
L d 5
PES,

T.Amarelinha senm

pedra

I1C0

8;0 =~ 8:11

I.

Amarclinha com
lancamento de
pedra.,

. L. Amarelinha
com deslo~
camento de

da Poca dtAgua,

VI. Drﬁmatlzacqo SOCi=

al espontgnea scm

organizacgao,defini
da, (Imitacao para
lelg: scem divisao

de papeis,

ria da péca
dtdgua depois
de ordecnar as
figuras,

Infcio de ati
vidade social
mente organi=-
adas. Grupo
instdvel de 2
a 3 crianeras,

Vi

ria da Boneca
Rasgada,

Vi.Infcio de co-
dlabora-ao so-
cial, Grupo

relativamente

estdvel de 3

a4 crian-as,

da Boncca Rasgada
depois de ordenar
as figuras,

V1.J8go do Pega-Pali

tOa Mantum as re-
gras do jogo auxi
‘liado,por 3 admo=
.cstagoces,

.8 pedre,
ATIVIDALE MANUAL < PENS A MENTO
*II. Rabiscacao: e pri- II,Descnho de fi= | .II.,Construcao Sie ITI., Desenho: Prova IT., Desenhoy
meiras figuras® recg guras descones métricg em 3 7A Casa®, Minimo |° Prova A
nhe01vels que sur- xas reconheci- dimensocs, 13 pontos. Caga', HE
gem das celulas. veis, nimo 17
o ¢ 'pontos.
ITT. Construcao espontﬁ- ITI.Construrgo em |III,Desenha relaci III, D4 o nimero cert6 IIT.D4 o trdeo
nea em 2 dimensoes: 3 dimensoes, ‘onando todos de cruzciros, so- "  de Cr#10,00
- largura e altura 0s elementos mando os valores ao vcnaer
ou largura e profun em conjunto - de 3-moedas de um objeto de
didade, nico, Cr32,00 e 3 de cr$5,00,
crih 200
V. Nomeia espontdnea- | IV,Anuncia espon | IV.Enumera 13 no= ~ -
mente descenho livre téneamente tas ou moedas IV, Flutuacao: A cri-i IV, Flutuacao:
reconhecivel com antecedln de Cr$ 1,00. anga indica os ob A crianca in
cia o'que ira jetos que scmprec, dica os obge
fazer, ou nunca flutuom. tos que so
flutuam em
VIDA SOCIAL - LINGUAGEM determinadas
] . ‘ condigoes,
V. Completa a Hlstorla V. Conta a histo V.Conta a Histé V. Conta a Histdria

Ve.Responde a
perguntas mo
IﬂlS relatl-
vas a Hist 8=
ria da Bone-
'ca;

VI,Jégo do Pega o
Palito, Man-
tom as regras
do jb6go sem
auxilio depgis
da explicacao
inicial,
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FICHA DE OBSERVACAO

Nomec da erianga: ; : Sexo:

Data do nascimento: Tdade cronoldgica:

Lstado de sadde e aspecto fisico:

Némoro de filhos na familia: Ndmero da filiagdo: ‘
Nome do pai: Idade: .~
Profissac: .Nacionalidade: | -
Nome da mac: Idade:

Profissao: Nacionalidade:

Condigao ccondmica da familia:

vida no lar

‘Roginé didrio:

Vida social:

et

Ambicnte, brinquedos ¢ ocupacocs preferidas:

e B et T e e

Comportamento da crianga durantc as provas:

o - - SR

e e e ey 44 e - ..

o A 1 | i St

JG———

m———

~ . ‘ ~ L]
Gonclusges gerais ¢ indicagao de oricntacao cducativa:

e ol e i st el A8 W e e L s =




18

Nomez:
IDADES . ?
03;0- O3l 03o- 03%— 0 4~ 035~ 06— 037~ 038-:0517,
030429 0:1429 032429 033429 034+29 03529 0316429 057,29 039 05 .
L SENVOLVINMENTO FISICO :
I I I I I T I I I I ‘
I II IT
JTIL
LA CRIANCA B O AMBIENTE-USO DAS M-LOE
II ¥ IT II II IT 1T IIT ¥V i II1
I1I 1T IIT iTT ITT 11T IIT Iv TIV
Iv v Iv IV Iv IV ‘ |
Y Y v Vi .
V L DA SOCTIAL - LINGUAGEM . |
v VI V1 IV v v Vv Vi
VI VI VI v VI VI VI VI
VI ;
some das  provias Pobegitivas |
Valoyr dals praeavas en Tempan + i
i
13 0- | 133 136~ | 23;0- | 330 4;0- | 559 630~ | 730-1830
152 135 1311 2311 3311 4311 5311 6311 2311837
DESENVOLVIMENTO (FI ST CO
I I I I I I I I I 3
IT IT _ i
ATIVIDADE MANUAL-PENSAMENTO '
IIT ITT IT IT 1T 1T IT iT IT (IT
I1T ITT I7T ITT ITT 11T IIT 11T
1V IV IV IV IV Iv Iy
VIDA SOCIAL i -~ LINGUAGEM . -
Iv v Iv v v v v v v v |
v V: \ VI VI VI VI VI vI vI |
VI XE VI : - :
S.o.m daig n=x vag iPositivas )
falor das prxovag em Tempo
Idade cronolégica (I, C): Tdade do desenvolvimento (I.D.)s

Valo
00
0:8

[a:

r
a
a

e ws

as
37
i

provas em tempo:
+ 29 1 prova -
1 +29 1 prova - 10 dias

Nome do observador:

5 dias

Quociente do desenvolvimento (Q.De):

= 0

Data da

+29 1 prova — 15 dias

2 me

1+29 1 prova - 30 dias
1+29 1 prova =—

ses

observacao:



Rua Voluntdrios da Pdtria, 423
Rio de Janeiro, Brasil,
15 de margo. 1957.

-
Prczado Scnhor:
Tem o presente trabglho por finalidade proporcionar a pais, cduc
dores ¢ médicos visao geral do descnvolvimento da crisnga quanto
20 comportamento fisico, psicolégico ¢ socicl,

0 cuidadoso trabdlho da Profcsséra Helena Antipoff, Desenvolvimen
to Montal da Crianca (Socicdade Pestalozzi, Belo Horizonte :Q39)

sorviu dc fundamento & cscala ora aprescntada, De sua relaslo es
colhemos a maioria das provas, acrescentando algumas recolhidas -
na bibliografia rccentc ¢ cm pesquisas rcalizadas no Instituto de
BEducacao do D, Federal, W W

&

’ v .M . . . o p . ;
Nossa contriluicoo as obras j& cxistemtcs consiste principalmente
_na organizacao «das provas cm dois sentidos: um vertical por idade,

. ¢ . o .
¢ outro transversal cm cscala pregressivarpara facilitar o cstudo
comparativa, © Por cxemplo: deitada de brugos lcvantg a crianga a-

pcnas a cabega ou jé cngatinha? Dotermina suy reacao livre o ni-

¥cl do scu desenvolvimento. Limita-sc a funcao do adulto a propi
ciar ag atividades tipicas & cada idade pclos mcios indirctos’ da
situagao ¢ do matcerial apropriado. (Vide Pag. 13, 14, 15 e 16). »

Depois dos trabalhos de W, Stern, concordam os autores em indicar
as idades de modo-abreviado, com o cmprégo de um nimerg pard: ano
ou anog; dc outro, scparado do primeciro, por ponto ¢ virgula, pa-
ra indicar meses; c cnfim, dc um terceiro, sgparado do scgundo -
pclo sinal + para indicar dias. ‘A abreviagao 0;5+25 1é~-se, por
tanto, 0 anosjy 5 meses ¢ 25 dias. -

A localizacao de cada uma das proyas cm idade detérminada foi ob-
tida por vadrios autorcs cm apuraglo cstatistica, No cntanto on-
contra-sc o nosso trabalho cm fasc cxperimental por scr novo o
conjunto ora aprcsecntado. = ‘

Tneluimos para as idades de 630, 730 ¢ 8;0 provas de situagdo no
vas: os,_jogos da amarclinha, do pega palito ¢ a cxperiénecia da -
flutuagao, com a finalidade dg cnriqueccer O cstudo do descnvolvi-
mento infantil com manifestacgocs significativas do comportamcnto.

Jedimos «£.08 nqgs@é lecitores resposta oS gucstiondrios ancxos pa=

ra auxiliar a devida padronizacao das reagfes tipicas n cada ida
g P 2 . ~ o P el
dece Também ¢ favor cnviar para o ROSSO cnderéro a duplicata  da
ficha de¢ registro, bem como sugestocs para mclhorar o trabalho.

Macs c profcssdras de escolas maternais ¢ jardins de inféncia po-
dem recolher na prdpria vida amostras de comporfamento que corres
pondam s provas cm qucstao. Neste cmpenho ferao oportunidade de
notar muitos aspecctos da vida infantil quc nao foram mencionados.
Tanto mclhor... As provas geprescentam-norma esquemdtica do descn
volvimento, 4til .} comparacao de criangas da mesma idade. 0 co -
nhocimento de cada um como, individuo, somente a orépria vidg podg

’

ra trazcr, Pcla mesma razoo scera nccessdrio anotar indicagoes
prccisas reclativas A vida da crianga no lar ¢ o scu comportamenpo
durantc as provas, Como recsolvc a crianga os testes? Tem a cri-
anca facilidade em estabelecer contatos sociais ou demonstra Ire=
traimento?

Desde jd agradecccmos aos nossos-colaboradores a sua contribuigao
ao mclhor conhccimento da crianga brasilcira,

Atenciosas Saudacocs
HELOISA MARINHO | -
Professdra Catcdrdtica do Instituto de Educagao D.F,.
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PROVAS DO DESENSOLVIMENTO INFANTIL
Lista do Matecrial

1., Uma campainha dc mesa com um cabo do
2,5 a 3 cm,

2, Uma argola vcrmelha de 11 cm, de di-
Ametro presa a um barbante dc 25 cm,
'2a Material substltuto Um chucalho deo
cabo, v

3, Trés cubos vermelhos de madeira de 2,5
a 3 cm de lado.

3a.Material substituto: Trés carrcteis. -

) L, Uma caixa de papolao e rGSpectiva témp&

5. Scis cubos ocos dc mgdeira- plntados de
cores vivas, Dimensocs:
SaMatcerial substituto:

L,5,6,7;8,9 cm,

Scis Cﬂlxas, ou la=-

6.
T

8o

9.

10.
11,
12,

Qe

b.

13,

tas de¢ bordos lisos,

Uga bola plntﬁda dc cbres v1vaS° Diman-
soes, circunferéncia 36 cm, péso 100gr.

Um tumbor ou lata fgchada pintada de’ v
rias cdres,- Dimensocs aproximadas : 15
cm diémetro, 10 de alto, Duas varotas.

Blocos  de construqao, tamanhos, cdres ¢
formas variadas. ;

Lapis de cdr. Papcl: lousa tamanho ofi-
cio .

WA CASA" Tabela de avallaqao v1do pgs.8e9

Brinqucdos para jogos dramatlzados~
Boneca de 20 a 30 c¢m com rcspectlvo
vestudrio ctc, Peguenos veiculos, ani
mais ctc, Nota: Noao devem scr usadoa
brinquedos de corda,

Flguras ancxas a csta prova, Nota: iAn
Tes dc scrom utilizadas, as figuras de
vem, scr cortadas-cm 4 pa 2rtos pela 1ndi
cwqao dos riscos, c guardadas cm OnVL-
lopes scparados,

Figuras rclativgs a atividades infan -
tis apresontaqaa sucessiva uml por uma,
Histdria da Poga d'fgua.

Histdria da Boncea Rasgada.

Dinheciro: 13 mocdas ou notas dc Crfl 00 .
3 moedas ou nhotas de Cry2,00 e

e Gr$ 1,00.

2
Tndicagag das idades
¢ numeracao das provas
em algarismos romanos
0;1 . 033=V
1032~V O;S—III
0;1-iII O,A—III
03;2=I11 - 035=-1I1
0;3-I11 0410-1IV
0;6~I1,I11I,IV
0;7-IIT,IV
0;8-IV .
0;10-I11
140=IT1 146-11
133-T11 23;0-TI
1130-IV
0;8-V ¢ 13-V
13;0-I11 5;0-TTT
L3;0-III 6 0-ITI
Provas de descnho
1:6 Uma cdr
? 0-83;11 6 cores
7;0-8~II “
3;0-VI 430=VI
-530~VL.
630-VI
230~V ¢ 330-V .
h;OhV‘O‘B;OfV '
6;0-V , 7;0-V ¢ 8;11-v
63;0-1IV
730-83;11=-V




& o

14, Flutuvagao: 3 objctos que-scmpre flutuam, 3 que
nunca flutuam, ¢ 3 gque flutuam cm ‘
. determinadas condicocos (Vide pg. 7)) 740-8311=IV
15. Jogo do Pega Palito: 12 palites ou varctas com ‘
L e o S 7450=8;11-VI
16, J6go da Amarclinha = UMA PCATA seeesesesvsoses 730=-8311-T

ESCALA DO DESENVOLVIMENTO INFANTIL

Normas dc obscrvacao: O ambicnte cm que for obscrvada a crianga, deve
scr calmo ¢ Iivroe de estimulos periurihadores, Para as crinncas até -
2L mescs de idade as horas da manh~ 5o insubstituiveis, Em qualquer
idade deve a crianca cstar descangada e em bom estado de satdde para -~
manifestar plcnamcente sua capacidade,

. —— .

0 melhor meig de estabclecer contato socigl com a criam~a é o de atra
ir sua atengao sébre brinquedos guc lhe sao interessantes, Por oxem=
plo, cubos ou blocos dc construcao constitucm geralmente boa introdu~
gao as provas, Costumamos deixar para o fim as provas de linguagem -
quandg a crianga jd cstiver familiarizada-gom o cxaminador, No cntan
to, nao adotamos csquema rigido de aplicagao devendo'o obscrvador a=
proveitar mgmentos oportunos, As provas sociais 4;0-VI, 5;0~VI, 630~
VI g6 poderao scr obscrvadas cm situacoocs rcais de vida, Pequcenas re
uniocs dec criancas cmpenhadas cm atividades Livres no larn ou no jar -
dim de¢ inflncia proporcionam cxcelente ocasiao para as mesmas, (Pag.l16)

Nas provas do descnvolvimento fisico de-0;0-035+29 a criaonga ¢ coloca
~da cm decubito ventral, Brinqucdo novo, ou qualquer objecto-dec cor vi
va podc scr utilizado para incentivor os movimcntos, (Pag. 13)

Nas provas dc percepeao scnsorial de 030 a 035429 o observador - deve

estar colocado atraz dao crianca, fora dc scu campo visual, O objecto -,
que a crianga vai scguir com o olhar deve deslocar-se lentamente de’

cncontro a um fundo ncutro., Poderd o obsérvador regular o scu movi -
mento pela capacidade da crianca cm scgui-lo. (Pag. 13)

e

Nas provas-dc atividade manual de 033 a 0;5 pode o observador — poupar
tempo comegapdo pela prova mais dificil de aprcsentar a argola a pou=
cos cms da mao da crianga, Si ela alcanc¢a o objcto sozinha sao consi
deradas positivas as provas mais fdceis &c~segurar um objeto tocado -
com a ponta dos dedos ou colocado na sua mao. Se, a0 congrdrio, a
prova mais diffcil for ncgativa, o obscrvador desce dos niveis — mais
fdceis, (Pags. 13 e 14). .

Nas provas dc manipulaggo O;6—II:@;O;7-III\& crianca‘esté sentada no
colo do obscrvador, ou numa cadcira alta, a qual csta amarrada por u-
ma faixa para que possa mantcr o sctu cquilibrio. Dos scis aos dez mg
ses’ aprosoentam-sc & crianca 3 cubos consccutivos., De 133 a 230 utili
zam-sc simultancamentc os cubos derencaixe (Vide lista dos materials
4 pg. 2)e

- N .
As provas de construgio e de desenho (136 a 8;11) sé scrao vilidas -
quando livres, A oricntacgao do adulto quec forncce modClos para a co=
pia, tira o valor intelectual das provas, Aos 7 c aos 3 anos o desc=
nho espontdneo dc¢ uma casa ¢ avaliado dc acordo com a ficha anexa a =
cstas provas (Vide pgs. 8e 9 ).

e

Nas provas de’linguagem cm que & crianga C9m9n§a gravuras (2;0 a 7;0
prova V) dgve-sc comecar pcla prove mais difficil, Por excmplo: 20 a-
presentar a crianca a Historia da Poga-D'fgua o observa@or comega pe
la prova de 5 anos, convidando a crian~a a ordenar as figuras, Em ea
so de 8rro, o examinador ordcna as figuras em fila da esquerda para

a direita, (Pags. 15 ¢ 16).
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Sc a crianga passar a prova dc 7 anos de ordenar as figuras ¢ contar a
Histdria da Boncca Rasgada, o examinador lhe fard as scguintes pergun-
tas: TA mcnina morcna rasgou uma-boneca que nao lhe pertencia, o “que
deverd fazer? Crianca:®Pedir desculpas®, - Obscrvador:"E a dona da bo-
neca o que deverd fazcr?” Crianga: "Deve desculpar®, Outras respostas
accitdveis: A mepina deve concertar a boncca, comprar outra boncca. A
dgna da bonecca nao deve fazer nada, deve dizer que tenha mais cuidadg,
Sao consideradas ncgativas respostas que contenham a idéia dc agresgao
ou vinganga, '

Registro ¢ avaliacao das provas

No materigl ancxo cncontra o obscrvador ficha de registro que reproduz
a numeracgao das provas. Deverd nssinalar com uma ¢ruz as positivas ¢
com mcnoS as negativas, Ao fim de cada coluna coloca-sc o botalkw# das
provas resolvidas, ‘ ' ' B

‘

Cincc provas positivas de uma-dctorminada idade assinalam o limitec in=
forior da capacidade da crianga, T8das as provas abaixo desta idade -
sac consideradas positivas, O limitc superior & detgrminado por 4 pro
vas ncgativas,. Tédas as provas acima déste limitc sao consideradas nec
gativas, As obscrvacoes devem- continuar até que scjam conhecidos 0s
dois limites, Nos casos normais 3 obscrvagao abrange em média trés sé
ries. Nos casos cxcopcionails serao necessarios-no minimo 5 séries, Pa
ra o cdlculo da Idadc do Descnvolvimento (I.D.), transforma-sc cm tem-
po o total das provas positivas utilizando os dados de cquivaldneia ag
sinalados na ficha, Para o cAlculo do Quocicntc do Descenvolvimento | =
(Q.D.) divide=-sc a Tdade do Desenvolvimento pela Idade Cronoldgi

ca (I.C.) I.D./I.C., ¢ multiplica-sc o rcsultado por 100.

~
Interprotacao das provas: Presta-sc a cfcala ora apregentada a dife =
roncas significativas do desenvolvimento, A comprecnsao das causas - &«
das rcacocs manifestadas durante as provas ¢ indisncnsdvel & orienta -
¢ao cducativa. Para dste fim deverd o cxaminador congultar a ficha mé
~dica ¢ procurar obter informacoes precisas relativas ¢ vida familiar,
(Vide page 17

Transercvemos a scguir dois cxemplos, * 0 primeciro de um menino desnu -
trido, provenicntc dec um lar miserdvel, que acabava de ser entregue a
um asilo; o scgundo dc uma menina com desenvolvimento fisico normal |
corcada no lar de tdda solicitude ¢ carinho ncceussdrios ao seu cresci-
mento, = I -

Manifestava-se a debilidagde fisica do menino Joao nfo sd pcla sua ma=
greza como pelo fato de nao conscgulr aos 3 mescg sustentar a cabega =
cm decibito ventral, Reagiu a _voz humana, mas nso respondeu ao sorri-
so. A crianca nccessita nao sodmente de tratamento de satdde como de am

biente familiar que lhe possa proporcionar 0S5 cstimulos nccessdrios ao
scu descnvolvimento. : '

A menina de aspecto sadio ¢ calma c bem humorada, Em decubito ventral,

4apoiada nos antcbragos, sustenta capcea ¢ hombros ¢ olha ao redor, De=
monstram as provas dquc scu descnvolvimente C superior & sua idadc cro-
nolégica,
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’Excmplo 1 . ' Exemplo 2
i Nomec: Joao Silva T Nome¢:; lfaria Pereira’
0;1< 032~ 033~ 032 = 033~ o'u- 035-
Q,l+29 032+29 03;3+29 032429 033429  03;4+29 035+29
{_DESENVOLVIMENTO FISICO - | DESENVOLVIMENTQ FISICO
: iI + I - L = . I+ I + I - 1~
é PERCEPLAO UsO DAS MAQS: Y " PERCEPCAQ: USO DAS MAOS
IIT + II + IT - IT + I+ = II+ 1II =
L1l % ITT + ITT + ITT + - IIT+ ITT+ ITTI -
v o+ IV - v = IV + IV ¥ IV +
\. v - vV - Vv +
' REAGOES SOCIAIS - REACOES SOCIAIS' .
VI + vV = ' Vi - ' TV o+ VI = Vi - IV =
VI - - VI o+ AR I
§ VI. =
. Soma das Provas + oo Soma das Provas +
5 2 1 : 6 L _ L 0
g Valor cm Dias éé Valor _em. Dias
25 10 5 7730 20 20 0
[ o 3+9 s o,2+10 I.C, 033415 I.D, ;4+10
Q.D, 71 , ’ Q.D. 124

PROVAS NOVAS PARA AS IDADE$-DE‘SEIS A‘®ITO ANOS

Nome da crianca: B ) - Idade cronolégica:

AMARELINHA

Flnalld%dc da prova Medir o dquilibrio ¢ a precisao dos movimentos,

\ Material: Amarollnna deocnhada no chao. (Vide'figura)
‘4 Uma pcdra,
: Téenica : Comccwr pela provq mals fdcil ¢ sé passar para
v as mais, dificeis em C“SO de 0x1to.
Gr%duaqco orovisdria ‘

6;0-1 Amarcllnha scm pcdrﬂ- A criancga pula as seis casas
num sd po& doscancando em meio do pcrcurso os dois pés -
no scmi-circulo.
: : : 2, I Amarelinha com langamcnto de pcdra, Antes de ini-

‘X“ skl r os pulos a crianga langa uma pedra no sem1—01rculo.
v 8 :0-I O mosmo jogo da idade anterior dlflcultad@ na vol-

L50m

JQF¥7;;——5 ta pelo deslocamonto da pedra com um so pé,
Regra Gerajis: (1) Pular num s6 (2) Nao trocar de pés durante os pu
Tos, (3) Nao pisar na 1linha, 4? Langar e deslocar a pedra & casa cer-

ta evitando as linhas,

O 5 . i 5 : Ly
4,Questlondr10- Marcar com o sinal + a presonca do item,

1. Conscgue pular as 6 casas evitando tédas as llnhas7

Utiliza o mesmo pé cm togo pereurso? '
3, Langa a pedra com precisao no ucm1c1rculo?
L. Consegue cmpurrar a pcdra com o mesSmo pé cm que estd pul ndo?
5, Consegue cmpurrar a pedra com o pé livre?
6, Conscgue carrcgar & pedra ho Dcwto do pé?
© 3

K.
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JOGO DO PEGA PALITO

Finalidadc da prova: Medir o respeito a regras deo um joégo social,

Material: 12 palitos ou varetas; dois scrvem de instrumento para pegar
os outros dez, . .

Técnica - O examinador scgura os 10 palitos entre o polegar ¢ o indica
dor ¢ abrindo rdpidamentc os dedos deixa-os cair sébre a mesa, Depois.
demonstra como sc dcve scparar um a um cada palito. scem mover os demais,
Vence o jogador que scparar maior numero de palitos,

Regra, Em caso de érro a yez passa ao outro jogador., A 'prova ¢ vdlida
doe acordo com a comprecnsco desta regra, A crianga nao precisa ganhar
o jogo para vencer a prova, A T e

e
Graduacao provisdria _

z;OgVI - A crianca mantem as regras do jégo auxiliada por trés admoes-
agoes,

8;O~VI.-.A.crianqa mantem a regra do jégo sem auxilio, depois da cxpli
cagao inicial,

#

Questiondrio: A
1, llentem as regras depois de uma Ynica egplicagao?

2. Mantcem as regras depois do 3 admoestacoecs?

3, Reconhece o 8rro imediatamente ¢ cspera a vesz do campanheiro jogar?
L., Continua jogando dcpois de crrar?,

5. Obedcce scm protesto as admoecstagoes do cxaminador?

6. Procura cnganar o parcciro? ’

7. Procura auxiliar o parceciro por meio de comsclhos?

FLUTUAGAO

@

Finalidadc da prova: Medir conhecimentos ¢’a capacidade da crianga em
s * [ ') 3 « A . #
adquirir novas informagocs por mcio de cxpericncCilas,

Material - Rolha, carrctel, bola de celuloide, prego, bola de gude,Amq

oda, barquinho, tampa metdlica com rcborgo,, vidro de remedio vasio com
recspectiva tampa, uma vasilha com agua.

Técnica

Antcs da experilneia apresentam-se os nove objetos acima cnumerados
cm ordcm mixta, fazcndo uma por uma as tres perguntas assinaladas no
questionario, '

Colocando og objetos dentro ddgua, deixa-se a crianga exprerimentar,
Sg a crianca nao-o fizer expontdneamente,o observador causa a submer -
sao do barquinho, da tampa metdlica, ¢ do vidro de remédio, que a prin
cipio cstavam boiando, cnchendo-os de dgua,

Dcpois da ecxperiéneia, repete-sc as mesmas perguntas anteriormente
feitas, anotando as novas respostas,

Ao fim da prova pergunta=-sc % crianca porquc certos objctos bolam
¢ outros nao, ¢ porque alguns SO boiam as veczes,

craduacado provisdria: . _
7:0-1V - Antcs dc rcalizar a cxperilnein, a crianga indica os objetos
quc scmpre ou nunca flutuam, -

8;0-IV - Por mcio de cxperidncias rcalizadas scm o auxilio do adultg,

3y

a crianga descobre os objcetos que sé flutua® cm determinadas condigoes.




Questiondrio

Sublinhar para cada pergunta os objetos indicados pela criancga,

Antes da Experilncia

1, Pergunta :

Respostas:

. Perpgunta
Respostas:

¥

3.

Pergunta o

Respostas:

v
.
.

Que objet05gboiam_s“@gze?

n~1ﬂ do cclul01do

0¢ r:'ﬁ
me Ly

Rolha, carrotel,
prego, bola do
barquinho, tan;

2 Yidro °

Oue obgetos nunc b01am°

Prcgo, bola dec gudo, mocrla ﬁAi%f o
rolha, carrctel, bola co cecluloide, _
barquinho, tampa, ViCro. . - - ~

Barquinho, tampa, vidro,
rolha, carretel, bola de célnloide, .
prego;bola de gude, moeda.

Dcpois da Experiénecia

'l. Pergunta :
Respostas:

2. Pergunta
RbSDOStWS

3. Pecrgunta:
Resgostas:

- prege,

Comentdrios:

#

Que objetos boiam sempre?

Rolha, carretcl, ‘bola ce celu101de
prego, bola de gua moeda,
barqulnho, tamoa9v1dro~

Quc objetos nunca boiam?

Prego, bola dec gude, ‘moeda'
rolha, carretel, bola de - celu101de,bu
barquinho, tampa v1dro.

Que objotos ora boiam ora deixam de boiar?
Barquinho, tampa, vidro,

rolha, carretel, bola de celuloide,
bola.de. gude, moeda.

‘Que objotos ora boiam ora dcixam dc .boiar?’
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A CASA

Prova de avaliagao da Idade Grédfica (I,G.)

I~ pPrédio - 1)

2)

W)
N
- 5)
II. Parcdes ~6)
7)

8)

III. Telhado 9)
10)

IV. Portas -11)
12)
13)
1k)
15)

V.Jdanclas - 16)
17)
18)

19)
20)

21)

Heloisa Marinho,
Qualquer dreca limitada,

Indicagao de solo (por trago sombreado, plantas etc, =
quc ultrapassem os dois lados da casa)

. o ~
Localizagao adequada da casa cm relacao ao solo (pousa
da no solo) ‘ o

Dois pavimentos indicados por vdrias janelas sobrepos-
tas, ; o

Mais de dois pavimentos indicados por séries de jane =
las sobrcpostas,

Uma parede.,
Duas ou mais paredes,

Sem transparéncia: o descnho deve scr reconhecivel e -
as paredes scm rabiscos,

Qualquer indicaqao Je telhado.

Reprcscentagao aproximadamente corrcta das telhas: indi
cadas por curvas ou linhas aproximadamente paralelas,

Uma porta,

Duas ou mais portas,

Baﬁdeira das portas ou postigo,
Trinco ou fechaduras,

~
Localizacao adequada de tddas as portas: pousadas na
linha que represcnta o chao,

Uma janela,
Duas ou mais janelas,

Indicagao das folhas: quando abertas,

%
Bandeira das janclas.

Vencsianas, grades, vidragas, cortinas ou vasos com
flores,

A

o~ .
Localizacggo adequada de tédas as janelas (sem encos-
tar no chao ou no telhado).

VI~ Ambicnte externo

22)

céu, nuvens

23) Qualquer indicagao de sol.

«§



k
y 2&) Sol sem:fisiongmia"'
25) Plantas (qualé&er vegetacao)
26) Lrvore (com tronco ¢ copa)
27) Caminho; rua ou escada
28) Cérea, muro; gradil ou portao
29) Pessoa; animal ou veiculo

VII, Colorido

30) Colorido da superficic respeitando as linhas de®con
torno,

31) Colorido uniforme,
32) Uso légico das cdres,

" 33) Tentativa de sombreado (para dar relévo ao desemho).

ViiI. Pecrspcctiva

34) Qualquer indicagao de perspectiva (ainda que nao mui
to certa).

IX. Integracao 14gica

35) Auséncig de absurdos: quanto & localizacao, forma, =
proporgao ctc,

36) Figuras rclacionadas em conjunto Unico, incluindo pe

lo menos dois elcmentos além da casa propriamente di
ta.

37) Figura reconhecivel,

L

#
IMC. . . ) g
Avaliacdo da Idade Grdfica (I.G.) -
Teste ddﬁﬂasa

PONTOS 1,G. PONTOS I1.G,
1 L:0 19 :6

2 L3 20 ?:9

3 d L:6 21 9:0

3 519 22 9:3

5 5:0 23 9:6

6 5:3 2L 9:9

7 5:6 25 10:0

8 5:9 26 10:3

9 6:0 27 10:6
10 6:3 28 10:9

i 1) 6:6 25 11:0

12 6:9 30 11:3

13 7:0 31 11:6
1L 7:3 32 11:9
15 7:6 33 12:0
16 749 3L 12:3
2 12
18 3 37 13:0 3

QUOCIENTE GRAFICO; Obtem-se o quocionte rdfico (Q.G.,) dividindo-se
a idade grdfica (I.G.) pela idade cronolégica (I,

Cele












ESCALA DO DESENVOLVIMENTO INFANTIL

O' ’0+ 29

031 = 051+29

032 = 032,29

——d

DESENTVO

73 - 03 34—29

034 - 034,09

LVIMENTO FISICO

1. Sustenta a cabecga

I. Flexiona as pernas

I.Sustenta a cabega

I, Apoiada nos ante

I. Apoiada nas maos

sustenta a cabe-

reacfo reflexa,
quando um dedo &
colocado pa palmas.

IIT.Fi¥h a luz alguns

damente.

III.Segue um objeto

ITT

do carregado.

«Segue um objeto

¢ objetos grandes
em mov1mento 3 U~
ma distancia de 5
a 4 metrose.

III.Segura durante al

O segundos brac¢os sustenta
%:g.alguns inston 3 : & a cabego e hombros. ¢a e hombros.
A CRIAN QA BO AMBIENTE-ATIVIDADE MANUZT
1I. Fecha a mdo en IT.Fixa a luz demora-| II.Olha o redor quan II,Observa pessoas II. Note um ambiente

III.

NovVO .

Agarra um Obge-

riso,

-instantes. com olhos dlstan com olhos vgrigs ao tocd-l10
. ' cia pequena. vezes (D§§tan01as %gmcgigggdgm obgg ng 0 onta G0
A crianga suga IV. A crianca suga - bequenas). Suas m30S. dedos,
quando_se lhe to ao ser cglocada | I¥e Vira a cabena a ]
- ca os 1dbios em posigao alie- procura do som IV, Passa .a Mo sébre | IV, Movimente um
, . mentar habitual, vdrias vezes, objetos, grandes . 1 objeto.
Ve A crianca vira a (bola) .
cabeg¢a quando se V. Vira a cabeca a
lhe toca a face, procura“do som V. Procura virando a | V, Observa @8ste
uma vez. cabeesa a origem movimento.,
do som e fixa os
olhos no objeto
gohoro
S v VIDA SOCIAL-LINGUAGER |
- VI, Tranquiliza~-Se Vi, Tranqulllza~se a¢! V, Balbucia, VI. Estranrha a in- V. Prosta auergho |
ao sep mudado de ouvir a voz huma- : terrupcao do a quemfala e .
positao, na, VI. Responde ao sor=- comtato social, responde balby

ciando,




e e

*

036 = 0;6+29

037 = 037429

0;8 - 039+ 29

0;10 - 0311429

TN G

LA

DESENVOTI

IMENTO E

IsIco

I. Aoago puxar a cri
anga levementc pe=
las maos, cla cr -
gue cabeca e ombros,

I. Seta com apoio,

I.

T,

Mgntem a posie
~a0 sentada se
gurapdo=se com
as maos,

Arrasta=-se,.

T, Scnta sem ¢ apoio,

II. Levanta=se para
a posicgao senta
da,

I. Levanta—se com
aux1l;o para a
posinrao de pé,

IT. Anda apoiada,

ATIVIDADE

MANTU

AL

ITI, Abrc uma caixa,

VI.Estranha a vretirada
de um bringuedo.

la primeira
VEZ.

nificativos,
Ex,: Diz_adeus
com as Nao0S,

II, Deitada de costas II, Sentada com a- [III,Segura um cubo |
alcanqa um obJeto poio alcanca um ¢ alcanca um sg
préximo.,. cubo préximo, gundo. ‘ IV, Aproxima um
IV.Movimenta dois | IV, Combina dois cu objeto por meio
III.Vira scm crro para III.Scgura o eybo bringquedos, bos batendo um de um barbante,
o lado do som,. com oposicao do de encontro ao
. polegar. outro,
IV.Movimenta um ob
jeto s8bre a me
sa,
VIDA SOCIAL ~LINGUAGEM
Iv, RefleLe a expresge- Ve.Imita o bater V. Tira um brin V. Imita o bater V. Imita o bater
sao amfvel ou zan com 2 mao na me quedo do bol no tambor ou de uma campai-
gada, sa, ' so do adulto., lata com uma nha,
, varcta,
Ve Resiste a retirada VI . Estranha pes- | VI, Brinca de es-
de um brinqucdos 5088 v1stas pe conde-esconde. VI, Usa gestos sig Vi, Obedece a or=-

dens simples
em situacoes
habituais.




10 - 132

133 = 135

1:6 = 1311

230 = %311 |

T EENT O

LVl M TR0

250 = 2311
B 1

I. Fica em pe sem a-
poio alguns ins -

L. Fica em pe sem
apoio e apanha

1. ) Sote @ escada em
pé segurandoomi

I.Sohbe aescada descan |

¢cando d01s pes em

2 cubos ou

mais de dois cu

a o elementos.

tantese. um objeto do una das maos a cada degrau. Js Desce a escada
TI, Anda apoiada com chao, mao do adulto. - descangando dois
uma das maos e sg [IT. Anda bem livre pés em cada de-
gura edgutra um mente, grau.
ITTITVIDADE WMANUAL PENSAMENTO
III.Encaixe e desencaiIII. Sobreposlgao Ils Sébreposigao - II,Na sobrep031qao eg | I, Rabiscacdo: fa
Xxe de cubos. espontanea de espontanea de- pontanea utiliza 5 se celular,

ITI. Construgao es—

Cellatds bos ou caixas. IIT.Rabigcagdo: liphas pontanea enm
ITT. Rabiscag@o: 1i continuas em vari- duas dimensOes
nhas desconti = as direcdes. largura e altu
nuas. IV,Trepa numa, cadeira Tas .
para alcanéar um | IV, Nomeia esponta
obJjeto neamente cong—
trucao livre,
TIDZ SOCTEIT - TINGUAGEMN

LV, Imita o rolar de
uma bola, varias
VeZE S,

V. Obedece a ordem
de dar alguma
cousa.

VI.Emprega ao menos
duas palavras.

11V, Compreende uma

proibigao sim-
ples.

V. Imita o bater
em tambor ou
caixa com duas
varetas.

V1. Emprega ao me-
nos 4 valavras.

IV. Responde com
gestos certos
quando se lhe
faz perguntas
sobre ao me -
nos. cinco par
tes do corpo.
humano,

Agsocia duas
palavras.

V.

Pede alimento
utilizando pa
lavras conven
cionais.

vi.

V.Enumera pessoas e
cousas graficamen
te representadas.

VI, Fala de cousas
ausentes.

V. Menciong ativi
dade grafica-
mente represen
tadae.

Dramatlzaqao
espontanea in-
dividual com
brinquedos,bo~
necas ou auto-
movel Se

VI,

»



L0 = L:11

530~ 5311

6:0 -~ 6,11

7;0 - 7;11

D'ESTENVOLYT I M'ENTO

FIS

100

8;0 = 8:11

I. Sobc a escada alter:

I.Desce a escada

T.Amarelinha sem

I, Amarclinha conm

T

Amarelinha

VI. Dramatiz aqﬁo soci=
al esnontanea sem
organlzaQﬂo defini
da, (Imitagao pgra
lela: scm divisao

de papeis.-

de ordcnar as
figuras,

VI. Inicio de ati
vidade social
~mente organi-
zadas, Grupo
instdvel de 2
a 3 crianeras,

T,

x

VI,Inicio de co-

labora-ao so-
cial, Grupo

relativamente
estdvel de 3
a L criaen-as,

as figuras,

V1.J0go do Pega-Pali:

toe anuum as re-
gras do jbgo auxi
liado por 3 admo-
cstagocs.

VI,

nando os pés, alternando os pedra lancamento de com deslo-
pes., pedra, camento de
pedra,
ATIVIDATDTE MANUAL -~ PENSAWEDNTO
Il Rabiscaqao- e pri- IT.Descnho de fim IT.Construsao si= II, Descnho: Prova IT. Descnhoy
meiras figuras recg guras descone= métricg em 3 "A Casa®, Minimo Prova A
nh601vels que sur- xas reconheci- dimensoes, 13 pontos., C&SQ”: 11
gem' das células, veis, nimo 17
* : pontos,
III, Construcao espoptd~ IIT.Construrgo ém | III,Desenha relaci III., D& o ndmero eccrto I11.D4 o trdeo
nea cm 2 dimensoes: 3 dimensoes, ‘onando todos de cruzciros, so= de Cr410,00
largura e altura os elementos mancto oS valores ao vender
ou 1%rﬂura e profun em conjunto - de 3-mocdas de um objcto de
didade., nico, Cr>? 00 ¢ 3 dc ri5,00,
\ R yl €0
IV, Nomecia espontines «. ,Anunula espon IV.Enumera 13 no- - : -
mente desenho livre tdncamente tas ou moedas IV, Flutuacgao: A cri- IV,Flutuacao:
rcconhecivel, com antecedln de Cr$ 1,00. anca indica os ob A crianca in
cia o'que ira jetos que scmprc,, dica os obj§
fader, ou nunca flutuam, tos que sé
flutuam em
VIDA OCIAL - LINGUAGEM determinadas
condigoes,
V. Completa a Histdria! V, Conta a hlsto V.Conta a Histd V., Conta a Histdria '
da Poca d'Lgzua, ria da pdea ria da Boneca da Boncca Rasgada: V,Responde a
drdgua depois Rasgada, depois de ordenar perguntas mo

r11s relat1»
vas & Histd~
ria da Bone-
ca,

Jogo do Pega
Palito. Man-
tem as regras
do jogo sem
auxilio depgqis
da explicacao
inicial,
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FICHA DE OBSERVAGAO
Nome da criancga: Sexo:
Data do nascimento: TIcade cronoldgica:

Estado de sadde e aspecto fisico:

T

.

€

Nimcro de filhos na familia: Ndmero da filiagao:

Nome do pai: Idade: e
Profissao: Nacionalidade: e
Nome da mac: Idade:

Profissao: Nacionalidade:

~ Al .
Condigao ccondmica da famflia:

vida no lar

‘Roginme didrio:

Vida social:

Ambicnte, brinqucdos ¢ ocupacocs preferidas:

Comportamento da crianga durantc as provas:

e v - - - i we e w8

R . e e o e i o e e e e - e

" A et

~ ~ % ) ~ .
Conclusoes gerais ¢ indicagao de oricntacao cducativa:

. e ——
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FICHA D & REGISTRO Nomes
IDADES 1
030~ 031~ 0s2- 033 O sl 035~ 0 ;6~ 037~ 038-103570
0:0,09 031129 0:2429 033429 034429 03529 036429 057429 039 Qi .
TS AENVOLVIMENTO F1IS5ITiCO f
I T I I I I I T T 1
1T IT 1T
- , . IJI
ACRIANCA E O AMBIEBNTE -~USO ) A S MAOSG
IT IT I 1T 1T IT IT II1T 2V 13
IIT IIT 11T I1T ITT CIIT I11 v v
IV IV v Iv v Iv
v Y V- ¥ !
VIDA SOCTA s LINGUIAGEM
vV VL VI v vV v "V Vv é
VI VI VI v VI VI vI VI |
VI |
Somaidas prcocvas Positivas ;
al ok dea s PY 6V as e n Temyp n b
1; 0- 133 1;6~ 2;0- 330 30~ 5:0 . 830~ | 730= 830
118 1:5 1:71 2311 Agll 4311 . 6:11 7311823 .
DIESANVOLVIMENTO FISTICO '
I i i I I & I I I 1
IT II
_ ATIVIDADE MANUAL-PENSAMENTO
11T 1I1 IT IT I 1T IT 11 1T iT
IIT IIT I1T IIT 11T 11T IIT 4JII17
IV IV 1V IV IV IV. 11y
 VIDA SOCIAL - LINGUAGEM ’
1I¥ IV i IV v v Vv v v v v
v PV v VI VI VI VI VI VI VI
VI VI VI . : -
S.o.m da:g rr ovag (Posi1tiveas o
Valor das Dprovas emn Tempo
e
Idade cronoldgica (I C): Idade do desenvolvimento (I.D.):
. Quociente do desenvolvimento (QeDa):
Valor das provas em tempo:
0:0 a0;7 + 29 1 prova - 5 dias 130 a 135 +29 1 prova — 15 dlas
038 a 0311 +29 1 prova - 10 dias 136 a 1311 +29 1 prova - 20 dias
2;0 a 8311 +29 1 prova - 2 meses

Nome do observador:

Data da observagao:

:*



Rua Voluntdrios da Pdtria, 423
Rio de Janeiro, Brasil,
15 de margo 1957.

Prczado Scnhor:

Tem o presente trabglho por fihdlidadd_propbrcionar a pais, cduc2
dorcs ¢ médicos visao ge®a} "do descnvolvimento da criacnga quanto
20 comportamento fisico, psicoldgico ¢ soeicl,

.

,
‘0 cuidadoso trakalho da Professéra Helena Antipoff, Desenvolvimen
to Mental da Ceiapnca (Socicdade Pestalozzi, Belo Horizonte r939)
scrviu do fumdamonto b cscald ora npresentada, De sua relasdo es
colhemos a maioria das provas, acrescentondo algumas rccolhidas -
na bibliografia rccente ¢ cm pesquisas realizadas no Instituto de
Educacao do D, #cderal, ¢

Nossa contribuiqgo ds obras jd oxistcntes consiste prineipalmente
ne organizagao das provas cm dois sontidos: um yortical por idade
c outro transversal cm cscala progressivac-para facilitar o cstudo
comparativo. - Por cxemplo: deitada de brugos levantyg a crianga a-
penas a cabega ou j& engatinha? Dotermina suy reacno livre o ni-
vel do scu desenvolvimento., Limita-sc a funcno do adulto a propil
ciar ag atividades tipicas A coda idade pclos meios indirctos da’"™®
situagao ¢ do material apropriado, (Vide Pag. 13, 14, 15 e 16).

Dopois dos trabhlhos de W. Stern, concordam os autores cm indicar
as” idades de modo-abreviado, com o cmprégo de um nimero para: Aago
ou anos; dc outro, scparade do primeciro, por ponto ¢ virgula, pa-
ra indicar meses; ¢ cnfim, de um terceiro, sgparado do s¢gundo -
pelo sinal + para indicar dins, A abreviagao 0;5+25 1¢é~-se, por
tanto, O anos; 5 mescs ¢ 25 dias, h

A localizacao.de cada uma das proyas cm idade determinada foi ob-
tida por virios autorcs cm apuraglo cstatistica, No cntanto cn-
contra-sc o nosso trabalho om fasc experimental por scr novo 2 I
conjunto ora aprcscntado. ; ' e
Tncluimos para as idades de 630, 750 ¢ 8;0 provas de situaglo no -
vas: os_jogos da amarclinha, do pega palito ¢ a experidneia da -
flutuagao, com a finalidade dg cnriguccer o cstudo do descnvolvi=.
mento infantil com manifestacocs significativas do comportamecnto,
Podimos ~oS nossos lecitores resposta fos questiondrios ancxos pa=
ra auxiliar a devida padronizacao das reagBes tipicas @ cada ida
de. Tambdm & favor cnviar para o posso cnderéso a duplicata da
ficha de registro, bem como sugestocs para melhorar o trabalho,

Macs' ¢ professbras de escolas maternais ¢ jardins de infAncia po-
dem recolher na prépria vida amostras de comporgamento que corres
pondam ds provas cm qucstfo. Neste crpenho ferao oportunidade de
notar muitos aspcctos da vida infantil que nao foram mencionados,
Tanto mclhor... As provas geprescentam-norma esquematica. do desen
volvimento, Util & comparacao de criangas da mesma idade, O co =
nhecimento de cada um como,individuo, sdmente a nrépria vidy pode
rd trazér. Pela mesma razio serd necessdrio gnotar indicagoes
precisas relativas & yida da ¢rianga no Far ¢o scu comportamento
durantc as provas., Como resolve a crianga ¢s testes? fTem a cri-
anca facilidade em cestabelecer contatos sociais ou demonstra re-
traimento?

Desde jd agradeccmos aos nossos-colaboradores a sua contribuigao
ao melhor conhccimento da crianga brasileira.

Atenciosas Saudacocs
HELOISA MARINHO -
Professéra Catcdrdtica do Instituto de Educagao D.F.



PROVAS DO DESENSOLVIMENTO INFANTIL

Lista do Matcrial

1.

2o

28,

3.
3a.
Lo
5e

- 5a,

6.

9.

10,
11,

12,

Qe

b,

13.

‘Brinqucdos 'para

.......

Uma campainha de mesa com um cabo de
245 o 3 om. :

Uma argola vermelha de 11 cm, de di-.
ametro presa a um barbante dec 25 cm,

Material substltuto Um chucalho dec
cabo,

Trés cubos vcrmelhos dg madclra de 2 5
a 3 cm de lado.
Material substituto: Tré rotels.
Uma caixa dc papcl:b e respcctiv% tamp&

Scis cubos ocos dc mgdeira- plntados de

céres vivas, Dimensocs: 4,5,6,7;8,9.cm,
Matcrial. substituto: Scis C“lX&S, ou la-
tas de bordos lisos, ‘

Umﬁ bola

50¢CS,

plntcdq de cdres v1vas~ Dlmun—
circunferéneia 36 cm, péso lOOgr.

Unm tambor ou lata Igchada pintada -de vd
rias cOrcs,  Dimensocs aproxlmadas;’ 15
cm difimetro, 10 de alto. Duas varctus.

Blocos dec construcﬂo, tamanhos , ‘cbres o
formas variadas,

Lapls de cdr. Papul lousa tqmanho ofl-
gio .

WA CASA" Tabela
Jjogos dramatlzados'.-
Boneca de 20 a 30 cm com rospcctlvo
vestudrio ctc. Pequcnos veiculos, ani

mais c¢tc, Nota: Noo devem ser usados
brinquedos de corda, .

Figuras ancxas a csta prova, Nota: An
tes dc scrcm usilizadas, as figuras de
vem, scr cortadas-cm b pcrtos ‘pcla indl
cagao dos riscos, ¢ guardadas cm cnve-
lopes scparados.

Flguras rclativgs a atividades infan -
tis aproscntaquo sucessiva umd por. uma.
Histdria da Poga d'Agua, - .
Histdria da @Pnpcw Rasgada.

Dinheiro: 13 moedqs ou notas do Crfl 00

3 dc Cré{ 1,00.

de aGﬁliaqao.vidé'ﬁgs.8e9v

3 moodas ou notas dc Cr%2 ,00 ¢

Indicagag das idades

¢ _numeraclo das provas

em - algarismos romanos

0;1-V 0433~V
032-IV 035-IT1
0;1-III 0:4-ITI
032=IT1T 045-11
O;B—III 03;10-IV
0;6-IT,ITT,IV
0:7-I11,IV
0;8-IV
0;10-I1I
1;0-I1T 156-1T |
133-T11 2;0-T1I
130-1IV
0;8-V ¢ 133~V
.‘3;0~111'4,; | 530-TTTs
L30-IIT - 630-I11
Provas de desenho
1;6 Uma cdr
23 0-8 11 6 cores
730=8-TT
3;0-VI 3 04TT
, 540VT |
- 630-VI
2;0-V ¢ 3;0-V
L30=V ~' 530-V
6;0-V , 7;0-V.c 8;11-V
6;O—IV
730-8311-V




iz?{’ )

1k, Flutuvagao: 3 objctos quc-scmpre flutuam, 3 que
nunca flutuam, ¢ 3-que flutuam cm ‘ ,
. determinadas condicoes (Vide pg. 7) 740-8411-1IV
15, Jogo do Pega Palito: 12 palitos ou varctas com ‘

- " ) pontas eveestocevossecenaos 7;0"‘8;11"VI
16. Jogo da‘ Amarelinha‘ - uma pOdra Ooo"oo.ooooooo.o 7;0"'8;11"1

ESCALA DO_DESENVOLVIMENTO INFANTI&

Normas de observacao: O ambientc cm que for observada a crianga, deve
scr calmo ¢ livrc dc¢ estimulos perfurhadores. Para as criongas até -
2l mescs de idade as horas da manha sao insubstituiveis, Em qualquet
idade deve a crianga cstar descangada e cm bom estado de sadde para -
manifostar plenamente sua capacidade, '

0 melhor meig de estabclccer contato socigl com a crian~a é o de atra
ir sua atengao sbbrec brinquedos guc lhe sao intercssantes, Por .exem~
plo, cubos ou blocos dc construcao constituem geralmente boa introdu-
gao as provas, Costumamos deixar para o fim as provas de linguagem -
quandg a crianga jd cstiver familiarizada gom o examinador, No cntan
to, nao adotamos csquema rigido de aplicagao devendo' o observador a=
proveitar mgmentos oportunos. As provgs sociais 430-VI, 5;0-VI, 6;0-

VI g8 poderao scr observadas cm situacocs reais de vida, Pequenas re

uniocs dc criancas cmpenhadas cm atividades.livres no lay ou no jor -
dim de inféncia proporcionam cxcclentc ocasiao para as mesmas. (Pag.16)

Nas provas dc desenvolvimento fisico-de 0;0-035429 @ crianga ¢ coloca
da cm decubito ventral, Brinquedo novoy ou qualquer objeto-de cor vi
va pode scr utilizado para incentivar os movimcntos,. (Pag. 13)

~
Nas provas de percepeao scnsorial de 030 a 035+29 o.obscrvador - deve
estar colocado atraz da crianca, fora dc scu campo’visual,- O objeto ,
que a crianga vai soguir com o olhar deve deslocar-se lentamente de
cncontro a um fundo ncutro., Poderd o obsérvador regular o seu movi -
mento pela capacidade da crianca cm segui-lo. (Pag. 13)

Nas provas-dec. atividade manual de 033 a 035 pode o observador  poupat
tempo comegagdo pela prova mais dificil de, apresentar a argolfg a pous
cos cms da mao da crianga, Si ela alcanga o objeto sozinha sao consi
deradas positivas as provas mais fdceis de.segurar um objeto ?oeado -
com a ponta dos dedos ou colocado na sua mao,  Se, ao contrario, &
prova mais dificil for ncgativa, o obscrvador desce aos nivels — mais
fdccis. (Pags. 13 e 14). : '

Nas p;ovas de manipulacao 0;6-IT ¢,0;7-III a crianca estd sentada no
colo do observador, ou numa cadcira alta, & qual cstd amgrrada por u-
ma faixa para que possa manter o seu @qulllbyio. Dos scis aos dez me
secs’apresentam-sc & crianga 3 cubos consccutlvos. ‘De 1132 250 ?t}ll
zam-Sc simultancamentc os cubos derencaixe (Vide lista dos materiais
N

& pg. 2)e

i 5 T~ v : 2 ~ . .
As provas dc construgao e de desenho (136 ap8;ll) s scrao vélidas -
quando livres, A oricntagao do adulto que forncce mod&los para a co=

pia, tira o valor inteclectual das provas, Aos 7 ¢ aos 8 anos o desec=

nho espontdneo dc uma casa é avaliado dc acdrdo com a ficha anexa a =

cstas provas (Vide pgs. 8e 9 )

Nas provas de’linguagem cm quc a crianga comenta gravuras (230 a 750
prova V) dgve-se comeear pqla prova mais dificil, Por excmplo; ao a-
presentar & crianca a Historia da Poga -D'Agua o observador comega. PE
la prova de 5 anos, convidando a crianra a ordenar as figuras, Em ca
so de &rro, o examinador ordcna as figuras em fila da esquerda para

a direita, (Pags. 15¢ 16).
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Se a crianca passar a prova de 7 anos de ordcnar as figuras ¢ contar a

HlStO?la da'Boneca Rasgada, o examinador lhe fard as secguintes pergun-

tas: fA mcnina morcna rasgou uma boncca que nao lhe pertencia, o que
deverd fazor? (Crianca:"Pedir desculpas®, Obscrvador:"E a dona da bo-

ncca o que deverd fazcr?" Crianga: "Deve desculpar®, ~Outras respostas

accitdveis: A mepina deve concertar a -boneca, comprar outra boneca. A

dgna da bonecca nao deve fazer nada, deve dizcr que tenha mais cuidadg,

Sao consideradas ncgativas respostas.que contenham'a idéia dc agressao

ou vinganca, o - ‘

3 [3 o ‘
Registro ¢ avaliacao das provas

No materigl ancxo cncontra o obscrvador ficha de registro que reproduz
a numeracgao das provas. Deverd assinalar com uma cruZ as positiVas e
com mcnos as negativas, Ao fim de cada coluna coloca-sc o total  das
provas resolvidas, E

Cinco provas positivas d¢ uma-determinada idade assinalam o limite in<
ferior da capacidade da crianga, = Tddas as provas abaixo desta idade -
sao consideradas positivas., O limitc superior é detgrminado por k4 pro
vas negativas, Todas_as provas acima déste limitec sao consideradas ne
gativas, As obscrvagoes devim continuar até que scjam -conhecidos - 03
dois limites, Nos casos normais g obscrvagao abrange em média trés sé
rics, Nos; casos cxcepcionals scrao nocessarios-no minimo 5 séries, Pa
ra o cdlculo da Idade do Descnvolviménto (I.D.), transforma-sc em tem-
po o total das provas positivas utilizando os dados do cquivaléncia as
sinalados na ficha, Para o cdlculo do Quocicnte do Descnvolvimento =
(Q.D.) divide=-sc a Tdade "do Descnvolvimento pcla Idade Cronoldgi
ca (I.C.) I.D./I.C.,-c multiplica-sc o recsultado por 100. -

~
Intorpretacao das provas: Presta-sc a c®cala ora apregentada a dife
roncas significativas do deseivolvimento, A compreensao das causas
das reagoes manifcstadas durante as provas ¢ indisncnsdvel & orienta
cao cducativa, Para 8ste fim deverd o examinador consultar a ficha mé
dica ¢ procurar obter informacocs prccisas relativas a vida familiar,
(Vide page 17 ' : .

.
-
v

=

1

Transcrcvemos a scguir dois cxcmplos, - O primeiro de um menino desnu -
trido, provenicntc de um lar miserdvel, quc acabava de ser cntregue a
um asilo; o. segundo dc uma menina com desenvolvimento fisico normal® ,
cercada no lar de t8da solicitude ¢ carinho nccessdrios ao seu cresci-
mento, a ‘ E :

Manifestava-se a debilidade fisica do menino Joao n2o sé pela sva ma-
greza como pclo fato de nao conscgulr 20S 3 meseg sustentar a cabega =
om decibito ventral, Reagiu a voz humana, mas nao respondeu ao sorri=-
so., A crianca nccessita nao sdmente de tratamento de salde como de am
biente familiar que lhe possa,proporcionar 0sS estimulos nccessdrios ao

scu descenvolvimento, '

A menina de aspecto sadio ¢ calma ¢ bem humorada, Em decubito ventral,
apoiada nos antcbragos, sustenta cabcea ¢ hombros ¢ olha ao redor, De=
monstram as provas quc scu descnvolvimento ¢ superior & sua . idade cro=.
noldgica, @ . .



;Exomplo 1 . ho Excmplo 2 ..

i Nomec! Joao Silta ., Nomeé: Maria Pereira’
Oil- 032~ 033~ | 0;2 = 033~ O34- 035-
0;1+29 0 12429 033+29 032429 033429 034+29 035+29
DESENVOLVIMENTO FISICO - | : . DESENVOLVIMENTO FISICO
I + | I - I - : . . ]: ”+‘ ) I + I - I -
|_PERCEPCAQ: USO DAS MROS: PERCEPCAQ: USO DAS MAOS3
IIT + II~‘+ IT - IT + IT+ IT+ II =
11T o+ I1T + 111 £ ITT + IIT+  III+ TIII -
v o+ IV - v - IV + v + IV +
") 4 v - L vV - ¥ «

' REACOES SOCIAIS - REACOES SOCTAIS: .
VI + Vo= VI = ; Vot VI - vl - IV =
VI - VI L
Soma das Provas + } - __Soma das Provas +
I T | 6 I I 0
_leor'em Dias ' Valor em. . Dias
25 10 5 4 30 20 20 0 ’
I.Ci 03349 I.D. 0;2410 ~ . I.C, 0;3+15 I1.D. ;4+1o
| Q.D, 71 Lo | Q.D. 124
PROVAS NOVAD PARA AS IDADFS DE SLIS A OITO ANOS
Nome da criancga: ' TIdade cronoldégica:’

AMAREL TNHA

Finalidade da prova:- lMedir o cquilfbrio ¢ a precisao dos movimentos.,

A Material: Amarclinha descnhada no'éhgo; (Vide figura).

Uma pcdra,
- Técenica : Comegar pela prova mais fdcil ¢ sé passar para
v as mais delCOlo em caso de ex1to.
A R Graduacao provisdria:
o 630-1 Amarullnha scm pedra: A crianca pula as seis casas
W num 84 pé, descangando em meio do percurso os d01s pes -
N no SGm1—01rculo.
_ 7:0-I Amarelinha com langamento de pedra, Antes de ini-
A v ciar os pulos a crianga langa uma pedra no semi-circulog
) V  8;0-I 0 mesmo jégo da idade anterior dificultado na vol-
4%—7;;——9 ta pelo deslocamento da pedra com um sé pc.

Regra Gerais: (1) Pular num sé (2) Nao trocar de pés durante oS pu
los, (3) Nao pisar na linha, 4? Lwngar e des}jocar a pedra a4 casa cer=-
ta evitando as linhas, .

Questiondrio ; Marcar com o smnal.+ a prescnga do item,

1. Consegue pular as 6 casas evitando tédas as linhas?

2, Utiliza o mesmo pé cm todo percurso?

3, Langa a pedra com precisao no ucm1C1rculo?

L, Conseguc cmpurrar a pcdra com O MESNO pé cm que estd pulando?
5. Conseguc cmpurrar a pedra com o pé livre?

6. Conscguc carrcgar a pedra no peito do pé?



@

JOGO DO PEGA PALITO .

. s 1 - 5 : . A ‘ N
Finalidade da prova: Medir o respeito o regras de um jogo social,

Material: 12 palitos ou varetas; dois scrvem de instrumento para pegar
0S outros dez, “

Técnica - O cxaminador scgura os 16 p 1itos centrc o polegar ¢ o indica
dor ¢ ﬂbrlndo rapidamente os dedos deixa-os cair sdbre a mesa, Depois
demonstra como sc¢ deve scparar um a um cada palito sem mover os demais,
Vence o jogador que scharar maior nimero de palitos,

Regra, Em caso de érro a yez passa co outro jogador, A prova é vdlida
de auordo com a comprecnslo dostw rogru. A crianca nao preccisa ganhar
o jbgo para vencer a prova, ' :

G eduacao provisdria :
- A crianca manten as rogras do Jbgo auxiliada por trés admoes-

-VI - A crianca ma ntcm a regra do jégo sem auxilio, depois da expli
cagao inicial, - ' ' h

Questiondrio: .

1, Mentem as rogras depois de uma Unica cxplicagﬁo?.

2. Mantem as regras depois de 3 admoestacocs? ) _

3. Rcconhece o Crro imediatamente ¢ cspera a vez do.companheiro jogar?
L. Continua jogando dcpois de crrar? a S '

5. Obedece scm protesto as admocstaCOCS oo examinador?

6. Procura cnganar o parcciro?

7. Procura ﬁux1111r 0 parceiro por.meio de consclhos?

FLUTUAGCAQ o L. s o ,
Finalidadc da prova: Medir conhbc1montos c a CupuCld de da crianga em
adquirir novas informagocs pol meio de oxporloncvas. '

Moterial - Rolha, carrctel, bola de celuloide, prego, bola de gude, mo
cda, b%rqulnho, tampa metdlica com _reborgo,, vidro de rompdlo vasio com
respectiva tampa, uma vasilha com dgua,

Técnica

Antes da experilneia apresentam-sc os nove objetos acima enumerados
cem ordem mixta, fazcndo uma por uma as trés perguntas aQSLnolﬂd“o no
questionario,

Colocando og objectos dentro dagub deixa-sc a crianga exnerimentar,
oSG a CernQu nao-o fizer expontuneamonte o obsecrvador causa a submer -
82,0 do barquinho, da tampa meta llCu, C do vidro de rcemc dlo que a prin
cipio estavam boiando, pnchendo—os de dgua,

Dcpois da experiéneia, repete-sc as mesmas perguntas.anteriormente
feitas, anotando as. novas respostas,

Ao fim da- prova pergunta-sc a cric ncq porquc certos objctos boiam
¢ outros nao, ¢ porquc alﬁuns sé boiam as vezes,

craduacao provisdria:

7:0-1V - Antos de roalizar a cxperidnein, a crianga indica os objetos
guc Scmpre ou nunca Llutuam. '

8,0—1V - Por mcio de csporilncias rcalizadas sem o auxilio do adultg,

o crianca dcscobre os objcetos que sé flutuad cm determinadas condigoes,

* .
5



Questiondrio

Sublinhar para cada pergunta os objetos indicados pela crianga,

Antces da Experifncia

1, Pergunta :
Respostas:

2., Pergunta :
Respostas:

3, Pergunta : .

Respostas:

Que obaetos boiam semprc?

Rolha, carretel, hola de colu101de
prego, bola de qNuo, moeda,
barquinho, tampa, vidro, ‘

Que objetos nunca boiam?

Prcgoy bola de gudo, mocda,
rolha, carrctcl, bola dc COlulO‘dO
barquinho, u“mpa, vidro,

Que objctos ora boiam ora deixam de boiar?
<"é . ‘

Barquinho, tampa,-vidro, A

rolha, carr@tel bolsa d@ céluloide, .

prego,bola de gude, moeda.

Depois da Experiéneia

1. Zergunta :

Respostas:

"R Porgunta :
‘Respostas:

3. Pergunta:
Respostas:

Comentdrios:

Que objetos boiam sempre?

Rolha, carretel, bola de celu101de
prego, bola de gudc moeda,
barqulnho,*tanoa9v1dro

Que ‘objetos nunca boiam?

Prego), bola dec gude, moeda,
rolha, carretel, bola de - celu101de,

barquinho, tampa. vidro.
Que objotos ora boiam ora decixam de boian?
Barquinho, tampa, vidro,

rolha, carretel bola de celuloide,
prege, bola.de. gude, moeda.



A CASA

Prova de avaliagao da Idade Gréfica (I.G,.)

I ~ prédio - 1)

Heloisa Marinho,

Qualguer drca limitada,

N o _
2).Indicagao .de solo (por traco sombreado, plantas etc, -
I s P

5)

II. Parcdes - 6)
7)
8)

III. Telhado 9)
10)

IV. Portas -11)
12)

13)

C14)

15)

V.Janclas - 16)
17)
18)

19)
20)

21)

que ultrapassem os dois lados da casa)

K3 nr o ~
Localizagao adequada da casa cm relacao ao solo (pousa
da no solo)

Dois pavimentos indicados por vdrias janelas sobrepos=
tas,

Mais de dois pavimentos indicados por séries-de jane =
las sobrcpostas,

Uma parcde,
sA
Duas ou mais parcdes,

Scm transparéneia:s o descnho deve scr reconhecivel e -
as paredes scem rabiscos.

Qualquer indicagao Je telhado.

~
Representacao aproximadamente corrcta das tcelhas: indi
cadas por curvas ou linhas aproximadamente paralelas,

Uma porta,
Duas ou mais portas,

. ‘ 3
Bandeira das portas ou postigo.

Trinco ou fcechaduras,

8]
€3]

~ A
Localizacco adequada de tQdas as portas: pousads
linha que represcnta o chao,

na
Uma janela,
Duas ou mais janelas,
~
Indicagao das folhas: quando abcertas,
Bandeira das janclas.

Venesianas, grades, vidragas, cortinas ou vasos con
flores,

~
Localizacgo adequada de tédas as janelas (sem encos-
tar no chao ou no telhado).

VI- Ambicnte externo

22)

cdu, nuvens

123) Qpalquer indicagao de sol.



- 2L) Sol sem fisionomia

25) Plantas (qualquer vegetacdo)
26) Lrvore (com tronco e copa)
27) Caminho, rua ou cscada

28) Céreca, muro, gradil ou portao
29) Pessoa, animal ou veiculo

VII. Colorido

30) Colorido da supcrficic respeitando as linhas de con
tdrno,

31) Colorido unifornc,
32) Uso 1légico das céres,

33) Tentativa de sombreado (para dar relévo ao desenho) #%

VIII., Perspectiva ' . ; AR

4) Qualguer indicacgho de perspectiva (ainda qué nao mui

to certa).

IX, Tntowr“cno 1n"j0u

~ . e “ N ~ . :‘1 s ;
35) Ausdncip de absurdos: quanto d localizacao, forma, -
Qo ¢ e '

36) Figuras rclacionadas em conjunto unico, 1nclu1ndo pe
1o mcnos dois clcmentos 2lém da casa pIOpIWWﬁ“nte dl
Ta o > 2

37) Figura reconhecivel,

iMC, ~ . . fE
Avaliacao da Idade Crifica (I.G.) o
- Teste da Casa
' 3 . ° )
PONTOS 1.G. PONTOS I1.G.
1 L:0 19 8:6
2 i L:3 , 20 €:9
;e b Dt lwb & . 2L 30
7 ‘ L:9 » F "3
5 5:0 B3 9:6
6 5:3 2L 9:9
& 5:6 25 10:0
. 8 5:9 26 1023
10 6:3 23 10:9
11 6:6 29 1350
12 6:9 30 é l¢Z;
13 7:0 T 31 }l?o
1l 743 * 32 11:9
15 716 ' 3 12:0
16 . P8 4 Ok 1‘3%
17 go 33 - }i"*g
- R T 25 ' . 12:
18 Buly 3 = 1550

‘OUOCLEN”F GPAFTCO Obtom—sc o,ou001ontc grdfico (Q.G.) dividindo-se
. T : a idade grafica (I. G.) pela idade cronolégica (I,
: T Ce/
S
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st o s ik

MSCALA DO DESENVOLVIMENTO ;1v1+1'ANTIL

03 el - O3 1+29

050 = 030+29-.

032 = 032,29

033 - 0:%+29

O34 ~ 034429

. DEGENTVO

LYVIMENTO FI-SsICO

1. Sustonta*a.éabega
por alguns+instan
tese

I. Flé?cloné” A .jreszms

I.Sustenta a cabega
20 segundos

I. Apoiada nos antg
bracos sustenta
a cabego e hombnos.

I. Apoiada nas maos

sustenta a cabe-
¢a e hombros.

A CRIAN ¢A EO

AMBIENTE - &

TIVIDAD E MAN

UAL-

II. Fecha a m3o em

reagfdo reflexa,
quando um dedo &
colocado na. pqlma.

11T leaxa luz’ alguns

II,Fixa a luz ‘demora—
damente,

III.Segue um objeto

IT.0lha o redor quan
do carregado.

IIT.Segue um objeto

II.Observa pessoas
e objetos grandes
em movimento a u-
ma distancia de 3
a 4 metros.

IT. Note um ambiente

NovVo e

Agarra um o6bje- |

IIT, ] 11T,
1nstantes. com .oMgos distan com olhos varias gﬁ%uiimgéfagtgbgé to 20 toed-lo
) Z (,\.
IT. . .013 pequeﬁa. vz SgngDﬁstan01as to colocado em com & ponta dos
A crianga suga Iv, «A Cquan Suéa - ped Bre SUAS ME0S. dedos,
quando sec¢ lhe to ao scr CQlOCan IV, Vira a cabeea a ~ ‘ . =
ca os ldbios em p051qao aliw-- procura do som IV, Passa a mao sbbre IV, lMogiment um
_ ) ‘mentar habitual, vdrias vezes, ~ objetos, grandes” objeto.
Ve A crianga vira a ; i (bola
cabega quando se V.'Vlra a.cabeca a A st
lhe toca a face, procura “do son V. Procura virando a | V., Observa éste
umd Vo ° cabeca a origem movimento,
** do som ¢ fixa os
P i olhos no objeto
" o : i gonoro
a e v s VIDA SOCIAL-~LINGULGCT I — i
7VI°~TTaHQUillZ&~Se - T la Lnanqulllza~se ao ‘“ﬁ~ Rﬁlbﬁciq VI. Estranha a dn= VI, Prbbta.a‘Okuo_é
ao ser mudado de ouvirswoz hum3~ o3 terrupcao ‘do a quemdala e
posicao, na, - -ah -8 = VI QGSpOnde ao sor- comtato social, rbspondo ‘balbu
hy 2 by rlso. o ciando,
. e '
% 5 : - ; P X . ‘
i
" "1 i g e
4 ) ’ ' sdor ¢
: " v T8 - %

#r
-




036 » 0;6+29

037 = 037429

038 = 0;9+ 29

anca Levemente pe=
las maos, cla er -
gue cabeca ¢ ombros,

~a0 sentada se

! guragdo=se com

as maos,

I, Arrasta=se,

' i
IT. Levanta=sc para
a posicgao scnta

da,

055 %, 05+29 0;10 - 031149
. A -
DESENVOIVIMENTO FISICO |
Iy Ao'sc_ puxar a cr1 I. Seta cem apoio, * I. Mantem a posis L. Senta sem apoio, I.Levanta-sc com

aux:l;o para &
posirao de pé,

11, Anda'apoiada.

%

ATIVIDADE

MANT

AL

II, Dcitada de costas
alcanga um objecto

i1 II. Sentada com a=

poio alcanca um

¢ alcanca um sg

III.Segura um cubo |

III, Abrc uma caixa,

préximo, cubo préximo, gundo. IV, Aproxima um
_ IV.Movimenta dois i IV, Combina dois cu objeto por meio
III.Vira scm.crro para III,.Scgura o eybo brinquedos, bos batendo um de um barbante.
o lado ‘do"som. com oposicao do de encontro ao
; . polegar. outro.
¢ v, Nbv1monta um ob
jeto sdbre a mg
Sg‘
" VI DA SOCIAL -~LINGUAGEDMN

iV Roflote a expres=
swo amdvel ou zan
gad_.c 3

V. Resiste a rcetirada
de um brinqucdo,

VI.Estranha a retirads
de um brinquedo.

V.Imita o bater
com a mao na me
Sa.

VI . Estranha pese
soas v1stws pe
la primeira
VCZ.

V. Tira um brin
quedo do bol
so-do qdulto.

conde-ésconde,

VI, Brlnca de es= |

V. Imita o bater
no tambor ou
lata com uma
varcta,

- Usa gestos. sig
nificativos,
Ex,: Diz_adeus
com as MA0S,

V. Imita o bater
de uma campai-
nha,

Obedece a or=-
dens simples
em situacgoes

" habituais,




1

\ﬂ

133 = l

1:6 = 131

1:0 - 1:2.

D 0.5 EJ;'V 0

.LVINB*T”T—T-I_SIC

2:0 = 2

2211
0

230 = %311

La Fica_em pe sem a=-
L EWoio alguns ins -
antese.

1. Fica em p¢ sem,.
_apoio e apanha
um objeto# do

i 2o Sobe gescada em
pé segurandocum
tma das naos’a

I.Sobe aescada descap

¢ando doig pés em
cada degrau.

J. Desce a escada

2 cubos ou

mais de dois cu

1§, Anda apoiada com chio. ngo do adulte. dgscancando doig
"~ uma das m3os e ge II. Anda bem‘llvpg « ©pés em cada de—
%unﬁ q dgutra um mente. . grauv.
— I T IVIDADE WANUAL PENSAWNBENTO e
III;EncaiXe e desgencai ITI. Sobreposlgao II. ooor69031gao -; IT,Na sobrep031qao es | II, Rabiscagao: fag
xe de cubos. espontanea de espontanea de- pontﬂnea utiliza 5 gse celular,

a 6 elementos.

I1I. Construgao es-

uma- bola, varifls
VeZzZes,

V. Obedsce a ordem
de, dar alguma
cousa, -

VI.Emprega a0 menos
duas palavrase

proibicao sim~
ples.

Inita o bater
en Tambor ou-
caixa com duas
varetas.

V1. Emprega ao me-
nos 4 palavras.

Ve

gestos certos
quando se lhe
Taz perguntas
sobre ao me -
nos. cinco par
tes do corpo.
humano.

Associa duas
palavrase.

Ve

VI. Pede alimento
utilizando pa
lavras conven’

cionaise.

caixas, g @l EELESE. 7y Rabigcag8o: liphas pontanea em
ITT. Rabiscagaos: 1i continuas em vari- duas dimensgles
nhas desconti = as diregOes. largura e altu

nuase. rae

IV.Trepa numa cadeira
para alcanéar um | IV, Nomeia espontd
objeto neamente cons-—
trucao livre,
_ "V iLDA BOCTITXET — LT THNGUAGELIL
Ve Imita o rolar 1 IV, Compreende uma ; LV. Kesponde com )

V.Enumera pgssoas e
cousas graficamen
te representadase.

VI, Fala de cousasg
augentes.

* o

V. Menciona ativi
dade groflca-
uente represen
tada.

Dramatlzaqao
espontanea in-
dividual com
brinquedos,bo-
necas ou auto—
moveis.

Vi,




6:0 -« 6311

8¢

al’ esnont%nea sem

organizacaddefini
da, (Imitacao para

lela: scm divisao ™
de papeis,

vidade 3001a1
mente  organi-
zadas, Grupo
instdvel de 2
a 3 criancas,

labora-ao so=-
cial, Grupo

relativamente
estdvel de 3
a L crian-as,

to. ihntum as ree-
gras do jogo auxi

‘liado. por 3 admo=-

cstagoes,

L3O = 4311 . s0- 5311 730 = 7311 8:0 =~ 8:11
» SENVOLVITENTH FISICoO .
I. Sobec a cscada alter: I.Desco a escada |  T,Amarceclinha sem I. Amarelinha com . L« Agarelinha
nando os pés, alternando os pcdra lancamento de com deslo~
pés., pedra, caffento de
pedra,
ATIVIDALE MANUAL - PENGSAGMWEN T O
II, Rabiscacgao: e pri- IZ,Descnho de fi~ | TI,Construrao Sie- IT. Descenho: Prova IT. Desenhoy
meiras figuras recg guras descone= métricy em 3 "4 Casa®, Minimo |° Prova VA
nhec1vels que sSure xas rcconheci- dimensoecs, 13 pontos, Caga®, Mf
gem das celulas, veis, . ‘nimo 17
’ i pontos.
17T, Construcao OSpontﬁ- ITT.Construrgo em | IIT,Desenha relaci IIT. D4 o numero certo III.DE o tréeo
nea em 2 dimenSoes = 3 dimensoes, *onando todos de cruzciros, so=-; ' de CrSlO ,00
- Yargura e altura 0s elementos mando os valores ao vonaer
ou largura e profun em conjunto U- dc 3 mocdas de um objeto de
didade., nico, f ,00 ¢ 3 de Cr35,00,
. , ' u l 00 '
Iiv. Nomoia espontinea «i IV,Anuncia espon IV.Bnumera 1% no= i
mente descnho livre tincamente tas ou moedas Iv, Flutuagao: A cri-; IV,Flutuacao:
reconhe01vgl. com antecedén de Cr$ 1,00. anga indica os ob A crianca in
cia o que ird jetos que scmprec, dica os obje
fazer, ou nunca flutuom, tos que- so
. flutuam em
VIDA SOCIAL - LINGUAGEM determjinadas
, _ condigoes,
V. Completa a Histdria| V, Conta a histg V.Conta a Histd V. Conta a Histdria
da Poca d'Agua, ria da poca ' ria da Boneca - da Boncca Rasgada V.Responde a
d'égua depois Rasgada, depois de ordenar perguntas mo
- de ordcnar as as figuras, rais rel%t1~
figuras, vas a4 Histd-
_ ria da Bone-
VI,: Drﬂmﬂtlzacﬂg,s001- VI, Inicio de ati | VI.Infeio de co- V1.J0go do Pega-Pali. ‘ca,

VI.JGgo do Pega .
Palito., Man~-
tecm as regras
do jogo scm
auxilio depgis
da explicacao
inicial,
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FICHA DE OBSERVACAO

Nomc da criangas . . Sexo: e
pata do nascimento: . Teade cronoldgica:
Estado QG.saﬁde.e aspecto fisico: .
Nimoro de filhos na famflia: NGmero da filiagao:
Nome do pai: Tdadet __ e
~N - »
Profissao: NaC1ona11dade: S
~
Nomec da mae:t: ‘ ' Tdades ___
~ L3
Profissao: Nacionalidade:
~ N » .
Condigao cconomicd da familia: __ L e 3
yida no_lar
“Rogimeé didrio: — —
vida social: ——
Ambicnte, bringucdos @ ocupacocs prcforldas: e
Comp:ortamcnto da crianga durantc as provas: s i e B3 }
__‘.__W,_,.M‘..m.. . A e A . B o naac gt

ot o
-
t——— e S
-4@-.-0'—-“-_..—-———"‘""‘&‘ SRR
_‘_—'____....—-o-—"“"“.._..... _._.__.——-——‘-‘._-,v.-.‘w-_. e o b S — i i e - G
- ‘-—".4—-’-'-"""..-——‘-—"" e e
an—
IR
a——-

e %

~ ’ ~ . '~ . T ' .
gonclusoes gerais ¢ jndicagao dc oricntacao cducativa: I

..._._._.______,.....--,.._.——._..,__,......-—o» - -
La
i - % et . .-
U - — e i i -
o -~ S e - *
o
‘ - ——
—— e e e o [T
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FICHA DE REGISTRO Nome:
IDADES o
030~ O3l-. § 032~ $ % (oY 035~ 036~ 037~ 038-03525
030,29 | 0351499 032429 033429 034+29 035.29 036429 037420 039 0s5:".
* i n OBV VOLVIMENTO FIT SIGCO el :
I ' I XL A I I I & A - I I ;
; IT - IIT
: ‘ " ILL ol
A CRIANCA E- 0 AMBIEBNTE-IUSO RABS MLDL
XL R It 1T IT IT 1T IdT IV o+ (IIT
11T irT ITI 11T ITT 11T II1 Iv c IV
IV Iv v - IV Iv Iv '
v Y A% Y i
VI DA SOCIATL - LINGUAGEM
V VI V1 IV v v Vv iV
VI VI VI v VI VI VI (VI |
. Vi |
e mae das nrTcovas Pesitivas :
Tal oy daws proéevas iemn T e_%gp A 4 .
|
|
1; 0— | 133 156~ 30~ - °3350 430- 530 630~ 730=:84C
132 135 T:11 23ll 5yl 4311 531l 6311 Tsld. 85
DESABRNVOLVIMENTO FI ST CO
L I I 1 i 8 I I ' 5 3
IT IT : : -
TIVIDADE MANUAL-PENSAMENTO ,
ITT IT 1T i IT 1T 1T 1T 1T IT
ik ITT IIT IIT 11T IIT IIT (11T
1V IV IV IV IV Iv_ IV
VIDA SO0OCTATL - LINGUAGEDM e
v Iv Iv Vi Vv v v Vv v v
v v \i VI VI VI VI VI VI (VI |
VI VI VI : : ~_
S_0.m dag provag (Posditivas %
B o o -4 ;- Ty, e i e e s R o e .
/alor das provag em  Tempo '
Tdade cronolégica (I.C):  Idade do desenvolvimento (I.D-)s
e Quociente do desenvolvimento Q.Du):
. Valor das provas ‘em tempo: S "“ﬁi-
030 2'037 "+ 29 1 prova - 5 dias 130 a 135 +29 1 prova & 15 dias
0;8'a 0311 429 ‘l.prova - 10 dias 136 a 1311 +29 1 prova - 20 dias
- ' 230 a 8311 +29 1 prova — 2 meses

Nome do observador: ' Data da observagao:



