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INTRODUGAO

Entender arte como expressao requer uma distincao bastante
clara entre o que seja arte para adultos e o que sejam atividades ar -
tisticas realizadas por criangas e adolescentes. Lrtey obras-primas ,
associa~se a museus, pinaootepas, teatros, orquestras... No campo pe;
dagdgico, & outra a conotagao. A designagio expressio - expregsﬁo musi
cal, expressao pldstica - expressio corporal - nao &€ fortuitas Indica
o objetivo pleo qual & propostas nao se visa a formagao dg artistas .,
mas sim desenvolver o potencial criador de cada individuo., A sua manei
ra, cada crianga cantard, falard, desenhard, movimentar-sc-4. Na garan
tia dessa individualidade e espontaneidade, nada se estabelece gomo
esquemas ou formulas que limitem a realizagio dos alunos, bloqueando -
sua capacidade criadora.

0 cardter, por exceléncia, das proposigaes curriculares -
formuladas & a integragao das dreas de expressfaoc. L expressao dramdti-
ca aglutina as expressaesfmusical, pldstica e corporal, A importancia
dessa integragao retira-se da observagto da atividade natural da crian
¢as como brinca, jogn, canta, movimenta-se, enfim, como de diversas ma
neiras se expressa, numa atividade global e dinfmicas Conta uma estd -
ria gesticulando, fazendo expressbes faciais, cantando e se movimentan
do; reproduz denas, fatos assistidod, idéiag arquitetadas; coisas que
o impressionan sfo reendenadas dob forma de dramntizagdo; imita, repro
duz, interpreta coisas e pessoas. N2 situagdo escolar, a dramatizacio
constitui-se em um dos mais eficazes recursos para desenvolver o poten
cial criativo da crianga, recorrendo ¢ integrando todos os canais de
exXpressao: musical, pldstica ¢ corporal. Em formas gradativamente mais
complexas ¢ amadurecidas,e mais elaboradas sao miltiplas as situagSes
que padem ser exploradas. fLcontecendo espontaneamente, a integracao o
de e deve ser gerada por condigSes que o professor crie, importando =
que entenda o proeesso dinfmico em que se constitui. O que ée sugere -
fica nesta dependéncia.

Muitas das sugestoes formuladas valem-se da utilizagho do
meio ambiente como fonte de riquissimo material a ser explorado em ati
vidades de expressao. 0s agpectos folecloricos - dangas,festas tipicas ,
cangoes populares, circos, rodeios, desfiles, festas religiosas - re -
sultam em sugestoes para coreografiag, ritmos, meclodias, construgao de

materiais visuais de teor estético.Tudo sc constituiu en recursos g serem
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convenientemente adaptados & situagao escolar, como os recursos huma-
nos existentes na comunidade - uma quituteira, um malabarista,um mdgi
co, um ginasta, um sanfoneiro... - podem ser recrutados, propicicndo-
—ge contatos que servirao para desenvolver no aluno a atiﬁude de pes-—
quisa de novos materiais e de novas manciras de expressno. L cultura
urbana também se constitui em vasto campo de motivagoes para as ati-
vidades de expressﬁoi_arteé gréficas, fotografia, publicidade, gru -
pos corais e de dango, festivals, teatro, cinema, televisdo e espor-
tes; pora citoar alguns, servem de ilustragfo. A misica popular brasi-
leira, como instrumento poderoso de comunicagao de massa ¢ de envol--
vimento da gente jovem, mercce um enfoque especial no curriculo.

As atividades programadas recomendam para sua efetuaglo o
aproveitamento de gnlpoes, barracbes, espagos 2o ar livre, se possi-
vel isolados do corpo do prédio comum. O importante & que se tenha -
espago suficiente que proporcione liberdade de agho A crianga, sem
preocupagao de limpezas excessivas e de interferéncias no sua tarefa.

L avalia?ﬁo dos resultndos em expressio artistica assume
um 6&réter especiale A expressao & utilizada como um meio e nao como
um fim em 8i mesmo; a finalidade precipua é p desenvolvimento da -
criatividade., Assim, o produto final da atividode cxpressiva nao
pode ser julgado do ponto de vista da sua perfeigﬁo na concepgﬁo do
adulto. O que se valoriza & o processo criativo em desenvolvimento -
no aluno, que nao pode ser coartado pela ;ndicagﬁo inabil das falhoas
¢ insuficiéneias no execugdo dag criangas, Devem-lhe, outrossim, ser
garantidas condigoes pora uma realizagao de gradative precisdo téeni
Cay

Por vdrias razoes - ligndas A natureza das atividades ar-
tisticas, ao objetivo pelo qual sfo propostas essasg atividades, Ag
caracteristicas especiais da avaliagfo dos resultadog, & amplitude -
das difercengas individuais em realizagoes artisticas'— optou~se por
uma programagao por ctapas de idade e nao por séries. As etapas cor-
respondem a faixas do desenvolvimento dentro das gquais certos compor
tamentos sao esperados, Admitindo-se franca variabilidade entre as
criangas, fez-se corresponder a primeira etapa aos 5-7 anos, preten-—
dendo alcangar as criangas que aos 7 anos de idade cronoldgica 'nﬁo
se apresentam "prontas" para as situagoes de experiéncia escolar. As
outras etapaskcorrospondem.a 7-9 anos, 9-11 anos, 11-13 anos e 13-

15 anos.
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Ag atividades programadas organizam-sc cm termos
de algumas iddias bdsicass espago, movimento, diregfo, ritmo, sgom,

cor, forma, dimensao, equilibrio, coordenagfio, hormonia,

Ainda gque com énfase na aguisigio de habilidade,
os objetivos também se dirigem para o dominio de algum conhecimen-~

to das diversas manifestagoes artisticas no tempo e no espago.

As atividades sugeridas, quer as especificas de
cada expressﬁo, quer as integradas, nao pretenden nem ﬁer esgotado
0 campo, hem constituirem-se em modclos a serem reproduzidos; 820
apenas indioag5es, pontos dc referénecia a servir co trabalho cria-

tivo do professors
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OBJ ZLIVOS GERATS

S20 fins visados com o ensino em Comunicaglo ¢ IEx—
pressio, "o cultivo de linguagens que ensejem ao aluno o contato
coerente com os scus semelhantes (comunicagao) e a nanifestacao
hormbnica de sua personalidade nos aspectos'fisicp, psiguico e}

espiritual (expressfo)". (Parccer 853/71 C.F.E.).
Estes fins se traduzem nos objectivos:

- expressar, por meio das atividades artizticas,as
vivéncias emocionais;

- desenvolver una forma pessoal dc expressfos;

— desenvolver a habilidade de utilizagdo dos meios
naturais de comunicagfo$ linguagem, visdo, tato,
audigaos

~ desenvolver a coordenngdo motoras;

- desenvolver o habilidade de descobrir e apreciar
os valores estéticosg

~ desenvolver a habilidade de usar o lazer constru
tivamehtes

- desenvolver as habilicdades de obgervagﬁo ¢ impro
visagio;

- desenvolver a criatividades

~ desenvolver atitudes de cooperagao e de iniciati
Va3

~ desenvolver o scnso de individualidade ¢ confian
¢a no seu discernimento ao experimentar, criar ,
julgor e avaliar;

- familiarizar-se com os meios de comunicagho e
con o produgdo artistica (nusical, pldstica, co-
reogrdfica, teatral) erudito, foleldrica e popu~
lar do pais ¢ do mundoj

- desenvolver destrezas c¢ habilidades de acordo -
com suas possibilidades individuaiss

-~ descnvolver as aptidoes especificas (sc manifes-
tas, com visao profissional)s

- adquirir hdbitos de disciplina natural ¢ concen—

tragio no trabalho individual ¢ grupal.
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Em expressao Pldstica, cspecificam-sc og objctivoss

adquirir uma linguagem prdrria desenhando, pintan
do, construindo, modelando, esculpindo;

adquirir o domfnio de téenicas, instrumentos e
procedimentos expregsivos;

adquirir e descnvolver a habilidade de discrimi -

nor cor, forma, dimensdo, espago, harmonia.

Em expressno musical, especificam—se os objobivose
9 ik

adquirir uma linguagern prdpria, cantando e execu-
tando;

adquirir o dominio de tdécnicas, instrumentos e
procedimentos expressivos;

adquirir e desenvolver o habilidade de discrimi -
nar som, ritmo, espago, tempo, harmoniag
desenvolver o senso ritmicoj

desenvolver o acuidade auditiva.

Em expressao corporal, cspecificam-sc o0s objetivoss

adquirir uma linguagen prépria pelo movimentos
desenvolver a coordenagin motorn, promovendo 0
refinamento do mover-scy

desenvolver o scnso ritmicos

desenvolver a habilidade para a expressao estéti-
ca e criativa pelo novimento;

adquirir o dominio de téenicas ¢ prosedimentos exX
pressivoss

organizar—se no espago.
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OBJ ITIVOS ESPECIFICOS

Etapa 5 - 7 anos
EXPRESSAO MUSICAL

1, Desenvolver o senso ritmico através do esgquema corporals

- ajustar movimentos de locomogﬁo A estrutura ritmica adequa
dag;
- cxplorar o prdéprio corpo, sentindo a batida cardiaca, do

pulso, pecrcchendo ritmos simples,

2. Explorar fontes sonorass:

~ explorar ag possibilidades sonoras de instrumcntos de per
cussao;

- explorar as possibilidades sonoras dec objetos, brinquedos
e materiais comuns, como por exemplos latas, fios dc ny -~
lon, opedagos de bambu ¢ mamona, garrafas com fgua, lémines
de ferro, cldstico;

~ identificar instrumentos de percussao ¢ objetes sonoros.

3, Desenvolver a acuidade auditivas

~ identificar e reproduzir sons do mundc notural e cultural;
- iddentificar a voz de amigos;

~ ddentificar melodias conhecidas;

~ localizar a direghc do som;

- expregsar e identificar o intensidade sonora.

4, Cantar e movimentar-se espontancamcnte:
- cantar espontaneamente repertdrio adequado ¥ extensao ¢ ao
interesse da faixa;
- ter contato com algunas pegas folcldéricas e de virics com-—

positores, através do canto srupal.

EXPRESSAO CORPORAL

— conhecer e domintr o préprio corpo;
- usar e ordenar o espago circundonte;

- desenvolver o ritmo naturals;
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- expressar-se através do movimento corporal.

EXPRES3L0 PLASTICL

Expressar-se, cxplorando espontancamente tudo que

Julgar significativo do seu meio ambicntes

- explorar cspagos variados: dentro, fora, cm ci-
na, em baixo, espagos amplos, cspagos fechados,
pequenos e grandes;

- expressar-se livremente, criando formas atroavés
do desenho, onde aparecen linhas circulares e
retags, abertas e fechada, horizontais, verti
cais e diagonnisg

—~ desenhor cespontaneamente formas variadas e esto
belecer relagoes entre essas formas e as reais;

- expressar-se espontancanente através de tonnlie
dades variadas;

- modelar livremcnte;

-~ manipulor, diferenciar e construlr criativamen—

i

te objctos de tamanhos ¢ caracteristicss bem
diferentes: grandes, )equenocs, redondosl quadra
dos, compridos e curtos;

- reconhecer, discriminar e expressar-se, usando
formas geomdétricas: bolas, cubos, trifngulos e
retlingulos;

-~ manipulor e difcrencioar materiaiss lisos c éspg
ros, quentcs e frios, maledveis e durog, finos
e grossos;

- explorar ¢ pesquisar diversos materiais de 1lo -
caig variados, selecionando materiais significa
tivos poara criar seus trabalhos;

-~ desenvolver habilidades relacionadas oo dominio

de tdécnicas de expressao pldstica.

Etapa 7 = 9 anos

EXPRESSLO MUSICAL

1. Desenvolver o senso ritmico, relacionando com scus elemen -

tos fundamcntais:
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4.

5e

*Je

- oxpressar ¢ identifiear os elementos ritmicos: pulsagao ,
descnho ritmico e tempo forte;

- discrininar, fixer , reproduzir e interiorizar estruturas
ritmicas simples;

- criar grupos ritmicos para acompanhar musicas sugeridas;

~ identificar ¢ expressar variagoes de andonento sugeridas;

- identificar agrupnamentos dc pulsag es chomntdas comprssos
(2 a 3 tempos);

- criar respostas ritmicas,

Desenvolver a acuidadce auditiva relacionada corm as qualido-

decs fisicas dos sons:

- identificar, reproduzir ¢ produzir sons de alturas con -
trastantes;

- vivenciar) identificaf ¢ reproduzir movinentos sonoros;

- expressar grifica e corporalmente os movimentos sonoros;

- ordcnar sons pela altura;

- identifidar e expressar sons gquanto A intensidade;

~ discriminor sons quanto ao timbreg

— descobrir as causas dque determinan as qualidades fisicas
do som;

~- identificar instrumentos melddicos e de porcussio.

Degsenvolver a acuidade auditiva relacionnda con o frase mu-

gical:

- cantar, fixar ¢ reproduzir e interiorizar frases musicais;
- completar frases musicais;

- criar frases nmusicois,

Cantor como eio de expressao individunl e grupals

- cantar com naturalidade, pronunciando ben as palavras con
respiragho correta ¢ valorizando adequadancnte nelodia e
textos

- cantar, obedecendo os elementos de regneias atagues @

cortes e dinfdnica.

Conhecer alguns aspectos do fclclore nacionas
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-~ reconhccer pecas folecldricas relativos a cancoes infantis
- Y ’

rodag e dangas.

6e Construir instrumentos:

fabricar instrumcntos com material conun;

~ explorar e executar estruturas ritmicas (eriadas ou sugeri

das) com eles.

EXPRESSLO CORPORLL

localizar ag diferentes partes do corpo;
contrarir e reiaxar;

dominar a lateralidade;

organizar-se no espago, dominando diregoess
localizar-se no espago ambicnto;
acompanhar vdrias estruturcs ritmicas;

usar o corpo como instrumento de percussﬁo;

enriquecer o repertdrio de movimentos corporais exypressi -

VOS e

EXPRESSAEO PLASTICL

Expressar—-sc, cxplorando espontaneamente ¢ neio anbicente e

criando formas que o identificam, numa tentativa de auto-afirma

gaosz

criar una organizagao prépria ¢o espagog

localizar figuras e objetos nos locais apropriados;
reconhecer diregoes bfsicas e saber aplicd-las criativancn
te para frente, para trds; parn cima, para baixo; para a
direcita para a esquerda;

expressar-se, organizando-sc as figuras e objcetos nun pla-
no horizontal (linha de basc);

criar desenhos onde aparccem tambdém linhas circularcs e
retas; abertas e fechadas; curvas e diagonais;
expressar-se, nos scus descnhos, com detalhes que identifi
cam 08 personagens;

experincentar esponteamente corces variadag e descobrir por

si proprio novas tonalidades:
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- criar melodias sugeridas por pocsias simples conhceidas;

- criar cfeitos Sonoros com instrumentos melddicos ¢ o voas.

3. Cantar en grupo com oricntagao dec um tdéenicos

- cantar, obedccendo aos sinais dec regéncia: ataques, cor-

tes, frascado, ctc.

4, Conhecer alguns aspcctos do folelore nacionals

- conhccer cangoes ¢ rodas infantis; festas ciclicas e re
ligiosas, fixas e mdveid, instrumentos nusicais;

- analisar cangoes: aspecto vocal, instrumental e tendtico

5. Explorar instrumcntos mclddicos ¢ de percussaosd

- fabricar instrumcentos com naterial conum, procurando -
classificd~los em famflias:

- utilizar adequadanente os instruncntos fabricadosg

~ cxecutar en instrumentos de percussao estruturas estuda-—
das no nivel ou de sua autoria;

- cxecutar eno instrumento melddico disponivel(exs flauta -
dnce), ohservandos: posigao do instrumento, sopro adcqua—

do, digitagho recomendada, respiragac c repertdrio.

EXPRESSZO CORPORAL

~ Desenvolver certas habilidades motoras que envolvam agi-
lidade e equilibrios

- dar maior flexibilidade & coluna vertebral, possibilitan
do uma movimentagao na sua totalidade e nas diferentes -
regioes;

- conseguir melhor dominio do espago parcial e total;

- conseguir movimentar-ge através de simetria simulténea -
(espelho);

- aconpanhar ritmos variados e ser capaz de usar 0 corpo -
cono instrumento percussivo;

- expressar corporalmente o melodia e o ritmo de uma musica

-~ explorar efeitos de instruncntos nelddicos e criar novi-

nentos corporais para 0s EsSmes;
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~ expressar-sc Ser inibigoes, revelando conficnga ha sua ca-—

pacidade de criar e "estar solto' para fazé-lo,

EXPRESSZLO PLASTICL

Expressap-se, explorando espontancamente o meio ambiente, cri
ando formas gque apresentam uma maneira mais realista de represen

tar pessoas e coisas:

- representar criativancente o espago de nmaneira mais diversi
ficada, com uma certa nogho de prufundidade, conseguida es
pontaneanente através de um ou nois dos seguintces recursoss
linha do Horizontc, superp@sigges de planos, espagos precn
chidos

- representar criativaonente objetos ¢ pessoas con proporgSGS
prépriag, c¢ conforme sua naneira de ver;

~ difercncior seus personagens, utilizahdo ruitos detalhes

Yo

- cxplorar novas tonolidades dc cores, utilizando naterial -
diversificado; |

- nodclar livremente;

- construir criativamente através de natoeriais tridimncensio -
naise durcs, maledveis, esponjosos, lonzos e quebradigos ,
Uy 3

- desenvolver habilidades ¢ téecnicas de acordo com sua capa-
cidade criativa c¢ interesse;

- explorar, emn grupo, locais difcrentes que ofercgan oportu-
nidadc de realizar trabalhos criativos que poden aprescn -
tar cenas de aventuras, nistério, descoberta, etce;

- colecionar, classificar e usar criativamente materiais na
turais e nanufaturados, significativos para scu trabalho;

- desenvolver habilidades relacionadas ao doninio de téeni -

cas dec expressao pldstica.

Etapa 11 - 13 anos

EXPRESSLO MUSICAL

1. Desenvolver o senso ritmico, criandc e escrevendo estrutura

ritnicass:
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- identificar e representar novas estruturas ritnicas;

entificar acento tdnico e tempo forte na poesia e misi-

[of

- i

ca

o

- identificar, reproduzir, ler ¢ escrever ritmos em compas-
sos de 2, 3 e 4 pulsagoes con subdivisfo bindric ¢ ternd-

ria.

2. Desenvolver a acuidade auditiva, criando e cscrcvendos

—- cntoar escalas en vdrias alturas;

- centoar, identificar c¢ interiorizar intervalos sinples;

- criar melodias simples cantadas ou tocadas na flauta ou
en outro instrumentog

- ler intervalos de melodias simples no pentagrana tradicio
nals

- criar efeitos sonoros vocais x instrumentais para cxpres-—
sar imagens, personagens e situagoes;

-~ discrininar uma melodina simples de outra, quando tocadas

sinultaneanente,

3. Cantar em grupo sob orientagho de um tdéecnico:

- cantar em ¢oral, obedccendo &s regras bdsicas de téenica

vocal,

4. Analisar alguns aspcetos de fornas rusicaiss:

- ouvir e analisar pegas rusicais simples quanto ao género,

instrumentos, vozes, formas, autor c¢ periodo.
5. Criar nelodias bascadas en textos de sua autoria.
6. Formar grupos instrumentais e voecais que interajan.

EXPRESSLO CORPORAL

1. TIdentificar, com maior precisfo, as difcrentes partes do

corpo, a fim de aprimorar as possibilidades dec expressac.

2o Enriquecer o repertdrio de movinentos cxpressivos.
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3¢ Movimentar-se com seguranga e libcecrdade no espago pluridimen-—

sional,

4, Expressar-se através de frases musicais.

5. Usar o corpo como instrumento percussivo.

6. Utilizar a voz como ritmo.

T Expressar

com o corpo imagens e sentimentos; construilos in-

teriormente,

8, Expresar-se através das maos, pés, pernas, ombros,dedoS..e

9. Expressar-se em grupos.

EXPRESSAO PLASTICA

Expressar-se, explorando espontancamente o meio ambi-

ente, criando

formas do mundo real e do mundo fantdsticos

representar espontaneamcnte pessoas e coisas com -~
proporgoes que criam ilusoes de espago tridimensio-
el

criar cenas com profundidade, utilizando um ou mais
dog scguintes recursoss linha do horizonte, profun-
didade atmosfdérica, superposigoes, proporgoes  que
criam sensagoes de distAncia;

expressar-se livremente com profusao de detalhes e
de movimentos articulatdrios, ritmicos e angulosos;
expressar-se atravds de nuances que A8 vezes repre-
sentam tenalidades da natureza ou do mundo emotivo;
reconhecer as diferentes tonalidades, classificd-
-las e usa-las criativamente;

modelar livremente formas do mundo real e¢ do mundo
fantdsticos

expressar-se através de trabalhos tridimensionais ,
usando materiais variados;

desenvolver habilidades tdcnicas de acordo com sua
capacidade e interesse, dando um acabamcnto mais a-

primorado aos trabalhos executados;
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~ pesquizar ¢ utilizar criativomente materiais naturais
e manufaturados adequados a seu trabalhoj

- conhhecer e pesquisar técnicas com maior detalhe, co -
nhecendo as fases dc evolugado do trabalho;

=~ explorar ambientes variacdos que oferecgam oportunidade
de socializagao, de oesquisa, de aprimoramento c
técnicas;

~ conhecer diferentes tipos dec manifestagoes pldsticas,
populares e folcldricas, através de projegoes, filmes
reprodugoes e também visitas a Museus, mcrcados, fei-
ras populares, etc.:

—~ participar de manifestagoes artisticas da comunidade

e da cidade em que vive,

Etapa 13 = 15 anos

EXPRESSAO MUSICAL

1.

3e

Te

Desenvolver o senso ritmico, sabendo combinar livrenente as es -

truturas ritmicas estudadas.

Desenvolver a acuidade auditiva através de vivéncias bdsicas pa-

ra estudo de harmoniat

- ouvir ¢ identificar qualguer intervalos

~ identificar algumes fungoes dos graus tonais com relagao ao
impulso, tensao ¢ repouso;

- ouvir e identificar acordes;

-~ criar melodias sugeridas por poesias.

Cantar em grupo coral sob orientagao de um tdcnico

-

- cantar em coral, em vozes iguais ou mistas, repertdrio adequa-

do,

Pesquisar e analisar alguns aspectos da Histdria do IMidsica e

de formas musicais:

- didcntificar algumas pegas musicais simples pela estrutura ge -
ral;

- ocuvir e analisar pegas musicais simples guanto ao género, insw
trumentos, vczes, forma, autor e pcricdo.

Formar grupcs instrumentais e vocais que interajam:

-~ formar grupos instrumcntais scnpre que possivel integrado ao

grupo vocal, usando repertério adequado e ccmposig@es dos alu-
Nnos.
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6. Informar-se sobre aspectos do trabalho com musica no Brasil sob
nivel profissionals
- ter uma visao ampla do envolvimento profissional do artista -
no Brasil, pormenorizando os eargos musicais existentes e sua

eventual remuneragao,

EXPRESSEO CORPORAL

- efetivar o dominio do corpo no eépago emn evolug5es, visando -
forga centrifuga e ccentripeda;

- desenvolver o pr cesso de respiragao;

- conscguir movimentar=se no espago parcial e totalg

~ mover-se, seguindo frases musicais ¢ introduzir a pausa no mo
vimento cxpressivo;

- improvisar, utilizando desenhos de formas diversas a ser ca -
paz de interpreta-las corporalmente;

- usar os rccursos de criatividade, valendo-se do corpo como -

instrumento de comunicagao.

EXPRESSAO PLASTICA

Expressar-se, utilizando una linguagem criativa mais de-
finida, ondc as tend8neias individuais sao mais evidenciadass

- representar o espago tridimensional, sabendo usar espontanca-
nente os scouintes recursoss profundidade atmosférica, linhas
convergentes, superposigoes, proporgoes diferentes, cores;

- cxpressar-sc através das cores, revelando seu estilo pessoal;

- reconhccer efeitos de iluminagho sobre a cor: luz do sol e
vdrios tipos de luz artificialj

-~ utilizar a cor para criar cfeitos tridimensionaisg

- utilizar a cor parc criar efeitos expressivoes de carater eno-
tivos

- oxpressar-sc, utilizando vdrias manciras dc desenhar;

~ expressar-sc criativamente através de exercicios lineares;

- criar desenhos para aplicagdes funcicnais (de objetos e deco-

rativos)g



expressar-se através de tdécnicas grdficas de impressao
(em madeira, lindleo, borracha, isopor, cte.);
expressar-sc através de composicoes em que o forma ¢ a
cor se harmonizamg

criar trabalhos em relevo;

modelar criativanente de difercntes formas;

criar trabalhos tridimcnsionais com uma varicdade de
materiais;

usar criativamente o espago vazado como elemcnto inte—
grantc em composigocs tridinensionais;

dar um acabamento adequado & téecnica usada, valorizan-
do o processo e tambén o rroduto;

pesquisar e utilizar criativamente nateriais naturais
e manufaturados adequados a seu trabalho;

conhecer, pesquisar e utilizar criativamente os meios
de comunicagao atuais;

conhecer, pesquisar e se familiarizar com as princi =~
pais monifestagoes artisticas dos diferentes periodos;
observar e analisar cspontancamente diferentes tipos -
de obras de arte;

relacionar essas manifestacgoes com outras manifestagdes
artisticas literdrias e nusicais dos mesmos periodos ¢
estabelecer comparagoes;

relacionar as manifestagoes artisticas de certos perio
dos com as caracteristicas sdcio-econdnicas dn mesna -

época,

018'
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SUGESTOES DE ATIVIDADES

I - Atividades sugeridas visando ilustrar a direcao das experi-

5

£

8ncias infantis em expressao corporal.

- 7 anos

Low

3.

4.

Localizacao das maoss
- ondc estao 9
- 0 que poden fazer ?

Atravéds destes estinulcs, levar-se-d a movimentacao das di -

versas partes do corpo.

Loconogao fundamentals:
- exercicios de caminhar, correr, saltar, engatinhar, arras-

tar-sec, deslizar,

Mudanga de direcao:
- oxercicios individuais, grupais, em circulos: para frente,
para trds, lados (para cd ¢ para 14). (5SS no fin desta eta

pa estabelecer a nogao direita-esquerda).

Experilnecias ritmicas ¢ dcstrezas fisicas:

- acompanhar comn palmas musicas cantadas:

- novimentar-se no ritmo da nusicas

Quandc sc exige maior controle ¢ coordenagao du'corpc, & ne-

cessdrio reduzir a velocidade do pulso (palmas),

Movincntagao simdtricas

- en roda as son de musica lenta, que pode ser cantadas

- novimentos sinples de bragos, imitando o professorag

- inicialmente sentados, ficarao ocm pé, depois, para que se

possa nover todo ¢ corpl.

Dramatizagaos

- Obscrvar Tfiguras, fotografias dc bichos ou bichos cmpalha-
dos;

- a crianga cscolherd o bicho que quer representar, inclusi-
ve caracterizado, se quizer (pintura, mdscara, bigodes, o-—
relhas, etc,):

- novinentar o corpo para initar os movimentos do bicho esco

lhido.
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T - 9 anos

1.

2e

34

De

Te

Soltura das articulagoes, fortalccinento dos misculos e dosagen
de chergia:s
- cxercicio de pernas, bragos, ombros, naos, cabega c¢ colunaj
- valer-se da fantasia e inaginagho da criangas
. onde estao mcus ombros ?
« O Que POSSO fazer conm neus bragos ?
¢ COMO DPOSSO novinentar a coluna 9

« Qque movimentos posso criar com a cabega ?

Locorogao individual c/ou grupals
- exercicios de andar; correr, saltar, cngotinhar, arrastar-se
e desglizar;

- usar variagoes de ritmo.

Deslocanentos
- en rectas, curvas, circulos; figurar oito e carncol;

-~ criary deslocando-se

Localizagao no cspagos

~ sentir o cepago e sc adaptar a ele (chao, objetos, pessons).

Movimentos de simetria sinultincas

- un aluno frente ao outro;

- um novimenta bragos ou pernas;

- 0 outro inmita o primeiro concomitantenentes

- sen quebrar a sinetria, movinentar-sc para trds, para frente,

avangar, c¢lic. ).

Marcagao de ritmos:

- 0 aluno diz seu none;

aconpanhar com palmas o0 ritmo do nones
- usar outros sons para narcar o ritmo, inclusive usar o corpo
COMo percussio;

- criar movimentos que acompanhen esse ritmo.

Reprodugao de cstrutura ritnicas
- reproduzir com movinentos corporais uma estrutura ritmica;

- usar instrumentos percussivos.
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¢

8. Relaxamcnto e contragios
~ relaxar-se no chao;
~ perceber sons do exterior;

-~ reproduzi-los com movimentos ¢ sons.

9 - 11 anos

1. Flexoes, extensdo dorsal, inclinacio, ondulagbes o rotagaos
- trabzihar a coluna vertebral como todo e nas diversas re-—
gioes;

~ trabzlhar o quadril para aprender colocar ben a regiao -

pélvica en relagfo & coluna.

2, Agilidades

- canbalhotas, roda, saltos em aparelhos

3, Locoricgao bdsica:
1PN .
~ formar desenhos no cespago, conscquéneia de deslocamentos

el linhas curvas ou retas variadas e combinadas.
. Trabalho cm planoss
~ cxercicio com 0 corpo nos planos:s baixo, mediano, normal
¢ alto.
5. Percepgac do imagindrio:
~ apalpar linha imagindria que unc dois pontcs.
6. Simetria simultincal:
— cxercicio em espelho.
7. Emissao de sons:

- con dedos, com a boea, cci 08

62
N v

Imitagaos
~ initar os novinentos.

9. Construcao de blocos:

~

— construir bloccs que podeorac sce novinentar.

10, Expressac de descnho ritnico ¢ melddico:

— exercicio individual ou grupal

£

— sugestao nusical;

expresgar corporalmente desenho ritmico ou melddico.
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- 13 anos

1.

2

3e

4.

54

6o

Te

Exprossao de iddias por novinentos:
-~ sentados no chao;
- novinentar dedos; n2o, punho para cxpressar idéias (negativa,

pedido).

Relaxancntos

- exercicio para rclaxamento total u parcial do corpo.

Movimento corporal e linguagen nusicals:
- conegar e terninar o nmovinento corporal com una frase nusical
(de disco, pianc ou fiba gravada);

- bater a frasc nusical cn instrumcnto de percussac.

Combinagao dec movimentos c gestos sonoross
- bater as mAos cn misculos de regifo determinade;
- marcar o tempo con batidadas de pés;

-~ marcar o tempo corn batidas das maos.

Dramatizacgao de texbos
-~ escolher personagens, construir cendrios, usar simbolos;

- representar o texto com movimentos corporais.

Dranatizagao de tema nusicals

— buscar fornmas de novimentos que comuniquen o tema nusical.

Jogos:
- construir refigios com peguenos grupos;

- brincar de escondecr, de perseguir.

Colagens
- excecutar colagen con figuras, fotografias, rccortes;
- representar con son ¢/ou movinmento as inagens sugeridas pela

colagens,



e 23

L.

3e

13 - 15 anos

Mudanga de diregaos

= correr livremente cm circulos grandes, deixando o corpo in-
clinado para fora; dininuir os circulos, rnantendo a inclina
gao do corpo (& indicagno do professor, nudar de frentc ou
de ‘diregno);

- correr ao redor de objotos(bancos, cadeirase.. ) con o tron-
co inclinado parg fora, podcndo usar lengos de gaze ou ou -
tra fazenda leve(para que possan cxperinentar visualmente o
quanto eles "voan®" para fora durante o corrida);

- aos parcs, frente opostas, dar o nio ¢ girar con Torga cen—
trifuga;

- correr cm circulo grande com o tronco e cabega inclinados -
para dentro; aunentar ¢ diminuir o tamanho dos circulos;con
binar as duas forgas: correr no circulo dec Ffora para ¢ cen-—
tro; do centro voltar & periferia, inclinando o tronco )
frente e, quando for para dentrc, deslocar o corpo para -
trds; trabalhar en circulos fenores ¢ menos nunercsos, con-—

binando outras fornas de locomogao,

Destrezas fisicas:s

- cnsinar a respirar pelo noriz e soltar o ar pela boca, cono
sc cstivesse aos poucos apagando une velas

- utilizagho da nesna tdcnica para cncher o bela de gds;

- ouvir a sua prdérpia respiragio (ritno).

Trabalho en planos:

- con os olhos fechados, de pé, realizar nudancas dc planos -
(parar, sentar, deitar);

- explorar todos os pontos do espago parcial (planos) corn no-
vinentos variados;

- deslocar cm linha reta para fronte ¢ voltar ao ponto ini-

cial (iniciar con os olhos abertos ).,

Combinagao de¢ movinentos e trechos nusicais:

— colocar una nusica(narcha, polka)e deixar os olunos cuviren
un trecho duas ou tres vezes; a sceguir caninhardo, comegan=
do justanente no nmomento e que se inicig o Tfrasc nusical ¢
ternminar exatamcnte con o final da nesna. (Bssc trabalho sc
rd feito em pequenos grupos, inicinlnecntejdcpois aos pares

in

¢ finalmnente en forna wlividuals )
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- utilizar os nesnos procedincentos con exercicios do correr,
trotar, saltar, galopar, caminhar na ponta dos pés, ete.; u
sar todo o0 corpo comn Vlwontos que permitan variar a dinf-
nica ¢ o0 uso do egpago. Fara a posigao inicial usa<sc qual-
quer plano; poderd ser feito tanbdm, usando determinadas -
partes do corpo (brago, cabega);

~ utilizar frascs faladas que os alunos procurarao interpre -
tar dentro do ritmo enm que as palavras sao ditass usar unn
pergunta ¢ una resposta. Na porgunta, 08 alunos se novinen-—

;arao0; na resposta, foarao una pausa;

~ colocar una misica, fazer una inprovisagho, procurando atr a
vés dos novinentos una forma de comunicar-se com os nenbros
do seu grupo, realizando novinentos proximos aos outros co-
legns, tentar una forma de complcementar o movinento de al -

a1l 2 R
gum colega.

5., Reproducao de descnhos:
- movimnento de todo o corpo, avangando ou retroccdendo, dese-
nhando retas regularces ou n\o cspirais ¢ zigue~-zaguces;
- figurar um oito ou uma cspiral ben grande, o inicial de un
nome ¢ conseguir represchntar essa figura com © cOrpos
- tragar linhas en um papel oo ritno de nusica; fazer poste -
riormente & calooagﬁo do novimento cxpressivo corporal, para

B =

a interpretacao do descnho feito.

NOTA 1 - Vdarias dag atividades rclacionadas no iten "conhecimen—
tos ¢ deninio do prdrpioc corpo" sfo comuns A drea de E-
ducagao Fisica, una vez que os objetivos do trabalho -

~

sS40 08 NEsmMos,

NOTA 2 —~ O cardter descritivo das sugestoes sc justifica por re-—
presentar o expressac corporal umd inovagac para grande
parte dos professores das primciras sdérics da escola de

12 grau,
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II. Atvividades sugeridas, visando aquisicac da habilidades cn

expressac pldstica,

5 ~ 7 anos

l. Descnho:
~ desenhar no arcia, no chto, cn parcedes, cn papéis grandes ,
com pauzinhos, com ldpis cora grosso, giz molhado no leite.

2. Pinturas
~ pintar a dedo - t8mpera conm pincdéis grossos, csponja, bar -

bante, enpregando anilina - nanguin no papel nolh2do.

30 IMpressaocs
- inprinir com a nao, coa dedos(pintura a dedo ou t8mpera )no-

notipias, con papel carbono, com témpera no ladrilho.

4, Recorte:
- rceccortar con tesoura, com 4 MA0,.
5+ Colagers
- colar no papel, papelaoc, tocido, usandos scmentes, palha,pa
litos, gnlhos, botoes, nissangas, rctalhos, serpentinas,con
? O 9 9 i 9 b A 9

fete, papéis de todo o tipo, las, sisal, etc.

6., Modcelagenms
- modelar barro-massa de jornal, de scrragen, con sal e con a

lunen; modélar bonecos.

Te Construgoos
- construir con caixas, pedagos de nadeira, pauzinhos, canudos,
arames, gorrafas de pldstico, copos de sorvebe, cte.;

- ecnstrulr bonsecos de vorn, 4e gaixs, do nelig.

<o
a x

Carpintaria:

~ pregar ¢ colar madciras
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7 = 9 anos

G

1. Descnho:
- descnhar na areia, no chao, na lousa, en papéis de todos os
tipos; com pauzinhos, con 1ldpis cera, giz, canetinhas, car-

Va0,

2o Pintura:
- pintar a dedo - témpera com pincéis grossos, com csponjo

con barbante, utilizando anilina - nanquim no papcl molhado.

3. Impressao:
— imprinir con a mﬁo, conn dedos (pintura a2 dedo ou t&mpera)

monotipiag, com papel carbono, carimbos.

4, Colagem:

- colar no papel, papelﬁo, tecido e duratex, usandos sencntes,
palha, palitos, galhos, botoes, nissangas, rctalhos, serpen
tina, confete, papéis de todo o tipo, las, sisal, pldsticos

9 § It Py 9 9 '9

cte. aproveitando material fornecido pela prdpria crianga.
8 )8

5 [ ] Painel:
- construir painel, emprcgando colagern, pintura, dosonho,(trg

balhos dc grupos PEquenos ).

6. Modeclagems

- nodelar barro-nassa de jornal, de scrragen ¢ de alumecn.

7. Construgaos
- construir com caixas, c-'n pedagos de nadeira, com canudos
pauzinhos, gorrafas de pldstico, copos dec sorvete, ctc.
-~ construir bonecos de vara, de caixa, de ncia, dc nassa de

scrragen e de jornal.

8. Carpintaria:

- pregar, colar ¢ serrar nmadeiras.
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9 = 11 anos

Lo

4o

Descnhos

w0

= desenhar com 1lapis cern, ldpis preto, canctinhas, carvao

nanguin,

Pirmburas

- pintar a dedo, témpera (com pincdis grossos c médios), con
esponja, com barbante, anilinn (sdzinhn ou con 1dpis cera )
nanquin(no papel nolhado)

Gravura:

~ gravars: nonotipias, cm relevo, no lindleo, borracha ¢ plds-

tico, con goivas,

Colagems
- colar, utilizando todlo tipo de material fornecido pelas prod

prias criangas.

Modelagems
- nodelar con barro (sen qucimar) potes de rolinho, figuras ,

placas com relevo; com magsa de jornal ¢ scrragen.

en

Construgao:

- construir con caixas, isopor, aranes de diferentes tipos
paus, telas, materiais pldsticos, Ypapicr machdé": bichos
ndscaras, tigelas, bijuterias - con massn de papel.

Escultura:

- esculpir no giz grosso e no saba: - na pedra sabao, bloco -

de gesso; entalhe de madeira(pinho, cedro ¢ balsa).
- construir cstdbiles: fornas livres, penduradas; de papelao,

Mdébiless
- construir mdébiles: de estruturn de arame, gnlho ou vime,con

Tornas penduradns de naterianis diversos.



«25
10, Tecelagens
- tecer tapetes de sisal (tear de prcgos)-de papel, de tecido,
de meilas, de folhagen.
1l. Tepecarioy
- fazer tapegaria, conm agulha ndgica (desenho das prdéprias -

criangas).

12, Bonccos @
- gonfeccionar bonecoa de papeléo, fantoches de neia, de nas -

sa de jornal e scrragem, de pano; de lémpadas e vidros.,

13. Costuras

~ costurar roupas para fantoches ¢ dramatizagoes.

14. Carpintarias
- construir mdveis rusticos: bancos, nesas, prateleiras, cai -
xas, carrinhos, para naterial, armagao part teatro de fanto-

che, dc sombra.

15, Rudimentos de eletricidades
- consertar ferro de engonar (rudimentos de cletricidade )obter

efeitos de luz con papéis coloridos (celofane e pldstico).

1l - 13 anos

1. Desenho:
-~ desenhar como livre expressao, ubtilizando material variado ;

estdrias cm quadrinhos con material o escolher,

2. Pintura:
-~ pintar a dedo - t&mpera (com pincéis grossos, nédios e finos),

com esponja, com barbante - anilina, aguarela, nanguim,

3. Cerfnicas .
- cerfinica - com instrumcntos prdéprios(fabricados pelos alunos),
usando técnicas de rolinhos, de baixo relevo, alto relevo 3
confeccionar utensilios com detalhes bem exccutados - engobe -

-pdtinas no barro queinado - inicio da escultura no barro.
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Te

S.

10.

11.

'290

Marcecnariasg

- realizar trabalhos de narcenarias con madeiras, conpensado, -
etc. (tdéecnicas mais desenvolvidass esquadrias, cncaixe, etc.)

Couro:

- recalizar trabalhos com courc: pirogravura, pintura com canc -
tinhas, com anilinas, batik, impressao con instr mentos, con-—
fecgao de materiais variados - instrumentos nusicais (conple=-
tando-sec com pesquisa de trabalhos em couro da arte popular).

Funilarias

- realizar trabalhos de funilaria: conecas, lémpadas, tochas
escudos, coroas, braceletes, cintos, colares, cspadas, instru
mentos rnusicaisg.

Mébiles:s

~ construir mébiles - armagoes de aranc, nadeira ou vimejformas
penduradas de diversos nateriais.

Mdscaras:

- construir ndscaras: de madeira, de papel, de pano, de caixas,
de saco, de barro, de vine.

Estamnparias:

- realizar cstamparias com noldes, con esponjas, com canetinhas,
con batatas c¢ com telas de serigrafia, fabricagno de faixas ,
estandartes, bandeiras, fantasias, cté.

Gravura:

- en lindleo, borracha, nadeira, cartao, pldstico, cxecugho  de
convites, folhetos, cartazes, jornais, livretos.

Rudinentos dc eletricidade:

- fabricar jogos elétricos, comando de carrinhos,
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B e S M

1. Decscnho

~ degenhar, como livre expressao, usando 1dpis de descnho, ow.vu\

canctinhas, nangquin.

l\)
i
3
)

=~ prantor, usando tinta acrilicn, sguache, nguarcla, nonguin;pintvra

{0

- 5 - - ey S s & & - - ~ srves s
realizar colagens figurativas e abstratas, usando diversos made-

] 1 L iy & -~ e e o
o LCCRICAS N187TAags e

- cohbinar técnicas de desenho con co iagen, descenho com pintur

=

o~
“

O

vdrias outras combinacgces.

P

~ construir mobiles de varios tipos.

v

6."51lideg’
~- confeccionnr! slides" de papel vegetal, pldsticos; usar desenhos

com canetinhas ou colagsens.

7-. Construgnos

—~ confeccionar objetos, usando vdrios tipos de materials de cons-
trugoes, dn naturcza, casciros, de fdbricas, de laboratdrios cte,

construir objetos tridinensionais, honogéneos (un sd tipo) ou

heteroglneos,

Oe Dscultura:

®
}ﬂ
%)
°

- realizar cscultura em pedra sabao, c

SN
Fotografia:

\N©)
4 |

Totografar, douninnnds cerbtas nogocs bdAsicas: abertura das len -

e N e q i ey o 2N B 2 ~ 1 ] -
teg, digstinein ¢ velocidade,

- gravuras xilogravura, lindlcogravura, gravura cm relevo.
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11. Mosaicos
- com pastilhms, pedras, vidros, contas, pecdagos de madeira,ete.,

enm diferentes materiais e também em parcdes (paindis).

12, Afrcscoe

- pintura directa na parcde.

III - Atividades visando a integragao das dreas de expressaoc nusical,
corporal ¢ pldstica.

Sugestoes de atividades.

Etapas:s 5 = 7 anos e 7 — 9 anos

1, Dramatizacto espontfnecas
- notivagaos
. o crianga e seu meio ambicntes fanflia, pessoas que a rodeian,
transportes, animais, locais;
« mundo da fantasias;
- atividades sugeridass
. os dedos e o mao inteira (desenhadas ou pintadas);

maos com luvas, com meiag;

-e

. bonecos de vara;
. ndscaras;
« fantoches;
. tecatro de sombraj
. bela prdépria crianga, quc poderd ou nao se caracterizar usando
roupas, chapéus e denais accssdérios; ¢ intcressante se ter,jun-
tamente com o canto da casinha, um estoque de roupas que permi
tam diferentes caractcrizagSes..Os demais acessorios como cha-
péus, espadas, capas, véus, ctc., poderdo scr fcitos pelas -
préprias criangas;
— circo: imitagao de um circo real
. atividades dec acrobacin, palhagos, ndgicos, aninais;
. atividades dc¢ misica, marchas, instrumentos de percussido c de
80PTr0;
o atividades complementares (tonbdén organizadas pelas préprias -
criangas)s: bilhcteria, venda de balas, pipoca, confcegho de -

fantasias, maquilagen, prograncs, chnbradas ¢ publicidade;
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- aranas fora da escoln, impr.visada; pode—se aproveitar ar-

vores cexistentes poara as cordas dos acrobatos,

- e
i

¢ comentdric de noticias da atug
lidade, 20 nivel dos 8 anos: cxemplo: dar noticias de futebol;

13 AT v eona ~ et aa da A - A A n TIPS - A aral A e
- dialogos o portir de assuntos do mundo da criancga - cxenplo

~ interpretagac de pequencs textos, dramatizando ¢ en seguida,-

desenhando o cntendinentos
- trarsfornar musicas en didlogos ¢ didlogos onm mudsica con melo

dias j& conhccidas;
- criagac de¢ texto a partir de descnhosg

- criagao de desenhos o poartir de textoes

(@)
[eN]
o

- represcntaga pequenas cenas do histdriog

- represcntagas de fatos granaticais

9 = 11 anos

1. Dramatizaciao
- Qotivagao:
. btemas propostos pelos prdprios alunos (que costunan referir
-8C o viagens, ~contecinentos n2 dua fanilia ¢ no seu Zrupo
jogos, conpetigdes);
- tenas sugeridos, relacionndos as

outras arcas dc estudo ¢ que represcnten uat real notiva—
¢ao
NOTA: em ambos os casos & inportante deixar o cargo das crian
comc ‘vextos, cscolha -

&
CoB personagens, rnontageh,.. 08 professcres atuarao ape

nas coms coovdenndores do trabalho.

4 . ~

- noanifestagoes foleldricas no regino: fegtos, conidag e behi -
> 9

das, nusicas, dangﬂs9 folguedos populares, arte culiniria, ar
ra
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- visitar locais: obscrvagho e apreciagio de grupos folcldéricoss
-~ observagao de usos ¢ costumes rclativos a nascimentos, namoro,

noivado, casamento ¢ norte;

~ entrevistar cantores, instrumentistas, dangadores, festeiros ;
- criar passos de danga. ;
- trabalhar em artesanatos cerfinica, ndscaras, bandciras, etc;
- conhecer misicas ¢ letras ¢ improvisar versos dentro da nclo-

dia.
3. Fanfarra:

- dar possibilidade das criangas aprecicrem ¢ conheccrem une far

farra e sua organizagaocs

pesquisar o por qué da existlneia da fanfarra;

- organizagao da triagen dos alunos, depois dc estabelecido C
contatos

- treinanento do grupo de percussao ¢ netais;

- grupo d ¢ lideranga nas passeatag;

treinanento das marchas e evolugooes;

simbolos, orncmentagao ¢ vestimenta,

4, Viagens (no campo real e no fantdstico)s
= .
la fase:
. localizagao, caracteristicas histdricas e geogrdficas;

. beaquisas, coisas folcldricas;

. poindéis, desenhos e colagens ~ fotografias dc coisas vistas;

2& fase:

. dranatizagaos mimicas, pantoninas;

. tisicas foleldricas - imitagio dos rufdos de difercentes coi-
gas observadas;

. transportes, animais;

. cendrios improvisados ou cxecutados.

5. Feiras e Mercadoss
12 fases
. Visitas a feiras ¢ nercados, observagho dos difcrentes tipos
hunanos, entrevistas gravadas;
« redagoes sobre vocabuldrio prdprio dos feirantes - curiosid:c

des;
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« Pcsquisas sobre o funcionamento de uma feira: hordrio de fun-
cionanento, org&niza@ﬁo, origemn dos produtos vendidosg
. desenhos ou cclagens (paindis) feitos sobre a feiras
o movinentos corporais que reproduzam OS Personagens;

. reprodugao das falas dos feirantes e de outros ruidos,

22 Tages
. nontagen de una feiras

. tabuleiros, barracas; personagens caracherizndos;

L <

=
L

. vendedores, cantores, pedintes e canells, etc.;
» 8ons ¢ rufdos; falas c pregoss;
o venda dc quitutes feitos pelas prdprias criancas;
» utilizar sons ¢ ruidos gravados;
« Tazer corporalmente uma ccna de compra e venda,
Pdbricas
—- visita a una fdbrica, cntrevistas con trabalhadores, gravagao -
de ruidos;
- pcesquisas sobre a matéria prina empregadas;
~- pesquisas sobre a participagno do trabalho humano e do trabalho
mecénico;
~ construgdo dc ndquinas en miniatura (caixas, madeira);
~ desenhos ou colagens (poinéis) com aspeetos da fdbricas;
~ caracterizagao dos personcgens;
~ dramatizagao sruidos ouvidos, ritmos obscrvados com ocperdrios
¢ ndquinas;
- montagen corporal de uma ndquina onde cada clemento scria una -
cngrenagen; produzir o ruido caracteristico da mdquina, enguanto

cxeeuta o movinento.

Jornal nural:

- jornal mural com noticias recortadas, interpretadas c desenha -
dag;

- aprescntagho de jornal oral;

- criar noticias a partir d¢ nanchete;

- criar manchete a partir de noticiag

- dcsenhar noticias;

- senindrio sobre as noticins da semanng

- diagramacao do mural;

- visita a jornal ou grdficn e contato con diagramagao ¢ inpressao.
e
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11 - 13 anos

1. Mitos: Mac do Ouro, Boitatd, Coiporiese
la fasc:
- pesquisa pibliogrdfica sobrc 08 agpectos histdricos;
-~ aspectos artisticos - ritno, lectra;
- enrcdo, fantasias, alegorias;

- dccoragho, pintura, bonccos;

~ personagens centrais, aninais, monstros, signifioagﬁo sinbdlicas;

- ncios de conmunicagao oral;

- agpectos sociais - participagad dn conmunidade.

2a fages

~ nontagen, enriguecinento de persontgens ¢ oventos peculiares da

o~
regiaose

2 ~ Tipos humanos dc una cidadcs

- pesguisas nas Truas, observagocs ¢ fotografias dos difercntcs

tipos;

i

lugor ¢ imigrantes;

pesquisas (na cscola) sobrc a populagﬁo locals noturais do -

- linguagen popular ¢ vocabuldrio introduzido pelos imigrantess

— descnhr sobre 08 personagens vistos;

— povinentos corporals que cxpressanl os difercentes tipos;

- paindéis fotogrdficos nontados com as fotografias ¢ OS dcsc -

nhos feitos.

0BS,: o mesmo assunto poderd sc referir a:s

1) tipos humanos dc una regifo rural

cx.: o lavrador, o dono do sf{tio, o vendeiro, O nascate an-

bulante, O farnancéutico local, o violeiro, O garinpei-

ro, ctc.;

2) tipos hunanos de uno comunidade estrangeira (bairros con Cf

rocteristicas predoninantes de un d cterminado pafs)s;

3) tipos humanos dc une conunidade 1itorfnea; tipos carac

ticoss jongndeibo, coighTa, pescador.

eri
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3s Estdria cn quadrinhos:

- pesquisa da origenm — paiscs onde comegous

- Principais desenhistas das estdrias mais famosas;

- ecstdria en quadrinhos no Brasil - origem ¢ descnvolvinentos

— visita de um desenhista brasileiro de estdria cm gquadrinhos;

- caracterizagao dos leitores de cstdria cm quadrinhos

~ herdis preferidos;

~ descnho sobre estéria conhecidag

.

- desenho sobre ecstdrias inventadas pelos alunos;

- dranatizagao dos personagens s

’

a) conhecidos

b) inventados;

~
—~

- acompanhancnto do dramatizagno com ruidos ¢ sons,

4, Jornal:s

~ jornal nural diagranndo (conposicao)
S £

- cstudo dn distribuicao do matdéria por assunto;

- desenho ¢ fotografia para jornal (cliche);

- impressao de jornal (mincdgrafo)s

— cstudo de nanchetes;

- criagno de jogos de montars

-~ caracterizagao inversa de personagens (o tipo ope

- dramnatizacao de textos;
17

racterizagas de personagens do textosg

O
[$9]
o
(@)
N—r

13 -~ 15 anos

Meios de Comunicagao

- Conteddo:

g

Visto geral do situagio atunl ¢ histdrica dos ncios de co-
municagaos

-~ teatro; (1.1.)

~ gipedy [LeZ. )

~ cinema; (1.3.)

- televisao (1.4.)

< rigioy (I5.)

- propaganda (1,6, )
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- Atividadcs:
» palestras
. pesquisas de nat
» dcbotes ¢
o Ubilizagio de

“slides’, audicho

por cespecialis:

crial fotogrdfico e propogonda

O
o)
O
9]
©
s
<
o
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<
Z
©
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scenindrios;
ceursos audio-visuais: projcegocs de filnes c

de discosg

. Pesqguisa de nusicas ¢ apresentagao das nesnas;

de

4.

. dchates sobre tene

Espccificagoes:
Lede Tomire

- Conteudo:

. infcin do teatro
. caracteristicas -

« Nontagen do to

. inovagoes no

- Montagens
o lciturn c d
» Cstudo dc gua

o

-

« Cscolha dc

. cendrio;

equenos

u

natizagao

4 .
musica da

trechos de pegas teatrais de vdrias &épo

obras dec periodo s diversos.

s C

ronfntico —~ fin do séeulo XVIIIg

uﬂlll ¢ de textos;

otros tipo de iluminagio, palco ¢ ce

oo

século IX: iluminagio, Tecursos novos

de trechos peguenos;
rda—-roupa ;

2 .
cpocas

. reeriagno de trechog pequenos (os alunos transfornan tre-
chos cscolhidos) nesno nroccesso de descnvolvinento dc
nontagen anterior;

~ criacac do um trecho pequeno (os alunos crian um trecho Q

riginal) -

anterior.

1.2, Circo

- Qontcﬁdoz
. pesquisa
o local dc
o inportincia

cireenge, o

nesno

sobre o

origen,

proccesso de descnvolvinento de nontagen

histdria do aparcgeinento do cireo:
caracteristicas: itincrante, cte,
social dos componcntess o vida de un grupo -
neirs de viver, costunes:
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.

« tipos humanos quec formam un grupo de circo.

~ Montngems
« "bufas", pequenas tragdédias c conédias;
. nalabarismo, contorcionismno - acrobatos;
« ndgicos - ninica ¢ pantoninaj
. domador ¢ animais;

. NMlsicas: ritmo, instrumecntos de sopro e percussao.

—- Aftividades complenentarcs:
» Ppicadciro e arquibancadas feitos pelos prdpriocs nlunons;
s publicidadecy venda dc 1ngressos;

» Pipoqueitro, wvendedores de balas.

1.3. Cinena
- palestras (trazer directores e atorecs de cincnma)s
- assisténeia e discussio dc filmes;
- nogao histdrica de descnvolvinentos
- pesquisa dec material e rccursos utilizados;
- formagao de clubinho dc cincmag
- 0 filme nacional ¢ scus problenas;
- cinena de arte ¢ dirctores nais conhceidos;
~ pintura de pecliculas virgens (pintura no prdprio filme);
- conposigfo dc funde nusical - cXccugio C Zravagao;
- tentativa de pequeno roteiro (leitura - pesquisa de recur -
808 );
- = tentativa de criaghc ¢ montagen dc cenas.
0BS.: dependendo dos recursos disponiveis, filmagen de pequenas cg

nas de criagac dos alunos.

1.4. Televisao
le fase:
- estudo dos programas existentes ¢ fichas de criticag
~ assuntos distribuidos pclos hordrios;
- projectos para nelhorar a qualidade dos nesnos;
~ linguagen de televisao;
~ recursos usados pela televisio,

22 fase: }
- visita a uma estagfo dec televisfos
-~ relatdério critico da atividade;
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- trabalho sobre a inportincia da Televisao cono ncio de comu-—

nicagao;

.

- representagao critica de progranas assistidos.

4 7

—- concurso ou feira de idéias para progranas;
- "scripts" com as idéias:

- nontagen dos nesnos;

- row“°sontagao.

42 fages

- Televisao cono neio de infornagao;

o

- jornais de teclevisaog

{

noticias por progranas (difcrcncas entre canais);

~

represcent L0,

1.5. Rddio

la fasec

i—)

oo

1

- pesquisa da importincia do rddio (dados histdricos)
= Progranas cxistontes;

~ substitui¢io de funges depois da televisdo;

- a inportincia do noticidrio.

22 fases

- ¢studo da populagho o que se dirige o rddios

- tipos dec propagandas

- noticidric nais rdpido que a televisaog

@

- custo do aparelho e grande nuncro de rddics cxistentes.
38 fages

~- cstudo critico da prograncglos

- Pprojeto para melhoria do nesnag

- representagac com pesquisa Cu recursos utvilizados pelo

(trucagen, sonoplastia, cte.)

l.6. Propognnda

- ijctivssz

-

. conhccer nogoes gerais ¢ descenv. lvimento do processo

propaganda, ¢ pequena tentativa de langancnto de un
T

la fasces

AA4
racaio

de

“rodu

- andlise de textos, de jornais e revistas(Comunicagdes);
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~ cxcrcicios: criar novos textos para anidncios jdé cxistoentes;

-~ excreicios: criar textos par~ produtos inventadosg

~ obscrvagao de andncios de revistas ¢ jornais;

- exercicios de¢ composigao (sinplificagio de forma) de amdncio
cscolhidog

-~ narcas, simbolos, logotipos - procurar cxenplos cm revistos
¢ jornais;

- cxercicios: criar un sinbolo ¢ un logotipo pora um produto in
ventados

- Observar ¢ rcproduzir andncius d: placas ¢ cartazes observe
dos nas ruas ¢ estradas,

~ pesquisar os nusicails usados cn propagonda no rddio e tele-
visao (gravagao);

- usar un texto de propasanda conhceecido ¢ eoloear sobre nova
nelodiag

- gobre un texto criado peclos alunos en portugués, criar uno

mnelodia nova.

22 fasec:

- trabalho cn equipes, criar un produto novo, langd-lo na Esco
la, aconmpanhado de Propazonda e'binglesg

- criar o produto;

- criar a narca e o logotipo, fazer un amincioc pore revista -
con cssa narca ¢ un texto apropriados

- criar un folheto de propaganda ¢ o texto correspondente;

- jingles: gravacac das conposigoes;

- langamcnto de produtps apresentar o produto na Escola, con
distribuicio de alzumas anostras (se for possivel), denons -

~ 0o, ’
tragoes, aconpanhanento de jingles.

Escolag de Sambas

- pesquisa bibliogrdfica sobre aspectos histdricosg

- 0 por qu% dos nornies;

- gente que elas r:rresentan;

- temas dos textos: vida do cotidiano = acontecinentos politi-
co—-sociais - Histéria do Brasil - Roménticos;

- ritnos e nclodiass contribuigho ritmica, formas rusicais -
nais usadas;

- alegorias: a partir do tema proposto, criar uma alegoria es—

pecial en cardter descritivo, aprescntado cn fases ou partes;
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fantasiass: cnfeites, cores, simbolos, cstandartes, bandciras

ligadcs ao tema propostog

nontagen da escolas preparacao de un ano — subvengao oficial-
trajetirin do cscola - competigoes ¢ prémios;

confraternizagnos o povo abrindo alas — o povo canta c danca
com a escola; o turista curiosog

carnavals integra nun todo as cscolas de sanba - tres dias de
reinado - Ser Rei e Rainha, ctec, - volta & vida real;
cobertura e comunicagaos gravagoes — rddio = televisao Srl

rcede conl o Rio,
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