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CENTRO REGTONAL DE PESQUISAS EDUCACIONAIS DO RECIFE

Divisdo de Aperfeigoamento do Magistério

I —~ Os Recursos Audio4Viéuais e a Aprendizagem

Os recursos dudio-visuais nao constituem uma nova matéria, nao eéxis—
tom independentemente e nao sao, por si mesmo, instrutivos. Qles sao parte de
um método de ensino que se propoe a contribuir na apresentagao das diversas ma
térias. Na realidade, 8les sao, apenas, ajudas ou auxilios para a instrugao.

Os recursos dudio~visuzis nao sao substitutos dos processos educati-~
vog. Durante muito tempo se usou para transmissao dos conhecimentos, apenas; a
palavra escrita e a falada, principalmente esta ultima, porém, devido ao pro-
gresso, hoje, j& nao sao suficientes.

0s recursos dudio-visuais sempre foram usados, porém, sb agora & que
estao surgindo trabalhos escritos sbbre o agsunto. Lembramos, por exemplo, 08
hieroglifos dos antigos egipcios. '

. Bste movimento em tdrno dos recursos dudio-visuals nao se refere, U-
nicamente, aos filmes, como j& se pensou.

Os recursos audio-visuais também nao sac um simples divertimento. B

desagraddvel ter que dizer que ainda hé professdres e administradores que acrg
ditam na disciplina e sustentam que, quanto mais dificil e desagraddvel ¢é um
trabalho escolar, tanto mais educativo 4le se torna. Bstes professbres; no en-
tanto, conhecem e simpatizam com a moderns filosofia e psicologia educacionais,
ag quais ressaltam a importdncia &o interésse no ensino. O extremismo discipli
nar tende a valorar O éxito, pelc que os seus alunos aprendem, mas, preclsamen
te, pelo que éles nao aprendem, sendo o indice do seu éxito a proporgao de no-
tas altas que nao dao. ‘ :

Para ésse professor, qualquer dispositivo ou processo, que tenha por
objetivo diminuir as dificuldades do ensino ou fazer o trabalho escolar  mais
intercssante significa divertimento, porém nao, educagao. '

Os recursos dudio-visuais sao dispositivos suplementares, mediante
os gquals o professor, valendo-se de diversos condutos sensoriais, contribuem
para osclarecer, fixar e relacionar conceitos, interpretagoes ou " apreciagoes
exatas. - :

Exemplos de recursos dudio-visuaiss quadro-negro, quadro de avisos,
dramstizagoes, desenhos, fotografias, gravuras, graficos, mapas, modelos, obje
tos ¢ exemplares, projetores cinematograficoes, vitrolas, amplificadores, dis-—

' cos, transcrigoes,; cartazes, historietas, recortes, radio, projetores 0pacos,

retro-projetor, gravador, filmes, disfilmes, diapositivos, projetores de diapo
sitivos ¢ diafilmes, mimebdgrafo, hectdgrafo, placas; transparénecias, teclevisao,
viagens, excursoes, exposigoes, MUSCUS, visitas, jogos, etc.

Em todos os setores da vida, os recursos adudio-visuals, nos ultimos
tefipos, tém sido largamente usados. Ubservemos, por exemplo, como o comércio e
a infustria langam mao désses recursos nas suas propagandas e observemos ‘tam~
bém como elas surtem efeito, isto &, como o povo se deixa influenciar por esta
propaganda . '

As razoes que, atualmente, determinam um maior interésse pelos recur
sos dudio-visuais sao: a) as diferencas basicas entre a crianca ¢ o adulto. A
principal diferenga estd no grau de maturidade; que, em geral, ¢ maior no adul
to, devido &s suas experiéneias. Ambos aprendem melhor, através de coisas con—
¢retas, porém, na crianga essa exigéneia de concretude é muito maior, b) 0 au~
mento dos conhecimentos nos Gltimos tempos, tem dificultado a aprendizagem Té-
pida e de modo direto daquilo que o individao necessita saber para poder adap-
tar-se com 8xito aos costumes e usos Ge seu grupo particular. c)'g aumento vei-

-

“4iginoso da populacao, tem tornado quase impossivel essa aprendizagem rapida s

Vomos, atualmente, dar-se aulas através do rédio e da televisao, onde o nimero
do alunos &, incompardvelmente, maior do que aquéle mimero que seria possivel
conter numa sala de aula com um sé professor. T mesmo assim, Vemos que naoc esw
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tamos conseguindo atingir t8da a populaggo° a) A grescente complexidade da 50~
ciedade também tem contribuido para dificultar a aprendizagem e tem exigido u-
ma escola que funcione, uma escola que tenha objetivos mais justificados, maté
rias mais adequadas ¢ importantes, assim como maior eficidnecia nos procesgos
instrutivos em geral. e) A moderna psicologia da aprendizagem scentua a idéia
de que a crianga tem interésses vitais e inerentes e que a tarefa da educacao
é descobri~los, desenvolvé-los e aprovelta~los para fins benéficos. Ora, & evi
dente que 0s recursos dudio-visuais despertem o interésse e conseguem isto de
vérios modos ou’ por diversas razoes, as mais importantes das quais sgo: 1)
usualmente, &stes recursos constituem uma novidade; e & variedade é sempre um
atrativo, tanto para a crianga, como para o adultoj 2) Bstes recursos per@item
alguma liberdade das restricoes formais vigentes durantc as ligcoes  tradicio-
nais. 3) Os recursos dudio-visuais podem ser compreendidos ¢ dominadog com.re~
lativa facilidade porque sao concretos. 4) Os recursos audio-viguais fazem com
quo 8 crianca concentre, imediatamente, t6da a sua atencao néles. 5) Muitos Aog
recursos dao oportunidade & crianca de manipular e atuar, o que lhe agrada L
to, como também ao adulto,mborque satisfaz, pelo menos tempordriamente, o dese
Jjo natural de ‘dominio e aquisiggo e é, nao sd interessante, como também essen-
cial pars uma verdadeira aprendizagem. 6°) Os recursos audio-visuais satisfazem
& curiosidade imediata, ¢ isto serve de ponto de partida para o interésse. 7)

Os recursos audio~visuais interessam porque nao satisfazem completamente, pois,

quanto mais se vé, mais se deseja ver. Portanto, da margem a novos ensinamen-
tos. ' f

f).gg reoursos audio-visuais fornecem uma base concreta ¢ comum de - experién-—
cias. g) Auxiliam a compreensao dos fatos e conceitos comunicados. h) Apresenw
tam iGéias com exatidao. i) Iransportam o mundo & sala de aula. j) Tornam a a-
prendizagem mais duradoura. 1) Pazem com que a matéria seja assimiladawgﬂgnais
rapidez. m) Atinge um maior mimero de individuos e n) Torna O ensino mais agra-
davel, tanto para o aluno, como paf;fg<grofessbro

Principios em gque se deve apoiar o uso apropriado dos Trecursos au-
§g£r3j§géi§s a) entender o valor A0sses recursos; b) sclecionid-los cuidadosa —
mente, isto é, nao comprar ou fazer qualquer material diddtico, mas aquéles
mais Utels; 03 devem ser econdmicos, do ponto de vista financeiro; d) saber a
fungao prépria dos diversos recursos dudio-visuais, isto é, usar o material a-
dequado ¢ em lugar conveniente. Por exemplo, pars uns assuntos, as fotografias
sao mais adequadas do que os mapas, como no ecnsino do reldvos e) saber mane jar
os diversos recursos dudio-visuais, eficazmente, por exemplo, o projetor cine-
matogrificos f) devem ser apropriados & idade, inteligdnecia o experiéneia dos
alunos, Por exemplo, nao se vai apresentar um gréfico a criancas do Jardim ou
12 série, pois elas nada entenderaos g) o professor deve assegurar-se de que
0s alunos obtém experidncias rcais e de primeira mao com 8stes recursos, isto
&, na medida do possivel, deixar que as criancas manipulem &stes materiais, e
nao, o professor ficar fazendo tudo ou té~los para mostrar as vigitas h) 0s
recursos dudio-visuais devem ser realmente ensinados e nao, simplesmente, mos-.
trados., Por exemplo, ao sc apresentar uma fotografia,devo-se também pedir que
os alunos a interprotem c explicéd~la, pois os recursos dudio-visuais nao 580
dispositivos migicos, mediante Os quais o aluno fica educado de modo instanti-
neo ¢ completo; i) a participaggo do aluno é fundamental para que o ensino te-
nha 6xito, pois, cmbora se ensino em grupo, nao quer .digzer que se aprende em
grupo: Téda aprendizagem é assunto individual, devido is diferencas indivi-
duais. j) A preparagao do professor & absolutamente necessgiria. Provavelmente,
em nenhum tipo de atividade ingtrutiva ‘a preparacao prévia é mais importante .
O _professor deve saber quais sao os clementos importantes da mesma e os que n&o
sao; deve saber, exatamente como aquele rccurso pode contribuir para a compre~—
ensac do assunto, assim como os assuntos passados e futuros relacionados conm
8ste ¢ o modo como pode ser utilizado mais econdmica o vantajosamente. Por e-
xemplo, um professor que nao tonha examinado com anteceddncia um Filme nao po-
de usd~lo, adequadamente, cm sua classe. 1) Também & necessirio umsa adequada
preparagao do aluno, isto é, o aluno deve experimentar uma necessidade ou falw
ta, que 0 _recurso audio-visual pode satisfazer. Lsta neccessidade sentida e a
antecipagao de havé-la satisfcito determinam uma atitude ou disposigao mental
favorévels m) A utilizagéo dos rcoursos sensoriais deveria supor um emprégo o-
conbmico do tempo, ‘tanto em relagao com o professdr, como o aluno; n) Nao se
deve usar 8stes recursos om demasia; o) Os recursos &udio—visuais deveriamser,




contlnuamente, avaliados pelos professdres para ver se requerem alguma modifica
950 e também pelos alunos, diretores, etc. p) Deve~se desenvolver um programa e-
quilibrado de instrugdo &udio~visual, isto &, variar o material, dentro da mes-
ma aula e em outras aulas, pois uma fotografia, por exemplo,; pode atrair mzito
um aluno e, considerdvelmente, menos a outro ou, mesmo quando O nOvo recurso £6r
" muito atrativo para os alunos, seu uso continuado e interrompido tornar-se~& mo
nétono; r) Os recursos deverao estar convenientemente situados e circular, efi-
cazmente; s) Deveria se desenvolver um sa0 apdio da cominidade ao programa  da
instrugao dudio-visual, isto é, fazer com que os pais e as instituigoes mantene
doras da escola se convengam da importdncia dos recursos dudio-visuais e assim
possam ajudar na aquisicao dos mesmos. (1) :

IT - O QUADRO-NEGRO

1A gula com o quadro-negro combina: simbolos verbais
' simbolos visuais:
o
simbolos motores.
ZBstes trés fatbres conjugados reforgam a fixagao dos conceitos.

1. VANTAGENS QUANTO A'UTILIZAQEO - a - desperta o interesse; b - serve para a-
presentar qualquer matériaj ¢ —~ permite ampla variedade de temaj; 4 - adaptivel
a muitos usos; ¢ - serve para fixar conceitos cssenciailsj f - permite a partici
‘pagao do alunos g — permite a corregao em flagrante; h - facilita a estabelecer
contrastes; 1 - ilustra idéias abstratas; J — facilita tomar anotagaes; 1 - pex
mite contacto quase permanente com o alunos m - permite ativar a apresegtagaodo
tema; n - ajusta o tempo de apresentagao do tema, ao tempo de compreensao 4o am
luno.

2. QUANTO A DISPONIBILIDADE - a ~ é fdcil de obter; b - custa poucos ¢ ~ & fé-
cil de fazer; d ~ é facil de conservars; e — existe em todo centro de ensinos -~
serve de base para outros auxiliocs visuals; g - dispensa energia elétrica.

' COMO USAR O GUADRO-NEDGRO
ANTGS DA AULA |

1. Planejamento da apresentagao do tema

- que deve escrever no quadro-negro?

~ que palavras—-chaves fizarao os conceltos?

- 280 claras as palavras que estou empregando?

-~ gerd necessario ilustrar a idéia? . :

~ deverei preparar com anitccedéncla os desenhos mais complicados?
escreverei antes da chegada dos alunos?

—~ deverei complementar o quadro-negro com outros auxilios A~V,7?
~ que palavras sublinhar?

-~ deverei deixar algo escrito durante téda a aunla?

serd necessario distribuir epestilas?

e O 20 T
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NDACTOES GERAIS

verifique a iluminacao para evitar reflexosj.

- observe a visibilidade dos diferentes cantos da salaj

- estude o arranjo das cadeiras '

apague e retire os elementos

- redna os elementos que val util
S

— tenha & mao os materials a

HOo 20 o
t

DURANTE A AULA

— mantenha-se ao lado do guadro-negros
- comece a escrever em cimas

- controle seus movimentos;

- @Screva no momento pPrecisos

mantenha a apresentaggo limpas

-~ utilize os acessérios;

~ escreva por breves espagos de tempos
—~ escreva ¢ desenhe em temanho granias

o1 TP W o -
i



9 - use um bom gigz, fazendo pressao constantes
10 = ao usar o ponteiro, nao cubra o desenho com o cCorpos
11 - verifique frequentemente a legibilidade;
12 ~ escreva em linhas retasg
13 -~ éscreva em tipo de letra legivelj;
14 - ilustre com desenhos 51mplosi

15 - siga o roteiro da apresentagao, em sequénecia légica, agrupando elementos

semelhantes
16 - utilize o quadro-negro de maneira dlnémlca,
17 — organize questlonarlos e debatess
18 — estimle a participacao do aluno na utlllzagao do quadro-negro,
19 ~ mantenha a legibilidades
a) deixando margens amplas
b) grandes espagos livres
limpando com o apagador
d) sublinhando coms: c¢br, circulos, setas.
20 - a0 terminar, passe o apagwdor, limpando o quadro-negro, para o uso
proprio instrutors
2l -~ Empregue giz colorido para dar énfase e estabelccor contrastes.

do

22 - Use setas, circulos e barras para dramatizar a aprosentagao e destacar

pontos-chaves.

23 - Combine o quadro-negro com outros recursos audio—v1suais* modelos, mapas,

graflcos, filmes, espécimes, etc.

24 - Nao encha excessivamenté o quadro-negro. Se necegsario, preparar apostie~

1as para completar o temav

DESENHOS NO QUADRO-~NZGRO

Podem ilustrar

- uma idéias
~ um: tema em agao;
transcurso de tempo;
-~ comparagaocs
- simbolos;
podem ser também figurativoss
~ grificos- 1. linha 2. sector 3. organogramas

O o o
H

COMO FAZER DISENHOS

De forms simplificada:
- figurativos: circulo para a caboga, retas para os membros, dngulos para
movimentos.

DE FORMA ELABORADA

antes da auls
- completos delineado,
podem ser: - a) original do professor
b) copiado: - 1) pelo sistema quadricular
2) decalcando com o apagador .
3) copiando de uma imagem projetadas
de um projetor de diafilme
de um projetor de filmes
de um epidiascépio
de um projetor de diapositivos
de uma figura iluminada.

TIPOS DE QUADRO-NEGRO

os

Segundo o material: lousa ou pedras encerado; madeiras "duratex"; lindleco, etc.

a ¢brs negro; verdeg?branco e outras cbres.,
NSTALAQA fixos na parode, reversiveiss portat01s.
UTILIDADB geral e especifica.



UM BOM QUADRO-NEGRO DEVE SER:

a; ~ de material rigido

b) ~"de pintura especial’
- opaca

- POrosa

~ lavavel

~ ¢br adequada
suficientemente amplo
bem instalado, tendo-se em vista
- cadeiras

- forma da sala

~ iluminagao

de ficil acesso para
- eserever

- limpar.

joTi ]
s
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ACESSORIOS UTEIS - a) giz (branco, de cdr); b) apagador (esponja de borracha,

pano, feltro, flanela, etc. ); c¢) ponteiro; d régua; ©) compasso; f) figuras
geombtricass g) pregos ou ganchos; h) cortinas; i) fita adesiva, etc.” (2).

IIT - O ENSINO POR MEIO DO PLANELOGRAFO

1l - Qualidades ‘peculiares:

a - permite movimentar as figuras e é de fdcil manipulagao.

b - é de répida apresentagao. _
¢ - dd contimidade ou sequéncia ao assunto que estd sendo explicado.
d - & facil de ser preparado.

2 « Usg0s mais comuns:

a - reconhecimento (de letras, palavras,; simbolos, etcs )

- relagoes (de tamanho, tipo e edr).

- manipulagao (sinais de trédfego).

~ localizagao (geografia e fisiologia)s:

- comparacao (de tamanho, posigao, etc. )e

ilustragao de um fato histdrico, um acidente geografico, etc.),
- expressao criadora (arte).

- diagramas (jogos, gramitica e matemitica).

- narracao de histérias.

He gy F5 © QO O
1

3 ~ Avaliagao:

t

A apresentacao atingiu seu objetivo? .

- Foi de encontro as necessidades e interésses da audiéneia?

Os materiais eram apropriados? '

Os méritos peculiares do flanelégrafo foram usados com vantagem?
0 flaneldégrafo foi o melhor recurso para ensinar o assunto? (3).

O o od
i

IV - ALBUM SERIADO

0 Album seriado é um excelente recurso para professlres, extensionis-
tas, conferencistas, assistentes socleis, ete. ' ‘

O gue &7

Trata-se de ume colegdo de estampas ilustradas, devidamente acondiclo
nadas em uma encadernaggo de madeira compensada ou papelao encorpado, podendo
conter fotografias, mapas, grdficos, organogramas, cartazes ou qualquer outra
forma de representacac simbdlica que possa ser dtil ao educador ou lider na a-
presentacao de um tema. '

Vantagens: :
- Desperta atengao e mantém interésse.
~ Facilita a compreensao, objetivando conceiltos.



~ Serve como roteiro de aula, aprosentando topicos em seqiibéncia légica,

~ B de construgao simples e econdmica.

- m fédcil de ser instalado e transportado.

~ Assegura o acondicionamento e a oonservagao das 11ustragoes, que assim pode~
rao ser utilizadas gquase indefinidamente. (4).

V - GRAVURAS E FOTOGRATTAS

"A diferenga entre as gravuras e as fotografias estd 6 no papel em
que clas sao feitas.

Caracteristicas:

. a — Sao baratas; b - abundantessy ¢ - facil de serem adquiridas; 4 -
podem ser selecionadas conforme o objetivo do professors ¢ — sao atraentes.

Eauipamento necessdrio:

Se possivel no projetor opaco, sc nao usd-las no guadro de avisos,
no flaneidgrafo, étc...

Como seleciond-lass

As gravuras constituem o material audio-visual mais abundante. Por

isso podemos avalid-las, cuidadosamcnte, ¢ selecionar sdmente aquelas que ser

virao _aos nossos objetivos. Boas gravuras apresentam as seguintes qualidadess

a — sao simples; b -~ contém uma hlstorla, ¢ - apresentam colorido agradavelg

d — t8m fundo qué nao _dispersa da idéia principal; ¢ - mostram relagoos exXg~

tas de tamanho; f - sao auténticas e¢ verdadeirass g ~ sao. interessantes; h -
servem para atinglr o objetivo que o professor tem cm mente.

Onde encontri-las:

As gravuras podem scr tiradas de revistas e jornais. O professor po
de pedir aos alunos que contribuam também trazendo revistas velhas de casa.

Como guardi-las:

H4 duas espécies de colegao de gravuras: a da escola ¢ a da 'sala de
aula. Para guardar estas gravuras hd varias solugoes: 1 - use um fichdrio de
madeira ou ferro, ou entao, em caixotes 2 -~ guarde as gravuras em envelopos
ou pastas, uma para cada matérias 3 - se quiser encontrar suas gravuras rapi-
damente, dé um titulo a cada uma delas e faga um indice.

Accite a colaboracao das criancas:

A ~ Unm dos trabalhos importantes no aprendizado & encontrar mate—
rlais adequados e organizd-los de maneira & secrem Uteis. Parece razodvel, en-
tao, fazermos com que as crlangas colecionem, montem ¢ arguivem gravuras, pois
isto constituird uma boa experlon01a para elas. Os alunOS podcm ser encaraja=
dos a sentir que a colegao de gravuras é "nossa colegao" e nao, do professor.

B ~ Se 1sto fér feito & necessirios

1 - dar-se ajuda as criangas, fazendo com que celas formulem regras
para a selecao de gravuras, de aclrdo com a unidade que se osta ensinandos

2 -~ aauda—las a montar as gravuras corretamentes
3 - ajudé~las a reconhecer o tempo certo para usar as gravurass

C -~ Um comité ou um grupo de alunos (talvesz rotativo),'composto de
alunos que tenh%m habilidage'e interésse por &ste trabalho pode ser de grande
ajuda na promogao da colegao de gravuras. :

Montagems

g - Antlgamcnt69 era costume montar as gravuras em clres neutras. A-
tualmonte, porém, os professbéres montam-nas em cores encontradas na gravara,
cdres que harmonizam com ela ou com outras expOS1goos da sala de aulas b~al-



guns preferem guardar as gravuras sem montagem, colocando-as na cdr desejada,
somente, quando forem posias no guadre de avisos. Mas, hd sempre o problema de
conservar a gravura no fichdrio ou pastas, sem estragar. Uma possivel solugao
6 monti-las cm cartolina ou cartao e¢ cortar esta base do tamanho da gravura pa
ra posterior montagem em clres; ¢ ~ cola de sapateiro é Otima para a montagem
de gravuras, pois evita que elas se estraguom por excesso de colas; d - para a
montagen em corcs, a margem inferior é sempre maior. Numa gravura quadrada a
margem superlor é i1gual as laterais. Numa fotografia vertical, a margem supe-

- ridr & maior que as laterals. Numa fotografia horizontal, a margem superior o

mator que as laterais; ¢ - nao devem ser colocadas molduras que chamem atengao
para as mesmas." (5). :

VI - MAPAS

Como elemento oducativo, os mapas ajudam o aluno a ver e loecalizax
lmportantes aspectos do mundo, que 8le munca poderia compreender ou apreciar
sdmente com simples descrigoes escritas ou orais ¢, inelusive de: fotograflas e}
que, aldm disso, jamais poderia observar na realldado, devido a0 mimero ¢ ©€Xw
tensao désses aspoctos ¢ suas complicadas rolagoos.

Tipos de Mapas:

GLOBO - EBstc tipo de mapa é mais exato que o mapa plano, porque se
assemelha 3 terra por sua forma, ¢ as massas d'dgua e terra aparecem em Scus
tamanhos e pos1goes relativas. O globo pode ser usado para demonstrar com claw
reza 0S movimentos da Texrra. :

As principais desvantagcns dos globos sao: pequeno tamanho das repre
scntagoes das diversas partes do mundo ¢ a dificuldade de traduzir,em ° $&rmos
de realidade; as dimensoes désse mundo em miniatura. O uso de outros recursos
dudio-visuais, em conaungao com © globo contribuird para cvitar essas desvanty
gons . |

PLANETARIO - B um aparclho em. quc as pOsigSes e movimentos relativos
dos corpos celestes aparccem desenhados no te to hemisférico de uma sala OU Al
d1¢8rio. Seguramente, raras escolas poderao dispor de um planctirio préprio.

Os mapas e relévo tém por objetivo dar uma impressao geral, mais do
que uma informagao precisa.

Hi, ainda, vdrios tipos dé¢ mapas planos.

Y - CARACTERISTICAS: A ~ féccis de encontrar; B - varios tipos; C - podem ser
feitos pelo professor ou pelo aluno.

IT « COMO SELECIONA-LOS

A ~ Mapas foitos comercialmente deveriam ter as seguintes qualidadess

1 —~ Ser simples &
a) letreiros simples ¢ logiveis
b) poucos simbolos.

2 -~ Ser suflclentemontc grandes para serem vistos nas dlferentos posigoes
da classc;

3 —~ Tor uma escalas

4 - Ter legenda;

5 -« Ser proclsos,

6 -~ Ter as cdres estabelecidas para cada acidentes;

7 - Ser do nivel dos alunos que 0s usarao.

CIIT - COMO FAZB-10S -

A - Mapas . de parede
1 -~ Um mapa pode ser aumentado:

a) por projecao (com projetor opaco, de diafilmes ou diapositivos);
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B -

Mapas grandes podem ser feitos des
a) cartolina

b) cartao

¢) papel de cartaz

d) papel jornmal

Mapas em reldvo podem ser feitos facilmente com papel amoleéido na -

~gua ¢ massa feita de trigo., Da-se a forma desejada e pinta-se.

C -

Mapas pictéricos: sao aquéles em que se colocam fotografias de produ-
tos, locais histdricos, aspcctos naturais, etc... Cada um dos itens

‘deve ser colocado separadamente para maior clareza. Ha outro tipo em

que se coloca os produtos ou objctos relacionados com as diversas ro-
ioes, ligando-sc a elas por mecio de fios.
9

COMO AJUDAR OS ALUNOS A "IER" OS MAPAS

Oz pontos importantes a screm ensinados 8808 .

1 -

3 -

as diregoes nos mapas: comegando por mapas das salas, da escola, ¢tce,
8les chegam a generalizar que o _norte estd na parte de cima do mapa,
0o sul em baixo, etc... Esta nogao serd aperfeigoada com o correr do
tompo.

os -gimbolos do mapa. Naturalmente a principio deverao ser bem simples,
passando depois a mais complexos. Os simbolos podem ser fotografiasde
recortes relativos as 001sas mostradas. Algumas coisas mostradas nos
mapas nao sao familiares as .criangas. Alguns acidentes geograficos po
derdo ser fhcilmente compreendidos com excursoes nas vizinhangas da
escola., Outros, porém, como montanhas e oceanos, devorao ser estuda-
dos com fotografias. Scrd intercssantc fazer cartazes como o aqui i-
lustrado

montanhas
rios

estradas

de ferro

as legendas: ao ver um mapa as criangas notam que &le conta variaaGOi
sas difercntes. Alguns sao sbébre estradas, estados, cllma,chuv% etoa
Através dessa experiénecia 8les aprendem que é preciso nao sé achar a
logenda, mas ser capaz de 1é-la para saber o que o mapa tem a nos die
Ze T

as cscalas: as oriangas precisam saber que 0S mesmos sao encontra~
dos em diversos tamanhos diferentes, em virtude de serem f01tos basca
dos numa escala.

latitude ¢ longitude: 8stes sao conceitos diffceis para o primdrioc.Po
rém, com o uso freqliente do globo para localizar pontos e encontraxr o
menor caminho entre 8les, serao mais facilmente compreendldoso

Pode-sc usar de recursos como:

1. comparar a latitude e longitude &s ruas de uma cidade.

2. fazer cxperidénecias para mostrar em que diregao a terra se move, on
de o sol nasce o move em primeiro lugar.



V - PROPOSITOS PARA O USO DE UM MAPA
A - Para introduzir uma unidade de ensino:

1 - use um mapa para localizar o novo pais que vai ser estudado. -

2 - se as criangas j& souberem ler mapas &les podem ser usados para que
-elas fagam uma idéia do pais através da topografia, latitude, chu—
vas, etc... Os resultados a que elas chegarem poderao ser verifica—
dos através de leituras. '

R -~ Para resumir umz unidade de ensino:

1 - um excelente modo para os alunos resumirem o que sabem sbbreumpafs
¢ fazer um grande mapa de parede, onde colocaraoc o que aprenderams
os produtos do pais, os* reoursos naturais ou outro agssunto estudado.

2 - para rolatar a0 grupo o que encontraram a respeito da unidade, o8
mapas dao énfase e adicionam interésse aos seus relatdérios. (6)

VIT -~ GRAFICOS

"Os graficos permitem a percepg¢ao ripida e fécil de idéias ou dados
complexos, pois se féssem apresentados de forma tabular ou descritiva seriam di
ficeis de compreender e interpretar. Entretanto, os graficos nem sempre ofere-
cem precisao de dados, mas facilitam fixar melhor as informagoes, além de pro-
porcionar uma visao de conjunto de determinados elementos.

Podem ser usados nag classes adiantadas para ilustrar aulas ou em ex~
posigoes, ou projetados na forma de dlapos:Lt:Lvos°

Tipos de graficos:

Gréaficos de barras: sao mais indicados para comparagoes entre dois to
tais e fragoes das partcs componentes.

Gréficos de circulo: sao os melhores para comparanoes de trés e qua -
tro partes.

Gréficos lineares e tabelas: sao mais adequados para apresentar compg
ragoos ¢ tendéncias de natureza dinimica — aumentos, redugoes, flutuagoes duran
e um perlodo de tempo.

Pictogramas: auxiliam a localizar com precisao informagoes, a inter -
pretar e ter uma visao de conjunto dos fatos apresentados e a lembrar a informa
¢ao dada, mesmo depois de decorrido certo tempo.

Entretanto, o resultado mais interessante das suas pesquisas é o de
que os leitores parecem preferir estatlstlcas ilustradas, que constituem uma,
conbinagao de graficos e 11ustrag>oes° H4 uma tendéncia geral em dar tratamento
pletérico a t6das as formas de graficos, a fim de tornd-los mais interessantes.
Atc mesmo o grafico linear ¢ apresentado de modo mais atraente com o emprégo do
cdres, chaves, legendas e varlagoos das 11nhas, que podem ser solldas9 1nterrom
pidas ou em forma de pontos.

QUE FORMA DE GRAFICO UTILIZAR?

Pgra mostrar g?;ﬁizs 4 M§§§§;ias Circulo %iiﬁi;o Pictograma
Cemtes |9 ki s o | F
e | % | s 5| # §
Comeratior | x| 8 : 7 P
Tendéncias X § X § X

CODIGO: § — Recomendado
% - Possivel
X - Desaconselhdvel™ (7).
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VII -~ QUADROS DE AVISO

Caracteristicas

A « Prégo accessivel
B - Pode ser adapiado aos objetivos do professor
C - B de fdcil confecgaos=
.a) pode ser utilizada parte do quadro-negro em
falta de um quadro de aviso préprio;
b) podense cobrir o quadro-negro com Eucatex; pa
pelao, ou mesmo fazer um quadro de aviso de
tamanho regular com 8stes materiais.

Materiais gue podem ser usados no Quadro de Avisos

Gravuras;
Fotos da escola ¢ de atividades de classe;
Cartoes postais que os alunos tenham trazido de viagensj
Mapas -~ comprados ou feitos pelos alunos;
Grificos - de revistas, joranis,; ou feitos pelos alunosj;
Objetoss- a) de colegocs histéricas

b) de outras regioes
Trabalhos de alunos - desenhos, poesias, comp031goeS°
Capa de livros.

i

}

1

Como, prepari~lo

A ~ Deecida qual & o seu obaetlvo,
B ~ Decida que material é mais dtil para atingir 8sse obaetivo,
C ~ Procure um bom cabegalho - faga com que seja visto 2 disténcia
1. Que fale ao leitor - Maes! Vacinem scus filhos!
2e Faga—lhe uma pergunta - Vocé 8 eleitor?
3. Use jbgo de palavras
D ~ Arrange o scu material eficientemente mas de maneira s1mples°
1. D8 énfase a uma idéias
a - 391901onando cuidadosamente o materialj;
b - usando tiras de papel ou pcdagos grandes de papel colorido paw
ra ligar um material a outro; :
¢ ~ tenha um centro de interésse.

2. Atraia a atencao:

~ mdando o quadro de aviso frequentemente;

- usando material interessante;

-~ mantendo~o bem iluminadoj

usando 1egendas de tamanho adequadoj

~ mantendo-o & altura dos olhos;

- usando recursos para chamar a atengao (pontos colorides, qua-
drados, trlangulos, dosenhos9 arame; fio pléstico).

O Mo T
1

% - Encorage os alunos a ajudar no arranjo do quadro. de aviso
1. estabeleoga com &les normas para O arranjo de um bom quadro de avie
S0}
2. pega-lhes quo ajudem a colecionar ¢ montar materiais;
3. permita quc &les participem do arranjo do quadro de avisoj
4. permita que &les, depois de culdadoso preparo, fagam o arranjo ine
dependentemente.

Deixe a margem inferior mais larga do que as laterals e a superior

- Os espagos entre as gravuras ou material exposto sao menores 4o  que
as margens externas. |

- Use frases com gue © aluno se identifique.

Flechas ¢ linhas guiam os olhos. ‘

~ Bxposigao do material numa linha reta basica. As linhas ou linha PO~

dem ser paralelas, diagonais ou convergentes. Mas manienha-as retas.

@ =
i

oy H
i
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IV - Formas em guc o guadro de aviso pode ser usado

A ~ Para iniciar uma unidade de ensino:

1. Selecione algumas gravuras para o quadro dz aviso e planeje legen-
das apropriadas sébre a _nova area ou unidade a ser estudada. Este
pode ser usado em conoxao com outros materiais como motlvagao.

2. Use o quadro de avigo. para fazer o resumo dos planos de um grupo pa
ra determinado trabalho9 como perguntas para serem respondidas, es<
pecificagao dos comltes, do seu uso ¢ dos materiais a serem usados.

B - Para cncontrar respostas & pcrguntas especificas de uma unidade de en-

sino:
l. Use gravuras atracntos, 1nterossantos para estimlar as perguntas
- dos alunos; N

2. Usc perguntas que os alunos possam responder, procurando as rospos-—
tas em outros materiais na sala (livros de referéneia, livros da bi
blioteca, globl; etcsss)s:

3, Use gravuras ou outros materiais que ajudom a tornar claros concei~
tos errfneos da parte dos alunos;

4, Use gravuras, mapas, otc... que ajudem a tornar certos copeceitos
mais concretos.

€ - Para resumo de uma ou vdrias aulas sébre determinado assunto.

N ’— Algumas Sugestoes para Quadro de Aviso

1 = Um mapa mundi no centro, recortes de noticias atuais ab redor dos can—

2

10

11

12

13

14

-~

-

tos, fios llgando as notfcias ho local do acontecimento no mapa.

Mapa no meio, fotos ou dcsenhos feitos pelos alunos ao redor das Ybor-
das, fios ou fitas da gravura ao lugar no mepa em que o fato em foco
aconteceu. As gravuras podem ser de: :

1. Acidentes geogréficos;

2+ Produtés

3. Tipo de Populagao.

A mesma 1doia, 86 quo obaetos reais ou modolos de objetos reais sho u.
sados muma mesa abaixo do quadrd de aviso.

Capas de livros nas bordas, ligadas por fios a um mapa no cenirv, mose
trando o pais cuja histdria o livro descreve.

Tipo de muiral mostrando vlda em outro pais.,

Monte material impresso em papel colorido e sublinhe os pontos inpoxyw
tantes. ‘ '
Use objetos tridimensionais para dar maior &nfase. Bles 830 POUGO GO=
mans num quadro de aviso,

Use alfinetes comuns em'vez de percevejos, quando tiver multo material
para o quadro de avisos,

Faga experilncias com cdres. Bscolha duas ou trés cGres de combinagao
agradivel. o

‘Prenda o material no quadro de avisos com um grampeador., Bste precisa

ser do tipo que tem a base mdvel.

‘Para atrair a atengao, use alfinctes com as cabegas coloridas. Percevg

Jos podem ser pintados com esmalte.

Se possui um quadro de avisos grande, tente organizi-lo em secgoes, co
mo: Hoje - Esta Semana ~ Este Més - Avisos Gerais ~ Acontecimentos Tse
peciais ~ Departamento de Novidades ~ Clubes e Organizagoes.

Faga o} quadro de avisos parccer um jornal. Cologue os folhetos em evie
déneia 3 dlreita, uma foto sbébre o assunto no centro, fatos menog ime
portantes & esquerda, poemas ¢ desenhos cdmicos nos cantos inferiores
e avisos na parte inferior.

Selecione uma foto para contar a histéria. Use apenas as logondas ne-
cessarias.,
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15 - Pega a opiniao do aluno sbbre um assunto controvertido, perdurando pa
ra isgo 1ldpis ¢ bloco no quadro dc avisos.

16 ~ Nunca coloque folhetos na moldura do quadro. 7 uma manecira negativade
dar énfase.

17 - Tente deixar o quadro de avisos vazio por alguns dias antes de colo=-
car néle novo material.

.

18 — Mantenha o material sempre novo. Nunca o deixe por mais de uma semand.

19 - Use o quadro de avisos na sala de aula para colocar a foto da semana,
poema, trabalho criador e alguma exposicao simples.

20 -~ Se voecéd tom uma gravura ou material o qual nac deseja estragar com &l
finetes ou percevelos, coloque clips para papel nos cantos superiores
da grevura e néles use os peroevejos." (8

IX - CARTAZES

"Os cartazes sao hoje largamente utilizados, nao s6 para transmitir u-
ma informagao como para motivar ¢ educar. Um bom cartaz deve:

atrair o olhar

- prender a atengao

- contar coisas rapidamente

- transmitir uma mensagem bem definida.

Ao planejar um cartaz, dovemos levar em consideragao varios fatdress o

%oxbo, a ilustragao, a disposigao dos elomentos ¢ as cOres.

1) 0 textos

0 texto deve transmitir, com o menor nimero de palavras possivels;a
nossa mensagem. 0 cartaz ideal & o que expressa uma idéia apenas com a ilustra
gac. Uma maneira de economizar palavras é o uso de simbolos: 8les sao facilmen
te compreendidos ¢ retidos por bastante tempo. '

As expressoes que usarmos no cartaz deverao ser claras ¢ simples,; a0
nivol do piblico a que sc destina. Ditados, "slogans" geralmente ajudam a gra-
ver a idéia. : .

0 toxto terd mais vigor sc contiver um apflo para a agao. Impressig,
na mais a ordem: "“Beba leite para viver muito” do que a simples afirmagaos "O
leitc prolonga a vida do homem',

2) Tlustragao:

Ao escolhermos a ilustragao para o nosso carbtaz, devemos ter em mon
te que a sua finalidade é atrair a atengao. Uma vez que & pessoa tenha a  sua
atongao chamada para’ o cartaz, provavelmente lerd o texto ¢ tomard conhecimen—
to da nossa mensagem. ' o

A ilustragaoc deve ter vidas uma forma de consegulr isso é. apresen—

“tando a figura de uma pessoa. Esta deverd ter os caracteristicos das pessoas a

quem queremos atingir com o nosso cartazj caso contrdrio, estas nao se identi-
ficarao e nao atingiremos o nosso objetivo. o :

Tlustragocs cémicas sao muito aconselhdveis, pols permanecem  por
longo tempo na memdria.

3) A disposigao dos clomentoss:

0 letreiro, a ilustragao e as cbres devem ser dispostos de uma. ma~
neirs agradivel e que ajude a ressaltar a mensagem do cartaz. B preciso culda-
do a fim de que o letreiro nao prejudique a ilustragao ou vice-versa. E preci-
so que ambos se harmonizem. As cdres também devem ser utilizadas com cuidado
a fim de gue nao obscuregam a nossa mensagem.

4) As cbres:
: Sem ddvida, as cdres dao mita vida ao cartaz. % preciso, entretan—
to, “que nao haja abuso de clres, pois elas poderao prejudicar & nossa mensa -

-gem. A parte artistica do cartaz. & bem menos importante do que a nossa mensa-

gem, eis o que nao podemos esquecer.
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Por €sse motivo, o cartaz nao deve de modo geral, ter mais de trés cb-

’

-res, Nao contamos como outra c¢br a c¢br do papel de impressao.

0 estudo das céres é assunto de certa complexidade em virtude da mulii-

plicidade de efeitos que podem ser criados. Além disso, héa também a considerar

o fator gbsto que é por natureza subjetivo. Vamos ver alguns fundamentos da tég
nica de selegao das clres.

a) Cbres fundamentais.
0 amarelo, o vermelho ¢ o azul sao céres que nao podom ser produzi-
das pela'combinagao de outras e que, por oultro lado, podem dar origem a qual-
quer ¢br. Sao por isso denominadas cdres primirias. '

Da combinagao de duas cbéres primjrias surge ume secunddria. O verme—
lho e o azul déo origem ao violeta; o azul com o amarelo 43 o verde, e o amarc—
lo associado ao vermelho dd o alaranjado. Da combinagio de uma cbr  secunddria
com'ume das primirias que lhe sao ad jacentes surge uma tercidria, como por exem
plo: o violeta com o azul di o azul-violeta ¢ assim sucessivamenio.

b). Céres andlogas, _
E o conjunto de cbres onde hd uma cér comm que figura em cada  uma
delas em proporgoes difercntes. Exemplo:

Verde (amarelo - azul)

Amarelo-verde ' A c¢br em comum neste grupo &
Amarelo o amarelo. B &lc o "fator de
Amarelo-laranja ' analogial®,

Laranja (amarelo - vormelho)

As céres andlogas estao sempre em harmonia e produzem efeitos agradd
vels com pouco contraste. Tais combinagoes criam em geral uma sensacao de des -
canso e tranquilidade. B

c) Céres complementares ou conizozianics,
Sao as que se encontram diametralmentic opostas no circulo das cbres,

‘como o caso do amarclo com o violeta, do laranja com o azul, entre outros.

0 caracteristico principal das cdres complementarcs é o impacto. 0
contraste, pondo em realce um ou mais elementos de um cartaz, ¢ um excelente re
curso paras atrair g atenggo do observador. Tal efeito é produzido para destacar
uma ilustragao de um fundo ou, como ocorre na maioria dasg v8zes, para pbr cm o~
vidéneia um texto.

‘ O contrasic produzido por duas cbres diametralmente opostas nem seme~
pre_agrada ¢ por vézes é demasiado chocante., Um bom esquema é obtido pela combi
nag§o~de uma c¢br com uma ou duas adjacentcs a sua complementar. Exemplo: amare-
1o com azul-violeta e/ou-vormelho~violota, Desta forma podemos obter um esquems
de contraste em 3 clres.

d) Trio harmdnico.
: B obtido pela combinagao de trds cdros cquidistantes dentro do circu
lo. A maneira mais pratica de sclecionar eganeomas déste tipo consiste om inscre
vor um tridngulo equildtero no circulo das cbres. Os vértices indicarao as cém
res componenies. ‘ o

Uma das férmulas serias amarelo, vermelho ¢ azul, is%o &, as trds cd,
res primérias combinadas, cujo resultado é um tanto carvegado. HA outras combi-
naggos mais suaves, como por exemplos laranja, violets e verdej amarelo=yrerde,

.

~vermelho-laranja e azul violeta, ectc.

Arranjos desta natureza proporcionam harmonia ¢ contraste, scndo, por,
tanto, um meio t8rmo entre as combinagoes andlogas e as complementarcs.

e) Escalas monocromiticas. A
: : Caractorizam-sc pela presenga de uma Unica cdr em difercntes grada —
gocs de intensidade. Exemplo: azul médio e azul escuro.
Arranjos monocromiticos produzem efeitns bem suaves que, om alguns
casos, podem causar até mesmo monotonia. A intercalagao do branco, préto ou cin
7Za serve para rcalgar o contraste.
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Observagoes:.

~ 0 branco é resultado da dssoolugao de tddas as cbres do espectro, en

vanto o préto simboliza a auséneia de cbr. O cinza, em seus diferentes mati-

zesg é fruto da conblnagao do branco com o préto em proporgoos variadas. As ¢§

res quando sao justapostas ao branco, ao préto ou ao cinza aumentam de 1ntenS1
ade.,

- As cbres que contém o vermelho ou o amarelo sao denominadas quentes,
enquanto as frias sao as formadas pclo azul. As cbres frias dao a sensagao de
profundidade e prestam-se para planos de fundo. As cbres quentes dao a impres-

sao de aprox1magao e servem para primeiros planos e 1otr01rosu

~ As cdres que desfrutam de maior preferen01a sao as primirias e, em
geral, na ordems azul, vermelho e amarelo (as populagoes rurais ¢ as criangas,
todav1a9 parecem ter prodllogao pelo vermelho). : .

- A experiéneia indica quo as oomblnagoes que proporcionam melhor. visi
bilidade sao, na ordems préto sdbre amarclo, préto sdbre branco, amarelo s8bre
prdto, branco sdbre préto, azul sbbre branco, branco sbbre verde, verde sbébre
branco, vermelho sdbre branco, branco sdbre vermelho, préto sbébro laranja, la-

ranja sdbre préto, vermelho sbbrc verde e verde sébre vermelho. :

Conservagao dos cartazes

A conscrvagao dos cartagzes pode ser feita com a montagem om papelao,pa
no (ontolagem), celuloide.

A cola de borracha ¢ a melhor, porque, esquentando os cartazes colados
com dsto materialy, a figura sal sem se¢ estragar ¢ nem estraga o cartasz. :

Enteclagem: Faz-se um grude com farinha de trigo, dgua ¢ inseticida. Em
scguida, molha-se boem o0 pano e estica-~sec bem sdbre uma tabua, progan&o-se com

percove jos.

Passa-sc¢ dgua nas costas da figura, mas esta nao deve ser desbotavel .
Pagsa—se agua na. tdbua e passa~sc o grude na fazenda nos lugarcs marcados ane
tes. Prende-se o centro da figura e depois os cantos em diagonais. Coloca—-so9
depols, tiras de papel nos quatro lados e passa-sec o rdlo de pastel, primeiro,
partindo do centro para os lados, para cima ¢ para baixo; depois, do centro pg
ra um dos cantos, scnm chegar até o fim da figura ¢, finalmente, passa~ge, nova
mente na primeira dlroga09 chegando, agora, até o final da figura. Tira-se, on
ta0, as tiras de papel ¢ sc houve rugas, pega-se em diagonal ¢ vai-se¢ até o}
centro, baixando depois com a mao0. Passa-so, onta09 uma c¢sponja molhada por ci
ma da figura Ppara limpar os exccssos. Depois, deixa-sc até o outro dia, quando
se tira, ontao, 08 percevejos e corta-se as bordas, fazendo o acubamonto? que
podo ser variados madeira, durex, etc." (9).

~ CAMPANEA

") Quanto mais frcqucntnmento uma idéia f6r apresentada, mais facil —
mento ela sera acelta.

4

II) Uma. campanha se¢ caracterizas: a) pelo uso coordenado do rounloos,
contactos’ pessoais, radlo, tclevisao, cinema, cartazes 8, expOS1goos, etG. b)
pola colaboragao de vérios grupos o instituigoes.

III) Tem como flnalldado° a) quebrar barrciras existontess b) atingirum
objetivo.

IV) Etapas do ume campanha: a) planejamentos; b) produgao de materialj
c) Treinamentos d) campanha propriamentc ditas e) avallagao,

A - Planogamonto°

2 — Detormine o problemas b ~ relina a comissac, criando "clima pars o=

pinices francass ¢ = dotormlno a duragao da campanhaj; d - lembre-se quc sou pd

blico passa pelas seguintes fasess indiferenga, atcngao, interésse, desejo o
doolsa0° © = conhega cuidadosamente scu piblicos f ~ escolha os métodos ¢ meios
qué vao ser utilizado; g - cdordcne os esforgos e faga um manual da campanha;

h — faga um plano para s avallagao permanente durante a campanha.



15

B - Produgao do material:

a - Faga um calenddrio de produgao do materlal b - faga um calendario
dc utilizagao do material.

¢ -~ Treinamento:

s - De pessoal téenicos b - dos elomentos de lideranga, comunidade e
1mpronsa.

D ~ Campanha propriamentec ditas

a - Ao langar sua campanha, consiga publicidadej b~ consiga o cnvolvi-
mento de personalidadess ¢ -~ crie um tema; 4 ~ use simbolos, selos ¢ distinti-
voss ¢ - desenvolva as fases da. campanha de acordo com o planec jamentos f - pro
mova atividades de concontragaor como ekposlgoes, progcgoes cinematograficas e
concursos; g - complemente tddas as fases com materiais adudio-visuais,; como cax
tazos; debates, demonstragoos, literatura,; etc.

- Avaliagao:

a - A avallagao é um processo oontlnuo° durantc o planejamento, a exe-
cugao e apbs o término da campanhas b - a avallugao cnvolve critica de método
¢ critica de material", (10).

XI - A ESCOIA E A COMUNIDADE

% de muita necessidade .o entrosamento da oscola com a comunidade. E os
auxilios dudio-~visuais mito podem aaudar nesta tarofa°

Meios que podom ser usados:

1 - Expos1gao de trabalhosj; 2 - Partlclpagao em atividades, como campz,
nhas, instituigoes organizadas, ctc.s 3 - ObSOTVugaO ¢ andlises 4 - Através de
cartas, Jjornaiginhos, etc.

% necessdrio também pdr o aluno om contacto com seu meio. Para isso a
professdra deve fazé-lo comhecer bem og recursos de sus comunidade, como, pox
exemplo, museus, lugares pitorescos, etc.

. O melhor meio de conhecer a comunidade é através. de visitas ¢  excur-
§06S. ‘ '

Deve-ses a) comegar por excursoes curtas ¢ simples; b) estabelecer e
manter re¢agoos cordiais com os _encarregados dos lugarcs de destinos c) plane~
Jar todos os detalhes da excursao complete e cuidadosamentes d) vigiar, cuida-
dosamonte, a excursao; e) relacionar ¢ integrar a excursao com as at1v1dados
da classes; T) fazer e arquivar uma avaliagao justa de cada excursao.

Pode-~se fazor também excursoes imaginirias, as quais diferem das ou-
tras apenas, por nao serem realigadas efectivamento. Todos os detalhes da ex-
cursao real sao investigados, estudados e plancjados. Os lugarcs de destino sdo
vistos por meio de filmes, diafilmes, dlaposltlvos, fotografiasg, mapas, objom
tos, . modolos, conversas, 1nformagoes, rédio ¢ discos. Mas, estas s devem ser
usadas se nao for p0351vel realizéd~la, efetivamente.

Excmp_loo ao Correio

Preparos

—~ Ggtabelega contato com o Correio, para marcar a hora da visitaj

- Providencie condugaos

- Tscreva aos pals pedindo permissao para a excursao ¢ convidando alguns doles,

-~ Discuta com as_criangas o que clas querem ver ¢ faga uma lista das perguntas

~ que elas deverao responders

~ Planeje o que -cada crianga deve fazer no Correio (despachar um pacoto, pasS-—
sar um telegrama, etc,)

-~ Tire fotografias.
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Atividades postoriores (sugestoes de trabalhos a serem feitos pelas criangas
sob a orientagac do professor).

Eotudos Sociais: (Histéria - Geografia)

pehorypuy

—~ Planejar ¢ construir o correio da classes

— Bstudar como as cartas cram cenviadas antigamenic e como o sao hojes

- Comegar uma colegao de scloss /
- Bstimular nas criangas o respeito pelo trabalho alhéio (do carteiro, ote. ).

Loituras

~ Ler histdérias sdbre o carteiro;

- Pazer pequenas histérias pars cartazes e dclas tirar palavras novas.
Linguagems

- Escrever cartas de agradecimento subscritando os cnvelopes;

~ Ver as fotografias da excursao e discutir as coisas que elas nos ajudam a
lembrars '

‘= Bscrever histérias e poemas.

Aritméticas

~ Pazer problemas basecados nas experifnecias adquiridas no correio.
(Cada crianca ‘pode ter a oportunidadc de trabalhar no correio da classe, ven
dendo selos, o guc cnvolve fazer trdco ¢ manter dados s8bre as vendas),'

Cilnciass
— Chamar a atengao para o tempo ¢ sua influlneia s8bre o carteiro e o trans-

»

porte adéreo de cartas, ctc.

Arte:

i e o

— Fager dosenhos do Snibus, do correio, do carteiro; etc.

MWisicas
Ve o ik

v

-~ Procurar ou compor misicas curtas e simples sGbre o correio ou o carteiro. (11).

XIT — DRAMATIZAGOES

I - Vantagens da dramatizagao na escolas’

0 gdsto dramitico é inato na crianga, o que podemos constatar pelas
suas atividades cspontineas, quando brinca de comadre, de cozinha, de escola,
de toatro, etc., imitando cenas e fatos da vida rcal, em suas passagens mais
exprossivas, com encantadora naturalidade,

B natural, pois, que a cscola, em seu empcnho de aproveitar as ativi-
dadeos cspontdneas da crianga, use sou interésse dramitico, como poderoso meio
educativo. Além da parte recrcativa, que s por si justificaria a pratica da
dramatizacao escolar, dada a infludneia do fator alegria nas predisposigoes e
associagoes que condicicnam a aprendizagem, a dramatizacao promove, diretamen
te, a formagao de hibitos, atitudes e ideais, aquisigao de combecimentos e tég
nicas escolares.

Desde @ escolha do motivo a ser dramatizado, adaptagao de histérias,
distribuigao de papéis e de cencargos até a apresentagao da pega com todos 08
seus pequenos—grandes problemas, ha situagSes variadissimas para o emprégo da
atividade infantil ¢ oportunidades cducativas.

II - A preparagao:

0 processo usado no preparo da dramatizagao varia conforme o grau de
desenvolvimento dos alunos e orientagao do professor. Proposto o tema pelo
professor, pelos alunos ou em colaboragao é foita o cscolha das personagens e
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distribuicao de encargos (arranjos do matcrial necesséirio, caracterizagoes ob
. . ‘ 2 9 L28g s OB
Jjetos, mbvels e apetrechos para o ambiente) também com o mesmo critério.

_ 0 modo de preparagao individual dc cada porsonagem; isto éy, a fixaggo
do enréddo, também é varidvel. H& quem condene a memorizagao da histdriasg hé
quem a tolere, desde que rcdigida om linguagem corrente e de facil assimilagﬁo
pela crianga. : ‘

Bvidentemente, nunca deve ser exigida a momorizaggo intogral e sexvil,
mos apenas do conteddo ¢ onrédo, para nao prejudicar a sequéneia da histdéria ,
ume vez que certos interlocutores nao tém bastente presenga do cspirito ' parc
improvisar.

Isto, om sé tratando dc dramatizagocs para screm apresentadas &s Ol
tras classcs em rcunioces cspeciais. Nas de uso didrio e como parte das ativida
des normais, a improvisagao deve scr cultivada.

Em qualquer situagao, entretanto, deve ser deixada uma larga margem &
inioiativa da orianga, mesmo nas poegas claboradas por outrem, permitindo-ge a-—
daptagocs, contribuigao pessoal ¢ inovagoes.

A interpretagao deve ser miito pessoal e favordvel ao désenvolvimento
dos pondores artisticos, dons oratdrios e gesticulagao apropriada.

H4 professdres que fagem do preparo da dramatizagéo o motivo de um pro
Jjoto com todo scu cortejo de atividades, que dao oportunidadc para o desenvol—
vimonto da linguagem, geografia, histéria, bem como de atividades manuais, na
oonfecg&o de trajes e objetos relacionados com o motivo central.

IIT — Tipos de dramatizagocs:

Dramatizacoes de cenas da vida real, com ou sem miscaras; teatro de fan
tochoess teatro de sombrasi teatro de varas, (12).

XIIT~ MUSEUS

"0 valor do museu como uma instituigﬁo para preservar os objetos que
demonstram o progresso do homem e da civilizagao é um fato bem estabelecido .
Por séoulos, museus tém-sc prcocupado ¢ ligado seus trabalhos a4 cultura dos po
vos e paises através do globo.

No entretanto, sd recentemente é que o museu tem sido utilizado como
umn, £6rga vital na Educagao, — na medida em que suas fungoes basicas foram re-
definidas nos seguintes térmoss

, 1. mostrar ao publico mitas colegoes de meteriais instrutivos ¢ inte-
rogsantes; -

2. providenciar'exposigaes transportaveis pora escolas, em VATLOS aSw
suntos educativos; ' -

3. oforecer materiais que venham ao cncontro das oportunidades do ensi
1no ogasionals ‘

4., conduzir as visitas das crlangas pclas segaes apropriadas do museu,
em relagao ao objetivo do estudos ,
5, treinar professdres no uso cficiente dos materiais ¢ visitas aos mu
seuss - ‘ :
6. providenciar instrutorcs familiarizados com as necessidades 4os ©Sw
colares em todos os graus,

No escola, a necessidade de um museu cscolar é dc perfeito conheciment
de todo professor. Além das vantagens cespeciais para o desenvolvimento do tra=-
balho pedagdgico prdpriamente dito, colecionar objetos, espbcimes, etc.y; cons—
$itui ume atividade que responde a inclinacao natural da crianga de juntar e
guardar coisas. Nada mais interessante, portanto, que aproveitar esta disposi-
gao da infAncia para um construtivo trabalho escolar que, envolvendo a partici
paggo de todo o grupo, cria um ambiente dinfmico de intercéimbioc na cscola. Po-
demos, apcenas para cfeito de condugao do assunto, estabelecer alguns pontos que
devem ser considerados:
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(I) Matorial para o muscu escolar -~ Dos imimeros artigos, objetos, mos-
tras o modelos que podem scr incluidos cm um muscu escolar, podemos sugerirs

Aquario — peixes ras, tartarugas, oaracdis lantas a uadticas.
- ? 9 ) 2 7

Alimentos e produtos alimenticios ~ domésticos e estrangeiros.
Anatomia - cavelras, 0S50S, Zarras, 6rgaos, plumas, dentes, peles.
Animais ~ ratos, ratoes, coelhos, gatos. .

Apidrio ~ abcthDg zdngaos, operdrias, rainhas, mel, céra.

Arte - quadros, pinturcs, esculturas, anincios, ilustragSes°

Artigos estrangeiros — dinheiro, allmentos, truaes, selos9 amincios, de
senhos, Jogos.

Bebidas - chocolate, café, cha, refrigerantes.
Cordmica ~ vasos; xiearas,; fontes, potes para dgua, bandejas, Jarros.

Combustiveis ~ madeira, carvao - antracita, hulha, gas.

v

Comunicagao - métodos e materiais antigos - telefone, telégrafo, rddio.

Conchas -~ caracdis marinhos, ostras, mexilhoes, cavalos marinhos, caran
gue jos, corais. . : ‘

Condimentos - sal, aglcar, pimenta, noz moscada, canela, vinagre,; Cravo.
Crondmetros ~ instrumentos variedos, reldgios.

Curiosidades ¢ recordacoes.

Bquipamentos de cozinha ¢ mesa - pratos, utensilios.
Flbres -~ locals ¢ nacionals, silvestres e domeésticas.

Ferramentas ¢ complementos ~ antigos ¢ modernos.

P8lhas - ramos, sementes.

Fungos - musgo; liquens.

Insetos — moscas, borboletas, libélulas, larvas, OvVos.
Jéias ~ antigas ¢ modernas.

Brinquedos ¢ jogos -~ nacionais e cstrangeiros, antigos ¢ modernos.

Madeiras - diversas espdeies, corte para demonstrar.

Mis crvas € suas scmentes.

Materiais de construguo - ladrilhos, tolhas, madeiras,; metal; pintura,
cunhas, pregos, asbesto, ferragens.

Matérias primas - algodao, linho, séda, ldtex, produtos alimenticios.

Metais - puros o ligas.

Moeda - cunhada, papel mocda, selos — nacionais ¢ cstrangeiros, antigos
e mod.ernos. '

Bonecas - antiges ¢ modernas, domésticas ¢ estrangeiras: trajes e oquiw
pamcnto. . _

Ninhos — péssaros, coclhos, vespas, aranhas.
Pinturas ~ quadros, esbogos; desenhos, fotografias, rcprodugoes.
Plantas — fldres, graos, cactus, vegetais, bulbos.

Plantas ¢ suas sementes..

Publicacoes - livros, boletins, rovistas,didrios.

Material indigena - pontas de flecha, pedras talhadas, tacapes, anzdis
e coramica.

Répteis -~ serpentes, lagartos, salamandras.

Rochas - pedras, minerais, metais, fésseis, madeira potrlflcada,
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Corcais —~ (graos).

Cartocs postais e folhetos de turismo

Teeidos —~ antigos e modernos; nacionais ¢ esirangeiros.

Vestudrio — de uso comum ¢ dec gela — nacionais ¢ estrangeiros - chapéus,
sapatos, trajes, abrigos, luvas, etc.

(11) Proceddncias— casa dos alunos ~ comnidade; .

- estabolecimentos industriais ou comerciais - da’ localidade oun de fo-
raj ' :

- férias, cxposigocs;

- clmaras de coméreio da cidade; do Estado;

- intercdmbio com outras cscolas o ¢olegas}

- maseus publicos ¢ particulares.

(IIT) Preparagio de objetos, amostiras ¢ modelos.. - Dependendo do matew
rial, pode-sc ¢ mesmo dove~sc estimular os alunos a realizarem o trabalho.

- Técnicas simples.

~ Rotulagem.

- Colocagao e cxXposigdo.

Cooperagao com os musous publicos.

{IV) Fesos de instalacao dec um muscu.
e pralipmtrn it n"_'mm

18 Fascs _
' a) Circulagho dos objctos cntrc as cscolas o sua distribui
¢a0. . ; .

v) Comstrugao de modclos (escala o mais possivel idéntica
" & do objeto real; do mesmo modo o forma ¢ a obr).

¢) Aspcecto coondmico.

: flaies indicada a represcntagac ficldo 4o

d) Escala menor - |do que o inclusac de muitos  detalhes
(distragan); a csoale deve ostar sompro

[Andicada, \ ,

Inclusac de detalhes;
o) Bscala meior = |cuidado com o proporgao para evitar o
(distorgao. ‘ ‘

Toncontrada & preferivel 3 difusas;

f) Tluminagao = e _luz artificial & preferivel & natural

g) Critério de colocag%o ¢ arranjo.
h) Critério do aguisigao.

a) Interagao entrec o instrutor do myseu ¢ o professer.
b) Interagho cntre o instrutor do mseu e a classe.

c) Treinamento dec professbres em cursos ofereccidos pclo
miseu (turmas). ,

d) Assisténein individual oo professor.

¢) Cooperagao cntrc museus.
;ﬁ Fases

XIV - MBY0S INFORMAIS DE COMUNICAGAO

2) 0 mscu como partc de um servigo dudio-visualM. (13) -

Um dog rcecursos dudio~visuais, aos quails neo sc tom dndo 2 deovida  ime
porténcia sao as lemdos, ritos, trovas, provérbios, simbolosy ctc., que 88,0
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meios informais de comunicag&o ¢ represcntam a forma popular e esponténea de ox%,
presaaoc, através da qual se processa comnicacao entre os clementos do poveo. Sao
informais, porque sc originam da comunidade pare a prdépria comunidade, como oxi

géncia natural da condigao humana de intercambiar idéias, conhccimontos e senti
mentos. o '

B quase uma coisa tipica do nordestino a capacidade de fazer versos po,
pulares e o interésse por dsse tipo de literatura, também chamada "}jteratura de

cordel ou ABC" o é grande o poder de ponetragao ¢ persuagao désses temas foleld
ricos. Portanto, devem ser explorados. (14).

LRV - EXPOSIQﬁES
I — Principais objetivos:
a) desenvolver espirito de equipes b) tronsmitir uma mensagem.

II -~ Para preparar uma exposigao educacional: :
A, Definir,; inicialmentc, os objetivos, considerando o publico, suas
nccessidades e interésses. Para tanto, assecgurc—se do seguinte:

1, qual é o assunto?

2. por quec estd sendo foita a exposigao?

3, que tipo de posigao scris o mais adoquado?

4. quais os objetivos cducacionais que cla deoverd atingir?
5. que & quc o piblico deverd fazer, pensar e aprecndexr?

B. Bstabelocer planos proliminafos

1. Formule clarsmentc a iddia fundamental. Depois scrd  facil
imaginar o material.

2, Considere o espago disponivel, porquc disso depende 0 tamoes

- pho ¢ a forma da exposigao. '

3. Selecione o material mais eficiente. n

4. Plancjo a participacho da avndiéneia, para manter a atongao
¢ interdsse. Se f8r possivel, inclua coisas para o piblico
fazer, tois comos acionar alavanca, lovantar um tampo, Vi
rar um botao.

5. Faga um esbdgo répido da exposig¢ao, tendo om mente o que {3
cou ostabelocido sdbre espago, forma, cdr, ilnminagao ¢ lew

treiros. Um planejemento sistomdAtico ncsto ponto tornard
mais eficientc o uso do dinhciro, material o tompo disponi-
veis. . '

C. Passar do plano pars o 8gac.

1, Procurc todos os objetos ¢ materiais nccessarios,

2. Providencie, se possivel, a participagao dos alunos no plow
nejamento o produgao.

3., Consuma a exposigao.

IIT - Disposigno: :

a) Dispor da maneira melhor; dando continuidade ao trabalho ¢ deixando
oloxo o que quer que a pessoa veja. '

b) As oxposigoes protondem manter o intorSsse até o fim. Isso so fard
através dec pontos de atragao. Ext _

- afirmagao improssionante. Bxe vocd sabe quanto pesa?

- fotografia de interésse humano. '

IV - Nas cxposigOes deve-so cmpreger movimento, luz ¢ cér. Ex.: boncco
com movimento; projegao; cilindro iluminado, cte.

V - O organizador da exposigao deve preparar um folheto. (15).
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XVI - O ENSINO ATRAVES DO FILME
_ Como todos os recursos dudio-visuais o processos de consino, o projetor
cinematogrifico aprescnta vantagens o desvantagens, :
| I - VANTAGENS: |

1 - Roflete o movimentos

: A fungSo principal do projetor cinomatogréfiCO'é reflotir os movie
mentos ¢ 8ste implica contimuidade. Se o movimento nao f8sse uma parte es8eN-
cial da‘representaggo, as imngens fixas scrviriam aos pgopésitos cducativos,
‘mois adequadamentc. O movimonto pode. ser observavel e nao obscrvavel. O proje
tor cincmatogriafico reproduz muito efetivamente os dois. O som ¢ a c¢br levam 3
classc um clemento de realismo que nao pode ser conseguido por nenhum outro moio
de instrugac. : : , '

2 - 0 projetor cincmatogrifico tambdm detormina uma sauddvel varicdade
dos métodos de instrucao '

II - DESVANTAGENS:

' 1 = Custos 2 - Distribuigao; 3 — Disponibilidade; 4 ~ Interprotagdo ox
rada da fungao, isto &, pensam que & finalidade do filme ¢ simplesmente entro-
ter; 5 - Caréneia de facilidades adequadas.

IIT ~ Os valores educativos do projetor cinematogrdficos

1 - Situagao instrutiva mais real, desde que nem sempre é possivel obe '
tor wm informagao de primcira mho; 2 - Maior rotongao de fatos; 3 - Economia de
tempo, pois a cxperilneia tem provado que a aprendizagem sc dd, mais rapidamons
te, guando sc usa filmos; 4 - Ajuda espceial para os leitores lentos. O estﬁdqg
te; em geral, ¢ um leitor lento, devido a um defeito de movimento dos olhos, a
téonicas de onsino domasiado pobros on dificuldades do vocabuldrio ou; ainday
devido & um retardamento montal ou uma pertubagho cmocional. Muitas dossas aifi
culdades sac climinadas com o uso de filmes., : o

IV. - O cnsino através dec filmes

0 professors 1) — Deve cstabolecer as finalidades especificas, isto é;
sous objetivos. 2) Deve plane jar a'apresentagao, a fim de atingir os objotivos.,
3) Devo verificar sc o filme ¢ apropriado ao nfivel mental da criangas 4) Dove
determinar o lugar do filme na unidade de trabalho ou ligao, isto &, determinar
se sord mais dtil no inicio da unidade, no meio ou no fim. 5)vDove preparar os
alunos para ver o filme, isto &, incutir na crianga quc o filme nao ¢ um sim-
ples divertimento, mas & tambdém um meio educativo, 6) Deve conhecer o conteddo
do filme; polo menos e dopois, plancjar o melhor método para aprosentd-lo. T)
deve plane jar as atividades scguintes. :

Aprosentagao de uma pelfoula, que nao desperte um interdésse que possa
ser dirigido para outras atividades instrutivas nao & um bom filme instrutivo,
nem uma boa apresentagao. Qualquer um dos processos sugeridos pela preparacgaoda
classe para ver o filme podem ser empregados no desenvolvimento o complementodo
seu contelido, Os resumos ou informagoes eseritas, Albuns de recortes, experién-
cias, oxcursdos © leituras supletivas saem facilmente do filme ¢ podem ser usge
dos com éste propdsito adicional.

8) Dove avaliar os beneficios obtidos pelo aluno. A melhor prova do
filme 6 a sua contribuigao para os ideais, conhecimentos ¢ hdbitos da crianga .
Pode=sc usar provas de tipo subjetivo ¢ objetivo pars detorminar.ééﬁa»contribql
¢a0. Os resultados das provas recalizadas antes do filme, com og das protas rca-
lizadas dopois, contribuirdo para o avaliagao do filme. A roagao dos alunos a
estas-atividades posteriores indica o valor do filmo, onguanto auxiliar da ins-
trgao As opinioecs gerais do aluno tambdm scrho valiosas. Pode assegurar-sc que
a contribuigao que o filme dd, ostd-em proporggo direta com o plane jamento - do
professor e a preparagao dos alunos. : ' ‘

~
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manelra apropriada, nao s6 pelo dinheiro gasto neles, mas também pela necessida
de de serem, instrutivamente, eficientes. Um filme inapropriado ou mutilado e
um projetor com defeitos nunca daraoc resultados satisfatdérios, como instrumen—
tos de ensinoc,.

1) tamanho dos filmes

Os filmes sao sempre de 8,16 ou 35 mm. Os primeiros, s S80 mais aproprig
dos para passar em casa, isto &, para pouca gente. Os segundos, 880 08 mais a-
conselhiveis para uso na escola ¢ os ultimos, sao prdéprios para as progegoes en
cinemas, isto e,,progegoes para muiita gente.

2) Tipos de filmes,

Os filmes podem ser mudos ou sonoros e ainda, em branco e préto e colg
ridos. ‘ '

Os filmes mudos tém, como vantagem, o fato de serem mais baratos e de
poder adaptd~los aos diversos niveis e a numerosas quostoos, contanto que o pxg
fegsor acrcscente a narraan correspondente. Quando os professlres se acostumas
rem a usar og filmes na classe, cstarao melhor proparados para valer-se do fil-
me mudo.,

Uma dcsvantagom do filme mudo & _que, atualmente, poucas companhias o
produzem e outra, & que os alunos ja estao acostumndos com o filme sonoro.

O filme sonoro ¢ adquele om que o som fica rogistrado ao lado do filme,
no ospago chamado "lado sonoro™. O som podes o) oxplicar oralmente as ccnas ou
o contelido do filme; b) combinar a oxnllcagao oral com o som natural, como e}
tom de um instrumento musical, o ruido de uma drvorc que cai, etc.; ¢) combinar
2 cxplicagao oral com um fundo sonoro, goeralmente, musical.

A principal vantagem do filme sonoro é a comblnagao dos conceitos audi
tivos e visuais, aproximando, entac da realidade.

Outra vantagem & que a OYPllCuQWO oral, auténtica e, %proprladamente,
sincronizada, dirige a atongao dos nlunos para os pontos principais do filmo. Se
o professor nao tem bastante experidncia no uso dos filmes ou nao esta bem a
par da matéria a que o filme sc refere, os toxtos orais ajudam. :

Em tcreeiroe lugar, o filme sonoro pode ser, cficazmente, usado com alu
nos que tom dificuldades na leitura, dovido a quc, quasc todos os titulos, como
os que sac usados no filme mudo, foram ¢liminados. No entanto, nao sc deve es—
quecer do que a palavra falade podo carecer dc s1gn1flcaguoy do mesmo modo que
a lmprensa.

Uma quarta vantagem do filme sonoro ¢ a continuidades nao é necessirio
que o professor interrompa o toma para cxplicar os titulos, como no filme mudo.
No filme sonoro de 16mm hi 24 quadros por segundo e, no silencioso, 16 quadros

- por segundo. A difcronga contrc a imagem ¢ o som & de 24 quadros.

VI - Critérios pare o sclegao de filmes: a) S6 dove sor utilizado so
os outros rccursocs dudio-visuais nao forem satisfatdrios pars aprendizagem do
agsunto. Sc no assunto quc vamoa ensinar, o movimento nao constitui um tema im—
portanto, &les podem scr dispensados, como por exemplo, para cnsinar odificios,
montanhas, fibricas, etc. b) Deve cstar reclacionado com o programa, que cstd son
do desenvolvido na classe. O filmeo deve também sc combinar com outros recoursos
dudio-visuais. ¢) Dove ser autdntico. d4) O professor deve comprecnder ¢ fazer
com que @ classe comprecnda o propdsito para o qual foi feito o filme. e) Naode -
ve-ser dlspersuro° f) Deve ser, tecnlcamonto, bem foito.’ g) Deve scrvir de mo@k‘

Vug

VII - 0O fllme podc mostrars a) habllldados, b) agocs, c) 1n;orma,goon
bésicas; d) fatos.

Um filme podc também a) formar atitudes; b) cstimlar emogOes; c¢) lo-
vantor problenmas.

VIIT - Antes da proiecac. o professor deve: a) vorificar o proictor.is
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IX - Cuidados com o filme:

a) Nao esfregar os dedos no filme. b) Nao parar a proje¢aoc. ¢) Nao es-—
quecer a folga. d) Verificar se o filme estd bem onqaixado na roda dentada.

X - Cuidados com © projetors

a) Limpar as lentes. b) Limpar a abertura. ¢) Desmonté~lo, depois de
usado, 4) Usar o ventilador. (16).

AVII ~ O CINDMINHA

"De uso muito frequente em escolas de qualquer nivel cconbmico, dado
geu baixo custo e a simplicidade de sua execugaoc, o "Cineminha!" é um excelente
recurso diddtico para programas de nivel elementar e de educagao de base. Fun-~
cionando como um diapositivo de confecgao doméstica,; sua aplicagao é larga epro
veitosa para varios tipos de pablico. ‘

. Para confeccionar o cineminha utiliza-se uma caixa de papelgo ou; €Caso
se prefira, um material que oferega malor resisténeia e tenha major durabilida~
de, oomo madeira leve. As dimensoes variam de acdrdo com o numero de - ouvintes.
Por execmplo, para passar um "Cineminha"" para um grupo de 20-a 30 pessoas deve-
-se utilizar uma caixa na proporggo aproximada de 60 cm de comprimento por 40
de largura. Na parte de fronte abre-se um quadrado de cé&reca de 28x28cm,, tendo~
-so-0 cuidado de fazer os cortes laterais um pouco afastados das paredes exter
nas. Por esta Jjanela deverao passar t8das as cenas da histdéria ou osg quadros da.
exposigao. : S

A parte latoral direita dosta caixa deverd ter dois orificios situados
cada um a uma disténcia de aproximadamente Sem da parte de cima e da parte de
baizo. Introduza em cada um déles, pelo lado de fora, um arame retorcido em for
ma de manivela e faga—~o penecirar 1 1/2cm dentro de um rélo de madeira ou pedago
de eabo de vassoura. O outro lado d8stes bastoes & préso com um prego que se a~
poia na pared- interna sbbre pequenas escoras. K C

0 segundo passo para a cxecugao do "Cineminha' consiste na preparaggo
dos desenhos feitos om quadros sucessivos represcntando as cenas da histéria,ng
lato ou exposigao_quo so quer apresentar, Caso nao se tenha muita inclinagaoc pa
ra 6 desenho, pode-se langar mao do recurso de recortar figuras ¢ ilustragoesde
revistas, livros ou brochuras. A narrativa pode,_também, sor ilustrada pelas prd
prias criangas ou adultos que vao constituir o publico, aumentando assim o in-—
tordsso pela apresentagao. ' :

Depois de preparados; os desenhos sao colados em uma longa tira de pa-’
pel grosso ou pano, devendo ter de largura 2Zcm menos do que os rolos de madeira.
A seoqlénecia das cenas deve obedecer ao planejamento feito anteriormente para a
apresentagao :

As oxtromidades desta longa tira sdo om seguida prosas firmemente aos
rolos, de modo que as figuras fiquem voltadas para fora. Enrola-se todo o papel
no ‘cabo de baixo, do fim para o combgo da sequéncia,de modo que fique a vista a.
primeira figura a aparecer na histdria, ou o titulo da mesma.

Se o trabalho estiver bem feito, as figuras devem aparccer deslizando
progressivamente pela abertura da frente 3 medida que se aciona a manivela supe
~

riors ¢ em retrocesso ao sc movimentar o r81o inferior. O ritmo da sucessao das
figuras deve ser controlado pelo opcrador.

Para substituir a seqiéneia retira—-se o papel dos rolos e troca-se 0
ndiapositivo", procedendo como ji sc fez anteriormente.

E nao imagine que s6 sua assisténcia terd prazer em ouvir sua histdria
acompanhada de figuras em movimento. B também um prazer elaborar, realizar e ma
nejar um “"Cineminha". (17). :
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XVIII -~ O RETRO~PROJETOR

0 retro-projetor servc para projetar transparénciaso

As suas vantageons sa0 as seguintess 1) pode sor usado na sala de aula -
sem .escurecimento,apresentando uma imagem nitida e aumentadas 2) o] pfofessorrm@
rexde o contacto visual com a classe; 3) permite a apresentagao do material pa-
ra uma classe inteiras 4) como as transparéncias sao grandes, permitem que se
escreva sbbre elass 5) pode servir como quadro-negro com oconomla dc tempo; 6)
possue o rdlo de cclofane que permite, facllmentc, a revisao da mqterla, 7) man
t8m o classe atenta, pois, na aprosontagao hd uma série de variacgoes.

Asaegurando boa visibilidades A cu’com;a.o 3] rquao da auvdiéncia, depen—
dem, em larga cscala, de uma boz visibilidade. |

A melhor locallzagao para o projetor e a tela é determinada pelo a) ta
manho que se descja pora & imagem projetadas b) altura do projetor; ¢) alturs
da tela, a) molhor dngulo visual para a audiéneia.

Uso do retro-projetor:

0 professor pode escrever ou dcsenhar cnquanto vai dando sua aula ou
pode fazé~lo com antccedéncia. Para fazer descnhos no retro-projctor; sc é1c nao
toem bagtante habilidade para isso, pode colocar um modolo em baixo do celofane
ou pldstico ¢ decalca-lo,

v Se o professor dcsejar cobrir algum trecho do que cstd escrito, basta
colocar om cima do mesmo, uma £61lha dc papel opaco.

Para apreosentag¢ao de descnhos complicados ou ilustragSOS de mapas, eg
traturas bioldgicas, concei fos goométricos; etc..o professor pode usar superpo-
31goos, Juntando, entao, ou scparando os componcntes de um sistoma inteiro.

0 professor pode usar também rccortes dc plastico transparento colori-
do, durcx (para grificos), modélos pldsticos ou miniaturas.

LAminas polaroides podem scr usadas para estudar a oapucldado dos diw
vorsos materiais para transmitir a luz. Umae 1lémina polaroide ¢ colocada na pla-
ca horizontal e o material a scr cstudado & colocado no alto desta lédmina. Ums
outra lente polarcide é présa no botao da lente objectiva, pordm acima do mate=-
rial que fica sdbre a primeira lento. Engua anto a scgunda lcnte polaroide é gira
da, os ofcitos da polarizagao scrao vistos na tola.

Se o profossor desejar projctar roagoos fisicas ou qulmlcas de fluidos
uma vo.silha plédstica transparentc pode ser usada como receptdculo. A vasilha
pldstica & colocada na placa horigontal do projetor c os fluldos ou reatores sao
misturados,

Podc ser associado ao flancldégrafo, projctando-sc a imegem bagica  no
flanelégrafo e juntando o matcrial comumente usado para O mesmo. :

0 professor podc também fazcr proaeguo no quadro ncgro © complotar os
desenhos com giz, sec necossdrio. (18)

XIX - PROJETORES DE DESTNHOS FIX0S

0 projetor de descnhos fixos csté scendo, atualmento, mito usado para o
traballo na classc, pois é um recurso dudio-visual muito eficaz.

Uma das suas vantagens ¢ que os materiais usados-para isso sao, relatl
vamento, baratos e podem durar muito. '

Outra vantagem & que estas magquinas sao de fécil manejo, podendo  até
mosmo ser nancjadas pelos alunos.

Outra vantagem, alnda, & que 8stos proaotoros de descnhos fixos, com
exoegao dos opacos, podem ser usados om uma semi-obscuridadc. Portanto, podenm
ser usados na prépria classe.
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1 « Projetor opacos

Mote tipo de projetor reflete a luz dé um desenho, moeda, objeto, exemplar
ou material semelhante, medisnte uma série de espelhos, através de lentes 86—
bre uma tola. Como a imagem ¢ refletida, se necessita de um local bem escuro
para obtor bons resultados, '

a) RAZOES DO SEU USO:

a) os professbres primirios cmpregam mals desenhos simples do que os das eg
colas scoundédrias; b) podc ser usado por 8les uma grande abunddncia de  mate-
rial. Potografias, cartocs postals, caricaturas, moedas, bilhetes, mapas, aven
turas, etc. podem ser projetados, Também pode usar-sc provas, exercicios de
leitura ¢ numeragao, diregoes e desenhos, ctc. Até os desenhos dos livros  de
texto, revistas e enciclopédias podem ser projetados som precisar arrancar &
pégina. Também pode emprcgar-se graficos, desenhos ou outros trabalhos dos alu
nos. '

0 fato de quc o préprio trabalho déles pode ser mostrada & classey
constitui um cstimlo para que o fagam cada vez melhor.

D) Uma desvantagem possivel é que o projetor opaco é grandc ¢ portanto, nao po
do sor levado, com facilidade, dc um lugar para outro.

¢) Cuidado na escolha do projetor opaco - o tamanho da abertura dcbaixo da qual
so vai colocar o dcosecnho. A aberitura maior torna possivel o uso do mailor quan-—
tidade de material.

Para conscguir melhorcs resultados, as figuras devem scr montadas com
cartolina. |

Quasc todos os projetores opacd estao construidos para poder empregar
também, com o auxilio de detorminadas pegas, diafilmes. _ :

2 - Projetor de diafilmos:

- As suas principais vantagens sao: a) & muito leve ¢ podc, portanto, sor ti
rado de um lugar para outro, com facilidade; b) & relativamente barato; c) os
filmes roquorem muito pouco espago para a sua conservagaoj d) os filmes tambdm
s20, rolativamentc, baratos e sa0 encontrados para compra ou cmpréstimo com fa
cilidade; o) podem ser confcecionadog pelo préprio professor ou, mesmo  pclos
alunos.. : ' '

~ As duas principais desvantagens sao: a) oxigem sala bastante escuras b) os
degenhos formam séries ¢, portanto, nao sac bastante flexiveis. '

SELEGAO DE UM PROJETOR:

. »

a) Tipo — o que f6r mais Wtil ao programa da escola.

b) Sala - o tamanho, o escurecimento, etc. -

c)'éﬁﬁlé@gadas - quanto maior fér o mimero do espectadorcs, e mais clara for a
sala, mais potentes dovem ser as l4mpadas para Que o descnho possa Ser PIro-
jetado em tamanho suficiente.

CUIDADOS COM O PROJETOR:

a) Nao dar quedas. ou pancadas.

b) Dove ser protegido da poeira.

¢) Ser colocado em lugar de facil acesso. .

d) Limpar, fregilentemente, o refletor, o condensador e as lentes com um papcl
branco. : : o

'6) Sord conveniente ter limpadas extras.

3 — 0 PROJETCR DE DIAPOSITIVOS ("slides")

_ Em geral vem combinado no mesmo projetor de diafilmes ou no projetor
opaco, ¢ apresenta as mesmas vantagens, as mesmas desvantagens ¢ requer os mog
mos cuidados do primeiro. ‘

Os diapositivos podem sor feitos com maquina fotogrdfica ou a mao. As
placas feitas & mao podem scr: de vidro com dgua forte, pliasticas, de tinta chi
ne, deo celofane,; etc. : : ' A
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Cono projotar os diapositivos:

A projegao dog diapositivos ou nglides" oxige preparagac,; para que o
aprescontagao nao se torne folha ou até mesmo cdémica, pois muitas végos sao pro
jotadas invertidos ou de cabega para balxo.

Regras a observar: 1) colocar o diapositivo, no projetor, do caboga para baixo

o com a face menos brilhante do filme voltada para o lado da tclas 2) colocar
a séric de diapositivos na ordem de projogao, de proferfncia numa caixa, onde
todos fiquem em posiggo vorticals 3) arrumi-los todos -na caixa na mesma posi—
gao, isto &, ou todos de pé ou todos de cabega para baixo ¢ com a face maisbri
lhante voltada sompre para O MEsSmo lado, para cvitar quec uns sejam projotados
corrotamentc ¢ outros, nao; 4) scparar bom cada diapositivo projctado ¢ agrupd
-los no mesma posigao.

Em geral, hd nas molduras ume pequena marca, ou mimero de ordem, gue
oricnta a forma correta de colocar O diapositivo no projetors: cesta marca deve
ficar no canto superior dircito (considcrando~sc uma pessod voltada para a te-
1a), voltada para o lado da lémpada do projecao. Nosta posicao, o diapositivo
cstéd deo cabcga para baixo, com & faco brilhante voltada para a tela.-

Entretanto, como geralmente as projogges sho feitas om locais obscurg
cidos, & dificil distinguir-sc csta marca na hora do colocar o diapositivo no
projotor. Pode-sc, cntaoc; fager uma marca reconhocivel pelo simples tatos am
corte, por excmplo. (19). ' \

XX - RECURSOS AUDITIVOS

1 - O RADIO

g

. Suas vantoagonss

a) roflete os acontecimentos no momento em que sc¢ daos b) dA umn sonsagao de
participagaoc; ¢) apela para as emogoes o assim, atral a atengao; d) & de fécil
aquisicaos eS onvolve autoridadess ) elimina as distdncias; g) a4 varicdade
a,08 procedimentos correntes; h) scxve para instrungao cm grupo.

- Suas limitacocs:

a) falta de nimero suficicnte dc rcceptores para fagor frentc ds nccessidades
do pessoals b) coincidbneia das cmigsoos com as aulas.

- Objetivos da instrucao pelo rédios

a) interpretar ¢ cnrigueccr O trabalho da classes b) cducar para um uso saodog

‘doscansos; c¢) desenvolver o raciocinio ¢ o disccrnimento.

- Sugestocs parg uiilizar as omissoes radiofénicass

a) noo considerar as omissSos como um substituto do cnsino regular; b) evitar
auditérios e outros locais demasiado amplos; c) sclccionar o8 programas comn
todo cuidados d) preparar ¢ tor os alunog dispostos, convenientementc para 2
ofilssfo; o) relacionar ¢ integrar o programa com o trabalho de classe; £) in-
sistir para que o aluno osteja semprc atonto; g) complementar as emissoes com
outros recursoss; h) considorar as omissoes radiofbnicas como tipo de tarefa pa
ra éstudos posterioress; i) tontar mcdir os resultados da cmissaos j) nao in~
clilr domasiados programas radiofdnicoss 1) informar as estaggos de radio - &
respeito_dos programas ¢ quo nocessitam; m) sclecionar o receptors n) obter

- A
4informagoes acbrca do programa.
/ .

2 — GRAVAGOES

As gravagSes podem ser em disco, cm arame Ou om fita magnética.

As melhores sao as gravagoos Teita om fita magnética, porques a) g0 mais
baratas; b) sao mais fdceis de fazors © podem sor usadas varias vezes; d) po-
dom ser ouvidas varias vozes som porder na qualidadc.

“Para fisse tipo de gravagaog a volocida%e deve ser constanfe para evitardis
torgao. A velocidadc pode ser do 3 7 's] 7-§ polegadas por segundo. Quanto!
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maior a velocidade, meclhor a gualidade do som. As fitas magnéticas sao de dupl
faco o, portanto, podem gravar dos dois lados.

Hé fitas do 600 pds ¢ de 1200 pés. A fita de 600 pés com a velocidade
do 7'? ‘ polegadas por scgundo A4 para gravar durantc 32 minutos e com velocida-
3 .
de do™ 3 g 1 hora ¢ 4 minutos.

A fita do 1200 pés, com a veloridade T & pologadas por segundo, di paw-
ra gravar durante 1 h. ¢ 4 m. ¢ com a veloridade de¢ 3 2 h. e 8 m

: Ao gravar, certifique-sc de ques a) barulhos como cochichos, arrastar
cadciras, ruidos externos - foram climinados; b) as vozes s&80 claras, c) foranm
ovitadas as interrupgoes; ¢) so o microfone ostd suficientemente perto ¢ bem a-—
poiado. :

Para dosgravar, basta gravar ocm cima do que ji cstava gravado ou doi-
zar corror a fita, como sc fbéssc gravar, som, no entanto, gravar nada.

_ ASiugéVACOWS EM DISCOS9 se bom quec nao possam ser roalizadas na classe, sao mud,

to Oteis para narragac de histdrias, para oducagao masical, para descnvolvimen—
%o da audigao, ctc. (20).

XXT ~ SANFONA DE FIGURAS

Dentrc os modernos accesérios de cnsino, a sanfona de figuras tem sua
large aplicagao assogurada pclas condigbes que reuno e que sa0 basicas de umbom
materials reccursos amplos, baixo custo ¢ confecgao clemontar ao alcance de qual
quer habilidade.

Na oscola primiria seuw emprdgo ¢ cada vez mais divulgado, cspecialmen
to dovido A sua caracterfstica essoncial, ou seja, o scu mancjo adaptar-se ple-
nemontc &8 necessidades de aprendizagem da crianga d8sse grupo de idades.

A scqiinecia & montada ¢ &6bre cada figura instala~sc uma f£6lha em bran
coy; de forma que, ao sc iniciar a aprosontagao, t6das as faccs da sanfona ostom
joem voltadas para a frente e ocultas as suas 11ustragoos,

- A medida guc se descenvolve a narrativa, as figuras vao sendo descobere
tas ¢ o texto se .compleota com a imagem. Gradatlvamonto, pois, a histéria vai se
"descobrindo" e, ao final, t8da la estard prosonto a "dlSpOSlQaO“ do auditorlo
- ou o tema completamentc oxposto & obscrvagao ¢ & sndlise.

Comparativamentc com outros recursos audio-visuais, usados com a mesms,
finalidade, a sanfona aprescnta condlgocs ospoclais em rolagao a aprendizagem ,
Justamente, dev1do ao fato do permitir a permanéncia das 11ustragoes, durante
+6da a oxposigao, som que cada figura substitua a procedente, como no dlbum se-
riado ou mesmo no livro,

n éssc carater que lhe da, a par da motlvugao a_gque se preosta, grandes
possibilldades pars o aprescntacao, a fixagdo ¢ a retongao quc sc busca com  ©
emprégo dos reCcuUrsos do ensino, cada vez mais valorlzados, através do sua crog~
centc utilizagao e sua constante ampliagao, adaptagao ¢ descnvolvimento.. (21).
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